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Mit Piraten und 
Galgenvögeln ist nicht gut 
Kirschen essen! 






HotLine: Mo.- F r. 15™- 18“ Uhr 
BBS Nr.: (16107 - 130 - 222 


EDWARD CARNBY, DER UNVERWÜSTLICHE "DETEKTIV DES 
UNERGRÜNDLICHEN", WIRD WIEDER MAL GEBRAUCHT. 


Sein Freund Striker ist unter mysteriösen 
Umständen während eines Auftrags über 
ne Kindesentführung verschwunden. 
Für Carnby liegt die Lösung 
dieses Rätsels in HelFs 
Kitchen, dem unheimlichen 
Unterschlupf von One Eyed 
Jack, einem gefürchteten 
ter. An diesem Weihnachts- 
abend 1924 beschließt er, das stattliche 
Haus, das über einer steilen Felswand 
steht, zu durchsuchen. Doch in Hcll’s 
Kitchen ist man gewohnt, ungebetene Gäste 
mit MP-Salven zu empfangen. Mit Alane in the 
Dark 2 erleben Sie die Rückkehr von Edward Carnby und 
ein atemberaubendes Abenteuer, in dem Prohibition, 
Voodoo-Kult, Geisterschiff und Reise durch 
die Zeit zu einem packenden Szenario 
versponnen werden. Noch immer 
keine Angst im Dunkeln? 

Na dann willkommen in 
Alane in the Dark 2. Doch 
seien Sie auf der Hut, sonst könnten 
die Weihnachtsglocken einen Trauer- 
marsch läuten. 


Features: 

Flashbacks, Graßaufnahmen und Spezialeffekte für mehr als 
50 Spielstunden. 3D- Animationen der Figuren und Gegenstände in 
Echtzeit. Mehr als 230 animierte Kulissen. Ergreifender Realismus 
und Flüssigkeit der Animation dank eines optimierten Programmotors. 
Kinoartige Ansichten, mit verschiedenen Blickwinkeln je nach 
Position der Figuren. 
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ein, 

ich verspreche es: Dies wird kein wehmütig-nostalgischer Blick auf die güldenen 
Zeiten, als man Computer noch im traditionsreichen Büromaschinen-Fachgeschäft 

mit persönlichem Händedruck des Geschäftsführers erwarb. 

Obwohl - es hatte etwas. 
Der Zeitgeist - und preisbewußte Compi-Käufer unserer Tage holt sich seinen 
prozessorbestückten Lebenskameraden in der Filiale einer Discount-Kette: 
Cash and Carry. Kunde, nimm das Ding - mach, daß du damit wegkommst und 
laß dich damit bloß nicht wieder hier blicken - außer in einem Jahr und im 
darauffolgenden, wenn du deine dann jeweils wieder total veraltete Gurke in die 
Tonne getreten hast und bei uns deinen 
nächsten aktuellen Sextium, Septium und 

so weiter erwirbst. 

Je leistungsfähiger die Rechner, je vielfältiger 
und komplizierter die Peripherie, desto 
flockiger und unkomplizierter gehen die Sa- 
chen über den Tresen. Nicht nur boshafte 
Menschen denken, wenn sie mal ein paar 
Stunden im Verkaufsraum eines Computer- 
discounters verbringen, unwillkürlich an 
eine Schnellimbißbude. Aber das ist der 
Trend: den Superrechner vom Supermarkt, 

die Cray vom Krämer. 

Tja, und da steht er dann schließlich im 
Arbeitszimmer, der neue Compi-Kumpel 

- natürlich die neueste Prozessor- 
Generation, mit mehr Megahertz getaktet als ich 
Bücher im Schrank habe und mit einer Grafikkarte versehen, die 
bei 1024 x 768 Punkten mehr Farben darstellt als meine Freundin sich zu 

festlichen Anlässen ins Gesicht schmieren kann. Aber was zeigt sich da hin- 
terhältigerweise im Laufe der nächsten Wochen? Mein Syper-Huper-Grafikboard 
mag sich nicht mit dem Multimedia-Videoanimations-Programm vertragen . Das 
Mega-High-Performance-CD-ROM-Laufwerk liegt mit der Wahnsinns-Giganto- 
Multiwavesynthesizer-Soundkarte in einem ständigen, erbitterten Privatkrieg. Der 
Scanner, der aussieht wie ein Goldbarren und auch etwa so viel gekostet hat, 
funktioniert nur, wenn der Joystick nicht angeschlossen ist. Der Drucker regt 
wiederum die Soundkarte bei jeder gedruckten Zeile zu infernalischem Prasseln 
an. Mein ultrateurer Großbildmonitor fängt bei jedem dritten Spiel nach 
neununddreißig Spielminuten ganz fürchterlich an zu flackern - allerdings nur, 

wenn ich allein vor ihm sitze. 
Der wackere Verkäufer, der mir mein Edel-Equipment (zum Discountpreis, versteht 
sich) vor ein paar Wochen über seine Ladentheke geschoben hat, reagiert auf das 
Ausschütten meines gebrochenen PCIer-Herzens mit entschlossenem 
Schulterzucken. "Was es nicht alles so gibt...", meint er mitfühlend. 
Mittlerweile gilt der Computerkauf unter Insidern als das heißeste Spiel und 
rangiert in puncto Herausforderung, Nervenkitzel und Langzeitspaß noch vor den 
klassischen Hits wie Innenstadt-Autofahren zur Rush-Hour oder auch Beziehungs- 
Adventures. Hier ist das Risiko echt - nicht so eine plumpe Nachmache wie im 
Cyberspace. Macht Ihr mit? Dann nix wie Augen auf: Vielleicht hat ja auch Eure 
Frittenbude hinterm Eck ab nächsten Montag den neuen Pentium... 





Guten Appetit wünscht Euer 



‘~ V H 





Peter Schmitz, Chefredakteur 


Ein Pentium mit Pommes 
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1 00 Sonic-Pins zu verschenken 


Sonic 3 kommt zu den deutschen 
Mega-Drive-Fans! Grund genug für 
Sega Deutschland und die ASM-Re- 
daktion, 100 schicke Pins mit dem 
Sonic-3-Motiv zu verschenken. 
Schickt einfach ein Postkärtchen 


mit Eurer deutlich geschriebenen 
(!) Adresse an: ASM-Redaktion, 
Stichwort: Sonic 3, Postfach 1870, 
37258 Eschwege. Die ersten 100 
Einsender bekommen dann post- 
wendend ihren Pin von uns. 











Wie in jedem 
Jahr traf sich 
auch diesmal 
alles, was im 
Bereich von 
Spiel und 
Freizeit Geld 

verdienen will, in Nürnberg. Die Internationa- 
le Spielwarenmesse hatte vom 2. bis 9. Febru- 
ar ihre Pforten fürs Fachpublikum geöffnet; es 
war wie immer eine Messe der Hersteller, 
Händler und Einkäufer. Wir interessierten uns 
natürlich in erster Linie für Spiel und Spaß auf 


▲ Der Knabe neben mir besteht 
komplett aus Legosteinen - mitsamt 
Aktenkoffer, Taschenrechner und 
"Dokumenten" 

dem Bildschirm, und tatsächlich waren we- 
sentlich mehr Aussteller im Bereich Video- 
spiele dabei als letztes Jahr. Nintendo und 
Sega nahmen natürlich einen unübersehba- 
ren Platz ein - bei Nintendo konnte man ne- 
ben dem brandheißen Autorenn-Spaß Stunt 
Race FX von Mario-Erfinder Miyamoto unter 
anderem die neue Sound Factory fürs SNES 
bestaunen, die mit Maus gesteuert ward. Diese 
neue Cartridge erlaubt es, auf verschiedene 
Weise mit Tönen und Melodien zu spielen. Mit 
Hilfe von Linien, Punkten und Kurven unter- 
schiedlicher Farbe lassen sich selbst komple- 
xe Musikstücke komponieren. Sehr bald mehr 
darüber in der ASM. Bei Segagab’s neben dem 
Favoriten Sonic 3 (mehr dazu im nächsten 
Heft) unter anderem das urkomische Toejam 
& Earl H zu bestaunen, bei dem der Spie- 
ler die Rolle von 2 skurrilen Aliens übernimmt, 
die ihre Heimatwelt von flegelhaften mensch- 
lichen Touristen befreien müssen! Außerdem 
wurde Virtua Racing gezeigt, das Mega-Drive- 


▲ An einem Stand fand ich tolle Modell- 
bau sätze zur Fernsehserie "seaQuest 
DSV". Ich sage nur: demnächst in unse- 
rem Bazar! 

Rennspiel, das Segas neuen, mit 23 MHz 
getakteten Virtua Processor in der Cartridge 
mitbringt. Das Rollenspiel Landstalker war 
erstmals in deutscher Fassung zu be- 
wundern. Sehr viel verspricht man sich 
bei Sega von der neuen transpor- 
tablen CD-Spielkonso!e Multi-Mega: 

Es handelt sich um ein komplettes 
Mega Drive samt Mega CD in einem 
nur 14x20x5 cm kleinen Gehäuse. Das 
Ding ist unterwegs als tragbarer CD-Play 
er zu nutzen. Zuhause stöpselt 
man’s an den Fernseher und 
kann spielen. In limitierter 
Stückzahl wird der edle Spiel zwerg ab April 
für 998 DM verkauft. 

Von den Softwarehäusern, die mit eigenen 
Ständen ver- 
treten waren, 
fiel insbeson- 
dere Konami 
durch bunte Vi- 
deoshows und 
knallige Wer- 
bespots auf. 

Hier hat man 
sich, was für 
eine japani- 
sche Firma 
im Konsolen- 
bereichunge- 
wöhnlich ist, 
zu einer Zu- 
s a m m e n a r - ▲ Star Trek: Irres Brettspiel 

beit mit deut- mit Videobegleitung 


sehen Entwicklern entschlossen: Noch in die- 
sem Jahr will Konami einige neue Game-Boy- 
Spiele aus deutscher Küche präsentieren. Wie 
zu erfahren war, wird Konami die kommende 
Sony-32-Bit-Spielekonsole, von der bislang 
nur sagenhafte Geschichten kursieren, mit ei- 
genen Spielen unterstützen. 

Weil die Messe durch die Vielzahl der Aus- 
steller in diesem Jahraus allen Nähten zu plat- 
zen drohte, hatte man etliche Firmen in Rand- 
bezirkeverbannt, darunter auch das englische 
Softwarehaus Elite. Am Elite-Stand war ein er- 
ster Blick auf World Cup Striker, den 
Nachfolger des Fußball-Erfolgs 
“Striker", zu erha- 
schen. Acclaim war 
unter anderem mit 
der langerwarteten 
SNES-Umsetzung des 
Midway-Basketball- 
automaten NBA Jam 
präsent. 

Was mich auf der Messe 
allerdings am meisten be- 
eindruckt hat, war kein Kon- 
solen- oder Computerspiel, 
sondern ein videoge- 
stiitztes Brettspiel: 
Star Trek von MB 
konnte in einer voll eingedeutschten Version 
bewundert werden. Der Präsentationsraum 
war ganz im Enterprise-Look hergerichtet; der 
MB-Mann, der mir die Sache erklärte, in 
stilechte Uniform gekleidet. Der Gag an dem 
neuen Spiel besteht darin, daß man beim Spie- 
len die dazugehörige Videocassette nebenbei 
laufen läßt (der einstündige Videofilm wurde 
übrigens in Hollywood mit Star-Trek- Original- 
ausstattung hergesteilt) und von dieser in be- 
stimmten Abständen Anweisungen bekommt, 
die das Spielgeschehen auf dem Brett in un- 
terschiedlicher Weise beeinflussen -je nach- 
dem, was dort gerade vor sich geht. 

Natürlich waren alle großen Brettspielver- 
lage ebenso vertreten wie die Hersteller von 
Puppen, Bausteinen, Karnevalskostümen, Mo- 
dellbausätzen, Luftballons, neonfarbenem 
Quabbel-Schleim und, und, und... - 
aber das ist eine andere Geschichte, 
die ein andermal erzählt werden soll. 


▲ Segas Multi-Mega: Edles für 
die Aktentasche 
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SNES Control Stick (TPi97) 

Dieser SNES Kontroil Stick in ergonomischem 
Design ist die optimale Ausrüstung für das 
Super Nintendo Entertainment Systeml 

★ 6 Feuerknöpfe (A,B, X, Y, L, R) 

★ Start/Auswahlknopf 

★ Unabhängige Turbokontrolle für alle Feuerknöpfe 

★ Zeitlupen-Funktion 

★ Autofeuer-Fähigkeit 

empf. Verkaufspreis 

29.99 DM 



Hawk Junior (TP189) 


Dieser Analog Joystick für IBM® XT/AT 386, 486 
und Kompatible, eignet sich hervorragend für 
schnelle Arcade Action Games! 

★ 2 Feuerknöpfe 

★ Turbofeuer-Auswahlschalter 

★ Automatische Zentrierung 

★ Trimmung nicht erforderlich 

empf. Verkaufspreis 


Swift (TP200) 



Jetzt gibt es für den Commodore Amiga, 

C64 und Atari ST Heimcomputer dieses 
ausgezeichnete Kontroll-Pad mit Turbofeuer! 

★ 8-Wege direktionales Daumen-Kontroll-Pad 

★ Freihand Autofeuer-Funktion 


empf. Verkaufspreis 

14.99 DM 


19.99 DM 



Vertrieb für Deutschland, Österreich und Schweiz durch: 


TECNO 



TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhande! und in allen 
gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhäuser. 


LEISURESOFT GmbH 
Robert-Bosch-Straßel 
59199 Bönen, Deutschland 
Tel. 0 23 83 / 69-0, Fax 0 23 83 / 5 71 16 


IBM XT/AT 386. 486 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Super Nintendo Entertainment 


System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers. 










Mit Freeware zum 
eigenen fluto 


Werbespiele, die als Freeware-Pro- 
gramme auf die spielende Menschheit 
losgelassen werden, gibt es inzwischen 
zuhauf. Backstage, das Live-CIub-Rol- 
lenspiel für Amiga und PC, das wir übri- 
gens auf Seite 53 dieser Ausgabe vor- 
stellen, bietet zudem noch den Anreiz, 
ein Auto zu gewinnen. Eine Bedingung 
dafür ist das Lösen von fünf kniffligen 
Rätselfragen, die im Spiel versteckt 
sind. Daraufhin erhält der Spieler eine 
Telefonnummer, die das Tor zur Ge- 
winnchance bildet. 

Backstage kann wie auch verschiedene 
andere Werbespiele beim APC/TPC-Com- 
puterclub, Dorfstr. 17, 83236 Übersee, be- 
zogen werden; ein frankierter Rückum- 
schlag reicht. Ganz Eilige können entspre- 
chende Leerdisketten gleich mitschicken. 


Neues Futter für Rollenspiel-Fans 




Die Österreicher haben wieder zugeschlagen 1 Nach dem Science-Fiction-Computerspiel Whale’s Voyage haben 
die Jungs von Neo jetzt im Verlag Gabriele Lechnerein gleichnamiges Rollenspiel in Buchform herausgebracht. 

Niki Laber und Hannes Seifert zeichnen als Autoren. Auf insgesamt 304 Seiten wird 
ein komplexes Regelwerk mit umfangreicher Materialsammlung geboten. Ein Solo- 
und ein Gruppenabenteuer gehören dazu. Die gesamte Lösung des Computerspiels 
ist übrigens ebenfalls in dem Buch, das als Paperback-Ausführung für 39 DM zu be- 
kommen ist, enthalten. 

Weitere Neuigkeiten aus der Rollenspieler-Welt hat 
Fantasy Productions zu vermelden. Drei neue Shadow- 
run-Abenteuer in deutscher Sprache, außerdem Hilfsmit- 
tel zu Shadowrun und Battletech sowie ein neues Compu- 
terprogramm kamen von den Rollenspiel-Spezialisten in 
Erkrath frisch auf unseren Redaktionstisch. Königin Eu- 
phoria und Dream Chipper sind Abenteuer für die neue Shadowrun-Version 2,0 ID. 

Schlagschatten ist eine komplette Abenteuersammlung, die ebenfalls zur Version 2.01 D 
paßt. Die drei Stories des Buches spielen im Deutschland des Jahres 2053 und schließen 
sich somit an Deutschland in den Schatten an, das bereits vor zwei Jahren erschien. 

Ein Muß für Schamanen und Druiden in der Shadowrun-Welt ist Grimoire, das Handbuch der praktischen 
Thaumaturgie. Battletech-Kämpfer werden sich über neue Kartenwerke freuen: die Pakete Geotech I - HI bie- 
ten auf Faltkarten Spielfelder mit unterschiedlichem Terrain. Jedes Paket enthält 8 Karten, Geotech II und II 
bringen zusätzlich noch je ein Faltposter mit. 

Die DSA-Tools schließlich laufen auf PCs unter Windows und unterstützen Spieler des meistgekauften 
deutschen Würfel-Rollenspiels Das Schwarze Auge bei der Hersteilungvon Charakteren, beim Kampf und bei 
allen anderen rechenintensiven Aktionen. 


Übrigens: Ihr haltet die ASM 4/94 in der Hand. In dieser Ausgabe haben wir einen Aprilscherzversteckt -einen Artikel nachdem Motto 
11 ls' ja gahnich’waaah...”. Der erste, der ihn findet und uns den Namen des Artikels sch reibt (natürlich nureinen!!!),gewinnteinASM- 
Jahresabo( unter Ausschluß des Rechtswegs, keine Mitmacher unseres Verlags oder deren Anhang, und so weiter, und so weiter...)! 


flmiga-Freoks 
gegen Rassismus 



Aufkommender Rassismus in Deutsch- 
land erzeugt ungewöhnliche Maßnahmen. 
Eine Aktivität unter vielen ist der 
Z usammen sch tu ß dive rser Am iga- 
Besitzer und -Clubs zur 
Aktion AFGGR, einem 
Forum gegen Auslän- 
derhaß und blinder Ge- 
walt. Auf einer Demo- 
diskette fordern die 
Mitwirkenden ein Ende der Übergriffe, 
wollen ein Umdenken von Beteiligten er- 
reichen. Auf der hübsch gemachten Disk 
befinden sich Texte und Grafiken rund um 
das Thema. Namhafte Firmen unterstüt- 
zen diese Aktion. Die Diskette ist Freewa- 
re, weitere Disketten sollen folgen. Kon- 
taktadresse: APC/TPC-Computerclub, 

Dorfstr. 17,83236 Übersee 


Freie Mailboxen 


Über 4000 Maiibox-Systeme gibt es in Deutschland. Diese durch 
Netze verbundene Datenstationen sind in der jüngsten Vergan- 
genheit immer wieder von Fernsehmagazinen oder Tageszeitun- 
gen beschuldigt worden, pornografisches Bildmaterial oder natio- 
nalsozialistische Propaganda zu verbreiten —ein Vorwurf, der wohl 
nur zu einem minimalen Prozentsatz zutrifft. Da die Teilnehmer 
der verschiedenen Netze dies nicht länger auf sich sitzen lassen 
wollen, haben sich mehrere Systeme und ihre Betreiber (Sysops) 
zur Arbeitsgemeinschaft Freier Mailboxen (AGFMB) zusam- 
mengeschlossen. Ziele der AGFMB sind unter anderem die Mitar- 
beit bei staatlichen und privaten Stellen in der Berichterstattung 
oder Informationssammlung über das elektronische Medium und 
die Gestaltung und Umsetzung datenschutzrechtlicher Belange 
und Bestimmungen. Außerdem will die AGFMB eine Art Qualitäts- 
siegel für Kommunikationssysteme einführen. 

Das alles zieht darauf hin, das Medium Mailbox aus dem Nebel 
der allgemeinen Unwissenheit zu ziehen und “öffentlich” zu ma- 
chen. Wer sich mit Modems und Mailboxen nicht auskennt, kann 
sich über die Pressestelle der AGFMB, Ulrich Stamm, Hofstr. 32, 
45476 Mülheim/Ruhr, mehr Informationen besorgen. 


Spiele mit Vierer-Rdap 
ter fürs Mega Drive 


Die Codemasters haben jetzt einen neuen 
Weg gefunden, vier Spieler ans Mega Drive 
zu hängen. Mit der J-Cart sollen teure Ex- 



tra-Adapter Wegfällen. Der Clou an der Ge- 
schichte ist nämlich, daß die Spiele-Car- 
tridge selbst zwei zusätzliche Slots für Joy- 
pads bereitstellt. Preislich soll das Game 
deshalb aber auf Normallevel bleiben. 
Ware ja wirklich 'ne gute Idee. Wir werden 
demnächst Tenn is All Stars als Testexem- 
plar unter die Lupe nehmen. 


Es geht rund in (und durch) Deutsch- 
land! Der Marketingring deutscher 
Autohäuser (MDA) veranstaltet ein 
großes CD-32-Autorennen in insge- 
samt 14 Autohäusern, verteilt über 
das ganze Bundesgebiet. Gespielt 


Rotorennen 


wird die aktuelle CD32-Version von 
Nigel ManselFs World Champion- 
ship. Auf die Tagessieger warten tol- 
le Preise. Mit von der Partie sind die 
Firma Commodore - und natürlich 
Eure ASM! Klaus Trafford persönlich 


im Rutohaus 


wird die Rennveranstaltungen mode- 
rieren. Hier die ersten dreiTermine: 
11.-13. 3.: Peugeot-Autohaus 
Paulus, Konr.-Adenauer-Allee, 
66763 Dillingen 

26. 3.: Nissan-Autohaus Liepolt, 


Hermann-Bahlsen-Str. 2, 30890 
Barsinghausen 

9. 4. Opel-Vertragshändler Rose & 
Nadol, Eickelstr. 1 1,59759 Arnsberg 
Die nächsten Termine geben 
wir Euch in ASM 5/94 bekannt! 
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Der Fluch des Spock 
in letzter Minute! 


Leider ist uns beim Test von Star Trek - 25th 
Annivesary für den A1200/A4000 in der vorlie- 
genden Ausgabe ein dicker Testfehler unterlau- 
fen. Natürlich ist eine Festplatte Pflicht, das 
Spiel läuft in keinem Fall von Disketten. 
Außerdem fand der Test auf einem A4000/30 
statt, auf einem A12Ü0 braucht man eine Menge 
Geduld, da es wesentlich langsamer ist. 

Asche auf das Haupt des Testers - kiloweise. 


Orchid Double-Spin-CD-ROM 


Wie bereits in der Ausgabe 12/93 angekündigt, ist das 
zur Orchid-Soundkarte “Soundwave 32” passende 
CD-ROM-Laufwerk jetzt lieferbar. Das CDS-31 10 
(gebautvon Philips!) hat eine 
Übertragungsrate von 307,2 
KBytes pro Sekunde, was das 
Teil für ein AT-Bus-Laufwerk 
höllisch schnell macht. Ganz 
ausgezeichnet für Computer- 
spiele mit langen Animationen. Das Setup-Pro- 
gramm von “Conspiracy” ließ sich während des Ge- 
schwindigkeitstests zu wahren Begeisterungsstür- 
men hinreißen (Bildschirmmeldung: “Whooa! You 
got a super drive here...”). Photo-CDs (Multisessi- 
on) werden verarbeitet, und die motorisierte Schub- 
lade erspart den lästigen Caddy. Bemerkenswerte 
Innovation sind die zusätzlich an der Vorderseite an- 
gebrachten Bedienelemente, über die sich eine Mu- 
sik-CD auch abspielen läßt, ohne daß man erst Win- 
dows hochfahren und die CD-Player-Emulation star- 
ten müßte. Zum Lieferumfang gehört eine AT-Bus- 
Interface-Karte für diejenigen, die keine Soundwave 
32 besitzen. Das CDS-31 10 kostet einzeln unter 600 
DM und ist auch als Power-Pack Pro in Kombination 
mit der Soundwave 32 sowie drei Software-CDs für 
DM 1099, -zu haben. 



Jaguar läßt auf sich warten 


In den USA sollen bis Februar zwar 30 000 Ja- 
guar-Konsolen über die Ladentische gegan- 
gen sein, die Europäer vertröstet Atari aber 
offiziell bis zum Juni. Insgesamt 400 000 Stück 
will JackTramiels Firma mit dem blauen Fujiya- 
ma im Logo schwerpunktmäßig in Deutsch- 
land, England und Frankreich bis Weihnachten 
‘94 absetzen. In .Amerika rechnet man sogar 
mit 500 000 bis 750 000 Einheiten der 64-Bit- 
Konsole. Zu optimistisch? Keineswegs. Auf der 
CES in Las Vegas sahnte die Wundermaschine 
immerhin fünf Trophäen ab: “Bestes neues 
Spiele-System”, “Bestes neues Hardware-Sy- 
stem”, "Technische Errungenschaft des Jah- 
res”, dann für die Anzeigen ein Preis als “Beste 
Print-Werbung” und fürs Jaguar-Game “Tem- 
pest 2000” den Titel “Bestes Spiel der Show 
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-j- A-Train /dt 

c'j Aces r s the Pacific & Mission Disk, /dt 

Aces over Europe /dt 

Alien Breed 2 /dt 

Alone in the Dark 2 /dt 
Ambermoon /dt 
Anstoss /dt 

Archon Ultra 
Aufschwung Ost /dt 
Battle ls ! e & Data Disk, /dt 
Sattle Isle Data Disk. 2 /dt 
Battle Isle 2 /dt 
Body Blows Galactic /dt 
Bubba 'n' Stix /dt 
Bjndesllga Manager Professional 2.0 /dt 
2 Burning Steel Edition /dt 

■5 Burntime /dt 

Campaign 2 /dt 
u Cannonfodder /dt 

■ft Chartbreaker /di 

wj Christoph Kolumbus /dt 

gj Civilization /dt 

fl» Cool Spot /dt 

Q Comanche & Mission 1 und 2 
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47.95 
V.mö. 

48.95 

47.95 
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68.95 
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73.95 

76.95 

47.95 
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68.95 

58.95 

69.95 

73.95 

47.95 
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*92.95 

V.mö. 


V.mö. 
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Comanche /dt 
Comanche Mission Disk. 1 /dt 

Comanche Mission Disk. 2 /dt 
Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Der Patrizier /dt 

Der Planer /dt 

Der Rasenmäner-Mann /dt 
Der Schatz im Silbersee /dt 

Die Siedler /dt 

Disposable Hero /dt 

Doom 

Dracula Unleashed 
Dune 2 /dt 

Elfmania /dt 

Eiite 2 - Frontier /dt 
Epic Pinball /dt 

Eye of the Beholder 1-3 /dt 

F-1 1 7A Stealth Fighter 2.0 /dt 
Fie’ds of Glory /dt 
Fire & Ice /dt 
Flashback /dt 
Flight Simulator 5.0 /dt 
Formula 1 Grand Prix /dt 
Gabriel Knight /dt 
Goal! /dt 
Gobiins 3 /dt 
Gunship 2000 /dt 
Hattrick! /dt 
Historyline 1914-1918 /dt 
Inca 2 /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Indy Car Racing /dt 
Iron Helix /dt 

Jurassic Park /dt 
Legend of Kyrandia 2 /dt 
Leisure Suit Larry 6 /dt 
L : nks 386 Pro /dt 
Lords of Power /dt 
Lothar Matthäus /dt 
Lucas Arts Classic Adventures /dt 
Mad Dog McCree 
Master of Orion /dt 
Mechwarrior 2 
Microcosm /dt 
Mignt & Magic 3-5 /dt 
Mortal Kombat /dt 
Mr. Nutz /dt 
NHL Hockey /dt 
Pacific Strike /dt 


69.95 — .— 

94 95 

79.95 8 795 

85.95 — 

V.mö, 

82.95 

89.95 

— 99.00 


69.95 

V.mö. 

94.95 

89.95 


— 87.95 



V.mö. 


— — .— 87.95 


mm 


/ai— 


— v — 

94.95 


49.95 

— 

58.95 

74-95 

82.95 

V.mö. 

V.mö. 

— . — 

94.95 

69.95 

82.95 

— . — 

82.95 

87.95 

87.95 

79.95 

79.95 

49,95 

— . — 

— . — 

79.95 

52.95 

62.95 

49.95 


53.95 

69.95 

— _ 

74.95 

65*95 

89*95 

— 

89.95 

47.95 

59.95 

62.95 

69.95 

— ■ — 

135.00 

74.95 

89.95 


69.95 

52,95 

58,95 

71.95 

85.95 

67.95 

89.95 

V.mö. 

V.mö. 

69.95 

69.95 

— - — 

92.95 

87.95 

94.95 

— . — 

74.95 

57*95 

71*95 

V.mö. 

V.mö. 

— — 

69.95 

— 

92.95 

74.95 

8C.95 

64.95 

V.mö. 


84.95 

* 

V.mö. 

51.95 

51.95 

49.95 

. 


79.95 

— — 

V.mö, 


94.95 

81.95 


82.95 

109.00 

99.00 

61.95 

119.95 

74.95 

82.95 

71.95 
V.mö, 
V.mö. 


Pacific Strike Speech Pack /dt 
P : nball Dreams /dt 
Pinbali Fantasies /dt 

Pirates! Gold /dt 
Pizza Connection /dt 

PoliceQuest4/dt 
Privateer /dt 
Privates^ Mission Disk, /dt 
Privateer Speech Pack /dt 
Railroad Tycoon Deluxe /dt 
Rebel Assault 
Return Eo Zork /dt 
Sam & Max /dt 
Sensible Soccer '93 /dt 
Shadow Caster /dt 
Silver Ball /dt 
Sim City 2000 
Stm Farm /dt 
Simon the Sorcerer /dt 
Star Trek /dt (Amiga 1200 ) 
Star Trek 2 /dt 
Strike Commander 
& Mission & Speech /dt 
Strike Commander /dt 
Strike Commande' Mission Disk, /dt 
Stronghold /dt 
Sub War 2050 /dt 
Syndicate /dt 
Syndicate Mission Disk, /dt 
T.F.X. /dt 
Task Force 1942 /dt 
Terminator Rampage /dt 
Tornado /dt 
Tornado Mission Disk. 1/dt 
Turrican 3 
Ultima 7 /dt 
Ultima 7 Teil 2 /dt 
Ultima 8 

Ultima Underworid 1 & 2 
Ultima Underworid /dt 
Ultima Underworid 2 /dt 
Uridium 2 /dt 
Wing Comirander 2 Speech Pack /dt 
Win.a C. 2 Special Oper, 1 und 2 /dt 
^ fw — 




V.mo. 

V.mö. 

6195 

63.95 


6195 

62.95 

- — . 

— . — 

89.95 


V-mö- 

V.mö. 



— — 

69.95 

V.mö. 

V 

89.95 

V.mö. 

— . — 

V.mö. 


— — 

38.95 


— . — 

79.95 


— . — 


87-95 

— . — 

80.95 

89,95 

— * — 

94.95 

Viinöi 


47.95 


71.95 

71.95 


61.95 

V.mö. 

V.mö. 


61.95 

49.95 


58.95 

75.95 

49.95 

76.95 

85.95 

92.95 

82.95 

82.95 

89.95 

89.95 

38.95 

87.95 

89.95 

79.95 

35.95 

92.95 

89.95 

87.95 

69.95 

36.95 

84*95 

81.95 
V.mö. 

76.95 
76.95 


V.mö. 

V.mö. 


87.95 


99.00 

99.00 

82*95 


V.mö. 

89.95 


47.95 

. - 69.95 

45,95 


109.00 

73.95 

V.mö. 

V.mö. 

94.95 


V.mö. 


Wing Commander 2 Deluxe Edition — — . 99.00 

Wing Commander Academy /dt — 

Winter Olympics /dt 63.95 

Wiz'n'üz/dt 59.95 
X-Copy & Tools /dt 76.95 

X-Wing /dt — . — 

X-Wing Mission Disk. 1 + Uparaoe Kit ./dt — — 

X-Wing Mission Disk. 2 - B-Wing /dt — . — 

Zeppelin /dt 74.95 


65.95 

72.95 

76.95 

94.95 

57.95 

43.95 

79.95 




Gravis analog Joystick 
Gravis analog Joystick Pro 
Gravis PC Game Pad 


73.9 

79.95 

45.95 


’iiäim 


Alien Breed Special Edition 

• Amiga 
21.95 

IBM-PC 

Atari ST 

Assassin Special Edition /dt 

21.95 

— _ — 

, 

Eye of the Beholder 1 /dt 

36.95 

36.95 



F-1 5 Strike Eagle 2 /dt 

30.95 

30.95 

30,95 

F-16 Fatcon /dt 

25.95 

— . — 

— 

F-19 Stealth Fighter /dt 

32.95 

32.95 

32.95 

Great Courts 2 /dt 

24.95 

24.95 

24.95 

Gunship /dt 

23.95 

23.95 

— . — 

Indiana Jones 3 /dt 

36.95 

36.95 

— _ — 

Loom /dt 

36.95 

36.95 

— , — 

Ml Tank Platoon /dt 

28.95 

28.95 

28.95 

Mad TV /dt 

36.95 

36.95 

— ■„ — 

Maniac Mansion /dt 

36.95 

36.95 

— p — 

Pirates! /dt 

24.95 

24.95 

- — p — - 

Railroad Tycoon /dt 

30.95 

30.95 

— . — 

Secret of Monkey Island /dt 

36.95 

36.95 

— , — 

Silent Service 2 /dt 

30.95 

30.95 

— _ — 

Wing Commander 

— ; — 

25.95 

— p _ 

Wing Commander /dt 

39.95 

— _ — 

— 

WWF European Rampage /dt 

21.95 

24.95 

21.95 

Zakh VIcKracken /dt 

36.95 

36.95 

— * — 

Zool/dt 

23.95 

23.95 

— * — 


Sound Blaster Deluxe Edition /dt 149.uu 
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 239.00 
Sound Blaster 16 Basic Edition /dt 289.00 
Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 399.00 

1. MB-Erweiterung für Amiga 500 49.95 

2. Laufwerk 3,5" fürftmiga 139.00 

Gravis Game Pad 
(Amiga & Atari ST) 36.95 






So 



Alone In the Dark 2 /dt 93.- 
Ambermoon /dt 73.- 
Anstoss /dt 69,- 
Die Siedler /dt 79,- 
Doom 79,- 
Mortal Kombat /dt 52,- 
Rebel Assault 88.- 
Sam&Max/dt 95.- 
Strike Commander /dt 89,- 
Syndicate Mission Disk, /dt 36,- 


PC 

Amiga 
Amiga & PC 
Amiga 
PC 

Amiga & PC 
CD-ROM 
PC 

CD-ROM 
PC _ 





könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150, — DM Besteltwert liefern 
wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


Postfach 1113 • 46361 Bocholt Blücherstr , 24 • 46397 Bocholt ^ 













der neuen 64-Bit-Konsoie mitdem 
Namen 5aturn. Erste Anzeichen 
für die Korrektheit des von Sega 
geplanten Veröffentlichungsda- 
tums Januar 1995 zeigten sich auf 
der Videogroßbildwand im Sonic 
Cafe. Um die Behauptung zu stüt- 
zen, zeigte man dort einen 30-Se- 
kunden-Werbespot für die Veröf- 
fentlichung des Saturn in Japan im 
Herbst dieses Jahres. 3D0, Ine. 
zeigte sich von seiner besten Sei- 


mals, daß das Raubtier echte Kral- 
len hat. Eine beeindruckende 
Anzahl neuer Entwickler wurde ge- 
funden, was man den Anwesenden 
weithin sichtbar auf buntglitzern- 
den Plakaten mitteilte. Das 


◄ 

Star Trek 
auf dem 
3DO-eine 
Augen- 
weide 


ter. Microprose wagt sich wieder 
einmal in abenteuerliche Gefilde. 
In Dragansphere gilt es, den Zau- 
berer Sanwe zu besiegen. Das 
Spie! ist eine Mischung aus “Ge- 
schichten aus 1000 und einer 
Nacht”, keltischem Mythos und 
Microprose-Fantasie. Großer Wir- 
bel wird um die Story gemacht, die 
man ganz unbescheiden als “das 
nächste große Geheimnis im Com- 
puterspielebereich” umschreibt. 
Alle Spieler, die das Spiel erfolg- 
reich beenden, wurden bereits 
jetzt aufgefordert, das Geheimnis 
der Dragansphere für sich zu be- 
halten. +++ Konsolenkrieg. Die 
CES bot eine gute Gelegenheit, 
den Stand der Dinge auf dem Kon- 
solenmarkt unter die Lupe zu neh- 
men. Nach wie vor gesellen sich 
neue Anbieter ins SNES-Lager, al- 
len voran Viacom Dem IRedia mit 
ihrem Konsolencrstling Spunky's 
Dangeraus Day der auf der neuen 
amerikanischen Zeichentrickse- 
rie “Rocko’s Modern Life” basiert. 
Bei Sega arbeitet man fleißig an 


Was gibt's Neues aus den Staaten? Unser Korrespon- 
dent Markus Krichel hat sich wieder umgehört, 
Fakten gesammelt und bei den Firmen angeklopft. 


Dreimal Star Trek. Softwaregi- 
gant 5pectrum Halobyte veröf- 
fentlicht im April das lange erwar- 
tete 5tar Trek: The Deat Generati- 
on für PC-CD-ROM, Super NES und 
3DO. Die Crew der USS Enterprise 


einen Namen. Bioforge wurde im 
März der staunenden Öffentlich- 
keit vorgestellt. Der Charakter ist 
laut Designer Ken Demarest ein 
“synthetischer dreidimensionaler 
Schauspieler mit superrealisti- 
schen Bewegungen”. Der Entwick- 
lung des Spiels lagen Technologi- 
en aus dem Kinofilmbereich wie 
echte Sets, Kameraeinstellungen 
und elektronische Nachbearbei- 
tung zugrunde. +++ DrachentÖ- 


► 

Spunky 

macht 

dasSNES 

unsicher 


wird auf jedem der drei Systeme 
ein anderes Abenteuer erleben. 
Zum Anheizen der Produkte fand 
sich Brent Spiner alias Data auf 

der CESzur Autogrammstunde ein. 
Ironischerweise mußte Gates 
McFadden, besser bekannt als Dr. 


▲ CES: Links Brent Spiner (Com- 
mander Data), rechts Vera 
Brinkmann (Lady Starlight) 

Beverly Crusher, ihre diesbezügli- 
chen Verpflichtungen wegen einer 
Erkältung absagen. +++ Man 
muß das Eisen schmieden... Ori- 
gins streng geheimes Science-Fic- 
tion-Produkt, das bisher unter 
dem Arbeitstitel Interoctiue IHa- 
uie 1 gehandelt wurde, hat endlich 


te. in einem riesigen, ultramoder- 
nen Messestand, den sich alle 
3 DO-Software -Entwickler teilten, 
wurden dem staunenden Publikum 
die neuesten Glitzerprodukte vor- 
geführt Dennoch ist nicht alles 
Gold, was glänzt. 3DO hat seine ei- 
gene Softwareabteilung wegen Be- 
schwerden der Drittanbieter auf- 
gelöst, die es unfair finden, mit ih- 
rer “Mutter” konkurrieren zu müs- 
sen. Diese Info stammt von Doah 
Falstein, einem der ehemaligen 
Leiter der aufgelösten Abteilung! 
Hoffentlich kommen die gezeigten 
neuen Produkte 
auch flott in die 
Softwareläden, 
in deren Rega- 
len sich nach 
wie vor nur 
drittklassiger 
Ramsch befin- 
det. Die bisher 
fast unbekannte 
Größe Rtori Ja- 
guar zeigte auf 
der CES erst- 


Schmusekätzchen scheint tat- 
sächlich zu einem echten Heraus- 
forderer zu entwickeln. Die Popu- 
larität des Jaguar scheint sich auch 
auf das Lynx positiv zurückzu- 
zuwirken. Selbst für das bislang 
eher glücklose Handgerät konnte 
man neue Entwickler gewinnen. 
+++ So, jetzt reicht’s aber. Wenn 
Ihr Fragen oder Vorschläge für 
mich habt, könnt Ihr einen Brief an 
die Redaktion schicken oder eine 
Nachricht in CompuServe 
(73233,742) hinterlassen. 

Euer Markus Krichel 


▲ Eine Kostprobe aus Bioforge 
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SIM CITY 2000 


ir schreiben das Jahr 
yfNl 2050* Hollywood ist nicht 
\_J\_/ mehr nur Fihnmelropo- 
le, sondern auch eine ex- 
pandierende Großstadt. Plötzlich tritt 
das ein, was bislang nur der Phantasie 
der Filmstudios überlassen war: Außer- 
irdische greifen die Stadt an. Ein spin- 
neuartiges Raumschiff senkt sich auf 
die Häuser und verbrennt mit User- 
strahlen ganze Stadtviertel. Nur mit Hil- 
fe von Polizei, Feuerwehr und Armee 
kann die völlige Zerstörung verhindert 1 
werden - die Zeit ist knapp. 

Das Horrorszenario eines Action- ... 
Spiels? Weit gefehlt: Es ist eines der 
vier Städteszenarien von Sini City 
2000, gedacht für gelangweilte Städte- 
planer, die mal ACtion am Reißbrett er- 
leben wollen. 

Neu ist diese Option allerdings nicht. 
Die Geschichte mit den Katastrophen 
Szenarien gab es schon beim altehr-, 
würdigen Sim City. Und schön damals 
waren sie nicht notwendig, um den Reiz 
des Spiels zu erhöhen. Es hat einfach 
Spa ß gemacht, Stä dte z u e n twerfe n. zu 
hauen und sie wachsen zu lassen. Das 


weiß auch Hersteller Maxis, der des- 
halb für den zweiten Teil der Städtesi- 
mulation viel Wert darauf legte, nicht 
den Firlefanz zu erweitern, sondern die 
wesentlichen Planungs-Features völlig 
neu zu entwerfen. 

Die Änderungen beginnen schon 
beim Spielstart: Noch vor der Grund- 
steinlegung kann das Terrain der 
zukünftigen Stadt völlig nach eigenen 
Wünschen gestaltet werden. Dafür war 
früher eine Zusatzdisk mit dem 
Terraineditor notwendig; bei Sim City 
2000 gibt es ihn gratis dazu. Er sorgt 
dafür, daß Flußläufe, Wälder und Land 
einfach mit dem Mauscursor gemalt 
werden können. Zu langwierig? Da gibt 
es noch den Weg, einfach den prozen- 
tualen Anteil der verschiedenen Gelän- 
deformen festzulegen. Der Rechner ge- 
neriert daraus das Terrain und erzeugt 


eine Karte. Selbst die kann noch manipuliert werden: Per Mau- 
sklick auf den Tool-Button wird der Wasserspiegel gehoben oder 
gesenkt. Und wer die Sims auf Berge kraxeln lassen möchte, hat 
die Wahl zwischen 32 Höhenlevels. 

Nach der Terrain-Gestaltung geht es ans Eingemachte. Das ge- 
samte Gebiet wird auf den Schirm gebracht und kann dreifach her- 
angezoomt werden. Das ist auch bitter nötig, denn das Gelände 
wird zum einen in einer 3D-Perspektive gezeigt und zum anderen 
durch Feldlinien komplettaufgeteilt. 

Die Felder sind der Schlüssel zum Spiel: Hatten beim alten Sim 
City alle Bebauungen eine vorgegebene, feste Größe, so regiert 
bei Sim City 2000 das “Zoning”. Der Spieler zieht dabei mit dem 
Mauszeiger auf den Feldern ein Rechteck nach Wahl und bestimmt 


▲ Oben rechts: Das ist nicht das Weiße Haus , sondern die 
bescheidene Hütte des OB! 


PC, {386DX, SVGA, (VESA), 
4 MB RAM, unterst. Sound- 
Blaster, AdLib, Roland), Mac- 
intosh, ca. 110 DM, Hersteller: 
Maxis, USA, Muster von: Bo- 
mico. 
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▲ Brücken ä 
la carte: 
Hier eine 
von vier 
Varianten 


A Sim City für Action fans: Hollywood wird von Aliens platt- 
gemacht 


dann den Verwendungszweck. So 
entstehen Industrie-, Wohn- und 
Geschäftsgebiete unterschiedlicher 
Größe, die durch Straßen miteinander 
verbunden werden. 

Sollen die Straßen übers feuchte 
Naß führen, können drei verschiedene 
Brückentypen gebastelt werden. Eben- 
so ist es möglich, die Sims auf hohe, 
teure Highways zu verfrachten oder säe 
durch dunkle Tunnel zu jagen. Liegt al- 
lerdings das Zentrum einer Zone mehr 
als drei Feldervon der nächsten Straße 
oder Bahn entfernt, verweigern die 
Sims die Besiedlung dieser Felder. Ab- 
hilfe schafft hier nur das Setzen von 
kleinen Parks. Das erhöht Grundstücks- 
wert und Wohnqualität. 

Damit wären wir schon bei der Infra- 
struktur. Natürlich braucht eine junge 
Stadt neben Straßen auch eine Strom- 
versorgung. Die Neuerung hier: Das 


- sie sind auch nicht sofort verfügbar. 
Sim City 2000 macht nämlich jetzt ernst 
mit der Historie: In einem Spiel auf 
leichtem Schwierigkeitsgrad beginnt 
der Bau der Stadt anno 1 900. Damals gab 
es bekanntlich weder U-Bahnen noch 
Atomkraftwerke. Erst 1910 können U- 
Bahnen gebaut werden, ca. 1955 sind 
dann auch Atomkraftwerke verfügbar. 

Und es geht noch weiter! Erreicht 
man die magische Jahrtausendwende, 
darf man auf umweltfreundliche Solar- 
oder Windkraft setzen. Wer noch länger 
durchhält, wird um das Jahr 2050 herum 
sogar mit satellitengespeisten Mikro- 
wellen-Kraftwerken und Kernfusions- 
Reaktoren beglückt. Selbst die Wohn- 
gebiete der Sims ändern sich dann: Sie 
ziehen in gigantische Pyramiden, die 
mit kompletten Infrastrukturen ausge- 
stattet sind, also quasi eigene kleine 
Städte in der Stadt bilden. 


schal, sondern für einzelne Industrien 
festgesetzt. Die Ausgabenpalette reicht 
von der lebensnotwendigen Straßenin- 
standhaltung bis hin zu kostengünstigen 
Nichtraucherprogrammen. 

Am billigsten ist übrigens die Er- 
klärung der Stadt zur atomwaffenfreien 
Zone. Das kostet nämlich gar nix, gibt 
den Sims aber ein Gefühl der Sicherheit, 
und nebenbei kommen neue Bewohner 
hinzu. Im übrigen hält eine solche Erklärung die Armee nicht davon 
ab, um einen Standort zu bitten. Da muß man abwägen: Ein Armee- 
Standort bringt Arbeitsplätze und Geld, vergrault aber die Anwoh- 
ner. Der ratsuchende Stadtvater sollte da vielleicht seine Berater 
fragen, die für einzelne Ressorts zuständig sind. Ein simpler Klick, 
schon gibt’s Infos zur Befindlichkeit der Sims. 

Mehr als eine Grundtendenz können die Berater aber nicht er- 
kennen. Der Spieler muß auf alle Infos achten, die ihm die Statisti- 
ken verraten. Auch die verschiedenen Zeitungen, die abonniert 
werden können, weisen auf Mißstände hin. 


▲ Der Terrain-Editor: Erstmals mit dabei und erstmals mit 
Bergen 



A Gut versteckt: Straßen tunnel sind 
teuer, aber edel 


Kraftwerk raucht nach 50 Jahren Be- 
triebsdauer ab und muß ersetzt wer- 
den. 

Und selbst die Schiene ist nicht mehr 
das, was sie mal war. Zur Verkehrsent- 
lastung kann sie im Untergrund verlau- 
fen und wird damit zur U-Bahn. Aber ab- 
gesehen davon, daß U-Bahnen extrem 
teuer sind und eine Vielzahl von strate- 
gisch gut gesetzten Stationen brauchen 


Niedliche Details 

Zunächst müssen die Bewohner der 
zukünftigen Metropole erst mal dazu 
bewogen werden, überhaupt vor Ort zu 
bleiben oder zuzuziehen. Arbeit und 
Wohnraum sind sehr wichtig, aber nicht 
allein ausschlaggebend. Wie sieht es 
z.B. mit der Umweltverschmutzung aus? 
Wie gut sind Polizei und Feuerwehr? 
Gibt es für Kinder Schulen und Univer- 
sitäten? Sorgt der Stadtvater für ange- 
messene ärztliche Versorgung und für 
Erholung in Museen, Parks und Zoos? 
Die Aufgabenpalette ist stark ange- 
wachsen! Gute Planung und eine fein- 
sinnige Stadtpolitik sind deshalb Vor- 
aussetzungen, um die Aufgaben zu lö- 
sen. 

Dafür braucht es Geld: Sim City 2000 
bietet eine umfangreiche Budgetpla- 
nung mit einer vielfältigen Untertei- 
lung. Steuersätze werden nicht pau- 


Ganz wichtig: die Steuerung der Industrie durch die Steuern. Die 
eigene Stadt ist nämlich nicht allein, sondern befindet sich in Kon- 
kurrenz mit vier anderen Städten und ist sogar abhängig von der 
Wirtschaftslage der gesamten “Sim-Nation”. In einem eigenen 
Menü werden Schlüsselindustrien und ihre derzeitige Nachfrage 
angezeigt. Mit der Steuerschraube können gefragte Industrien 
somit gefördert und so- 
gar Produkte exportiert 
werden - eine Straße 
zum Spielfeldrand vor- 
ausgesetzt. 

Die Sims reagieren 
allerdings sehr sensi- 
bel auf Steuerer- 
höhungen. Will man 
diese trotz gestiege- 
ner Ausgaben (bei- 
spielsweise für die 
Landerschließung) um- 
gehen, können Stadtanleihen ausgegeben werden, für die ein 
Zinssatz zu berappen ist. Das Programm kontrolliert den Schul- 
denwildwuchs leider ein wenig lässig, so daß man schnell in die La- 
ge kommen kann, allein für die Bezahlung alter Anleihen neueauf- 
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▲ Das liebe Geld: Alle Ausgaben 
auf einen Blick 
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Ü HIGHLICHT 



nehmen zu müssen. Unglaublich viel fal- 
tig sind also die Entwicklungsmöglich- 
keiten einer Stadt in Sim City 2000, nur 
die wichtigsten können wir hier darstel- 
len. Der Experimentierfreude sind - 
außer durch die Ränder des Spielfelds 
- keine Grenzen gesetzt. Wie wäre es 
z.B. mit einem exklusiven Erholungs- 
ort? Wohn- und Industriegebiete müs- 
sen dafür auf “light density” gesetzt 
werden, große Parks, Zoos und Wasser- 
fälle sorgen dann für Lebensqualität. 

Und Lebensqualität kann man gera- 
dezu am Stadtbild ablesen. Die hervor- 
ragende Grafik mit ihren vielfältigen 
Gebäude- und Geländeformen schafft 
Atmosphäre. Dazu gibt es nette Sounds 
(Applaus für Steuererleichterungen, 
Buhrufe für Erhöhungen) und einige 
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Alarm: Polizei und 
andere werden so 
aktiviert 


Zur Belohnung: Hier 
wird das eigene 
Denkmal gesetzt 

Diese Felder sorgen 
für die Infrastruktur: 
Straßen / Strom f usw 

Dos Gelbe vom Et: 
Die Icons für die 
Zonen 


► 

Klein , aber 
mein: eine neue 
Stadt im Auf- 
bau, dazu ein 
paar Fenster 
mit Statistiken 


Aufgaben der Komune wie Polizei 
und Feuerwehr werden hiermit 
gebaut 


Hier werden Gebäude mit 
Schildern markiert ; oder ihr 
Wert wird abgefragt 


Gute Sicht So 
wird das Spielfeld 
gedreht 


Zoomen und Zentrieren 


Wichtig: Statistiken 
geben Auskunft 
über den Zustand 
der Stadt 


Variabel: Einzelhei- 
ten der Stadt kön- 
nen an- und ausge- 
schaltet werden 


Wer hätt's gedacht- der Finanzberater erläutert 
die bestmögliche Budget-Politik 


klimpernde Melodien. Sogar alte Städte 
aus Sim City können konvertiert und 
verschönert werden. Einziges Problem: 
Sim City 2000 verlangt nach einer kom- 
pletten, unterirdischen Wasserversor- 
gung. Wer aber die Modernisierungs- 
aufgaben auf sich nimmt, kann die alten 
Taten vergolden lassen - mit einer Sta- 
tue, die in die Stadt gesetzt wird. Ein 
Denkmal hätte auch das Spiel selbst 


verdient. Sim City 2000 
erscheint wie der 
Feinschliff eines Roh- 
diamanten, der einmal 
Sim City hieß. Ein 
wirklich geniales Kon- 
zept! 

Die Versionen für 
PC und Mac gleichen 
einander übrigens wie 
ein Ei dem anderen, 
kriegen daher von uns 
auch die gleiche Be- 
wertung. Die Screen- 
shots stammen von der 
Macintosh- 
Version. 


D Crowci Celebrates New Citys Founding 
New City Courier 




Etruiqutfct Ctfliut On 
FWffldl Kyp*rtmslon 
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SIM CITY 


Der Klassiker Sim City er- 
schien 1989. Hersteller Maxis 
revolutionierte damit gerade- 
zu die Sparte der Si- 
mulatoren. Erstmals 
erschien ein Spiel, 
bei dem man nicht 
“gewinnen” konnte. 

Sim City bot ganze 16 
Farben, eine simple 
Vogelperspektive und 
ein paar knarrende 
Sound-Sampies aus 
dem PC-Lau tsprecher. Simpel 
waren auch die Features: Alle 
Bauten hatten die gleichen 
Grundmaße, Berge waren 


unbekannt. Das tat dem Spiel- 
spaß keinen Abbruch, denn 
Sim City wurde ein giganti- 


scher Erfolg und zog eine 
ganze Welle von “Sim-Spie- 
ien” des gleichen Herstellers 
nach sich. 



▲ Wichtig: Die Zeitung informiert 
über die Stadt Zu jeder Headline 
gibt's einen eigenen Artikel 


Ä U-teil: II 
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j Grafik: 
j Sound: 



10 

9 

Ablauf: 1 1 



Aufmachung: 1 1 
Ouuerspaß: 1 1 


Aus dem Rohdiamonten Sim City wurde ein funkeln- 
der Brillant: Sim City 2000 ist rundum genial 



16 







WIR HOLEN IHNEN DIE STERNE VOM HIMMEL... 



doch die Außerirdischen verlangen einen 
astronomisch hohen Preis dafür 



ENEMY UNKNOWN 

FÜHREN SIE DIE IRDISCHE STREITMACHT IN DEN KAMPF GEGEN DEN 

AUSSERIRDISCHEN TERROR 



FÜR IBM- PC UND KOMPATIBLE UND COMMODORE AMIGA 


i 




HIGHLIGHT 


STAR TREK - 
JUDGMENT RITES 


PC (386SX, 2 MB RAM, VGA, 
27 MB auf Festplatte), 1 1 9,95 
DM, Hersteller: Interplay, 
England, Muster von: Bomico. 


Das unrühmliche Ende einer ► 
Zeitreise 



ie Enterprise ist wohl das 
bekannteste Raumschiff, 
das durch den ima- 
ginären Äther geistert. 
Was 1 968 afs Versuchsballon im Kopf von 
Gene Roddenberry entstand und bei den 



Gerüchten glauben darf, wird mit “Voya- 
ger” bald ein zweiter folgen. 

Und im Weltraum der Computerspie 
le hat die Enterprise ebenfalls schon 
einen festen Platz mit “Star Trek — 25tli 
Anniversary”. Nun gibt es mit Star Trek 


Idt bin nicht der einzige Star-Trek-Fon in der 
Redaktion. Dementsprechend haM) waren die 
Kämpfe mit Taschenlampen-rhaser, Foto-Ton- 
nen-Torpedos und grünem Wintermantel- 
Shield. Aber - ich habe gewonnen. Ich darf 
das zweite grolle Star-Trek-Abenteuer testen: 
Judgment Rites. 




-Judgment Rites die zweite Sammlung 
von Abenteuern. 

Die Handlung beginnt mit einem Pau- 
kenschlag: Mitten im Weltraum ent- 
steht ein Zeitloch, heraus kommt die 
U.S.S. Alexander, ein SchwesLerschiff 
der Enterprise. Deren Kommandant 
Rayner macht nicht gerade einen taufri- 
schen Eindruck ebensowenig sein 
Schiff. Ein Blinkspruch erreicht die Ent- 
erprise, in dem Rayner votffcit, acht Ta- 
ge aus der Zukunft zu kommen, wo sich 
etwas Fürchterliches ereignen soll. 
Rayner kann nur diese kurze Warnung 
und einen Hinweis auf eine Raumstati- 
on geben, dann explodiert: sein Schiff. 
Da die Crew schon immer mehr Wert 
auf die eigene Intuition als auf sture 
Auftragserledigung gelegt hat, dürfte 


da^eitere Vorgehen klar sein: Fähnrich Cliekov berechnet den 
Kurs zur von Rayner benannten Raumstation, Lieutenant Sulu gibt 
Sprit auf die Düse. 

Kurz darauf erreicht man die Station. Kirk, Spock und McCoy 
(der im Original ^Bones” (Knochen) heißt, in der deutschen 
Version aller- 
dings infrrier 
zu “Pille” wird) 
lassen sich auf 
die Station hin- 
überbeamen. 

Kurz darauf 
wird ihnen 
klar, daß die 
Situation al- 
les andere 
als klar ist. 


▲ Beamen sie jetzt, bezahlen sie spater! 


Sie werden nämlich vom Kommandanten der Station gefangenge- 
nommen, die Enterprise wird durch einen modifizierten ßeam- 


Fernsehgesellsmäften eher Kopfschüt- 
leln denn Zustimmung bewirkte, mau 
* serle sieh im Lauf der Jahre zu einer In 
stitution in den Herzen einer weltum- 
spannenden Fangemeinde. 


Sie kamen aus der 
Zukunft 


Die Erfolge sind bekannt: Neben der Ur- 
Serie mit Captain Kirk, Mr. Spock und all 
den bekannten Gesichtern entstand die 
“Next Generation”, deren Enterprise- 
Kommandant Picard inzwischen eben- 
falls zum festen Bestandteil des Mythos 
gehört. Dann die sechs Kinofilme - ein 
siebter ist zur Zeit in Vorhereil nng - so- 
wie der erste “Ableger” mit dem Namen 
“Deep Space 9”. Sofern man gewissen 




strahl “gefesselt". Kurz darauf 
stellt sich heraus, daß hinter 
allem Kirks Erzfeind Dr. Bre- 
dell steckt. 

ln der jachsten Szene be- ▲ Brei 
finden sich die drei bereits in 
einer Arrestzelle, bedroht 
durch einen Wachmann. Wie fl 
sie sich aus der Falle befreien — ' 
sollen, ist erst mal unklar, aber 
schließlich gibt es ja noch den 
Spieler... _£p 

Quer durchs All und 
dann nqjh links 

Interplay ist es mit “Star Trek 

- Judgment Ritcs” gelungen, . ^ 
das Thema Star ftek auch auf 
dem Computer imeressant und span- 
nend darzubieten. Sogar der manchmal 
etwas trockene Humor fehlt nicht, 
wenn Spock und McCoy sich aneinander 
reiben. Die Story ist in acht einzelne 
Missionen unterteilt, die allesamt zu lö- 
sen sind, damit man das große Ratsei 
schließlich hinter bringen kann. Hat 



▲ Bredells Raum sieht genauso alt aus wie er 


■ „ 

JS’rf: 


& / 




ms/. 


I I 

▲ Spöcks Schachspiel schafft alle(s) 

span- Maus. Auf der Brücke dient die Taste 

±mal <Tab> zum Umschalten zwischen 

nicht, HaBungsbildschirm (Zieloptik und 

ander Hauptschirm der Enterprise) und Per- 

izelne sonen, wobei der Mauspfeil sich ent- 

zu lö- sprechend ändert. Durch Anklicken ei- 

fätsel uer Person werden die für sie spezi fi- 

!. Hat sehen Handlungen möglich: Der Käpt’n 


HIGHLIGHT 


m 


Tips zum Einstieg 

Wenn Captoin Rayner mit der U.S.S. Alexander in die Luft geflogen, man 
selbst zur Station gedüst und dort angekommen ist, dann wird man von Bre- 
dell eingesperrl. Hier herauszukommen ist nicht allzu schwer: 

Man fragt den Wächter nach seinem Vater, der ein alter Bekannter Kirks ist. 
Wenn man hier nicht so geschickt ist, sucht man in der Nähe der Tür eine Stelle 
in der Wand, die Defekte aufweist. Das sollte Spock tun, worauf der Wächter 
ziemlich hektisch wird, den Energievorhang abschaltet, eintritt und Spock 
wegziehen will. Doch Spock hat ja bekanntlich einige Tricks auf Lager... 
Untersucht den Wächter. Ihr findet bei ihm eine Keycard. Die öffnet im näch- 
sten Raum die verschlossenen Schränke, worauf Kirk und Co. Waffen, Tricor- 
der und olles andere wiederbekommen. 

Im nächsten Bild sieht man die Übersicht über die Station. Versucht nun, den 
Computerraum zu erreichen. Erscheinen Wachen, so zieht schnell den Betäu- 
bungs-Phaser (grün) und schießt. Meistens wird McCoy von den anderen ge- 
troffen; keine Angst, er wird's überleben ("Ich bin Doktor und keine Ziel- 
scheibe..."). 

Im Computerraum schaltet Ihr den Computer mit Spöcks überragenden 
Schachfähigkeiten aus. Wählt dazu Offensivzüge. Ist der Computer ruhig, 
schickt Spock herum, um alle notwendigen Schaltungen vorzunehmen. 


Standort, Auch hier hätte man ein wenig mehr machen können. 
Sound und Grafik sind gut, das Star-Trek-Feeling kommt dank digi- 
talisierter Sequenzen gut herüber. Die acht MissiÄen sind nicht 



man eine Mission erfolgreich beendet, 
gibt es vcü Star-Fleet-Kommando Er- 
folgs punkte. Ihre Zahl richtet sich da- 
nach, mit wieviel Logik man an die Sache 
herangeht. Aber auch die eigene Ein- 
stellung zum Thema “Gewalt am Ar- 
beitsplatz" wird endlich mal überprüft. 
Wird der Phaser zu oft auf “Kill" einge- 
stellt, werden die Star- Fleet-Leute 
brummig. Na gut, ein paar zünftige 
Raumschlachten dürfen nicht fehlen. 
Verfliegt man sich, weil man die beilie- 
gende Stemenkarte nicht lesen kann, 
landet man irgendwo im klingonischen, 
rom dänischen oder was-auch-immer- 
für-einem Hoheitsgebiet und wird so- 
fort unter Beschuß genommen. Hier 
hilft nur schnelles Handeln. Gesteuert 
wird das Spiel fast komplett über die 


ist für Befehle zuständig (darunter 
Speichern und Laden von Spielstän- 
den), Sulu steuert das Schiff und die 
Schutzschilde, Chekov berechnet den 
Kurs und benutzt die Waffensysteme, 
Scott\- repariert das Schiff, Uhura küm- 
mert sich um die Kommunikation. 

Befindet sich ein Landungstrupp vor 
Ort, steuert man Kirk allein, der Rest 
folgt automatisch. Soli einer der Beglei- 
ter etwas erledigen, muß man ihn über 
ein Handlungs-Icon mit dem Gegen- 
stand oder dem Inventar in Verbindung 
bringen. Diese Art der Steuerung ist et- 
was umständlich, hier vermißt man et- 
was Ähnliches wie bei den LucasÄrts- 
Games. Zwischen den Handlungsorten 
wird einfach “umgeschaltet”, man be- 
wegt sich also nur am augenblicklichen 


gerade einfach, aber auch nicht zu schwer. Durch geschicktes und 
logisches Handeln bekommt man sehr viele Informationen. 

“Star Trek-Mgment Rites" gefällt mir als Fan der Serie ganz aus- 
gezeichnet, doch ist es zugegebenermaßen auch Geschmackssache. 
Nicht schön ist aller- 
dings die Installation— 
sie braucht dank einer 
selten komischen Pack- ^ 

Routine ewig lange. Auf 
meinem 486 DX/50 wa- 
ren es knapp 60 Minu- 
ten. Na ja: auf jeden 
Fall wird man mit einem 
wirklich tollen Spiel be- 
lohnt. Wer die Helden 
der alten Enterprise 
mag, 



Eine gelungene "Fortsetzung" der ersten Fernseh-Serie 
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S HIGHLIGHT 


LAWNMOWER 

MAN 


PC-CD-ROM, 129,95 DM, Her- 
steller: SCI, England, Muster 
von: Hersteller. 



asteinJahrhatesgedau- 
I ert, bis der Lawnmower 
Man von SCI fertigge- 

^ stellt wurde. Das Warten 

hat sich für Liebhaber von Spielen mit 
hohem Anteil an logischen Rätseln 
tatsächlich gelohnt. Auf der CD befindet 
sich übrigens auch eine Überraschung: 
ein Trailer mit einem zehnminütigen 
Zusammenschnitt von Szenen aus dem 
ersten Film sowie ein Soundtrack mit 
dem Titel “Entity”, ge- 



Top- 


F 1Ä^hob'ichn,.ra. 

vorgestellt.- 

schrieben von 
Rockmusiker Steve Hillage. 

Das Abenteuer beginnt mit einer 
fünfminütigen Einführungssequenz, 
die gleichzeitig auf die Möglichkeiten 
der Virtual Reality in der nahen Zukunft 
hinweisen soll Man sieht den Lawnmo- 
wer Man über eine virtuelle Landschaft 
mit Bergen, Seen und seltsamen Ge- 
genständen fliegen. In dieser Sequenz 
sieht man wie beim Beginn eines Fil- 
mes alle Mitwirkenden und be- 
kommt 



W,ew arda Snoc L?„ f:l 

Bauch.. "? USZeu 9ein 


die Aufgabe dar- 
gelegt. Es geht für die Spieler darum, 
ihre “Nachbarn" Carla und Peter vor 
den Machenschaften des zum Tyrannen 
Cyber-Jobe mutierten Gartenhelfers 


Wirf den Rasern 


Der LAWNMOWER MAN ist endlich da. Die Rede ist dabei nicht vom Spielfilm, 
denn da steht Teil 2 bereits vor der Tür. Wir reden vom interaktiven Computer- 
spiel auf CD-ROM. 


Mal ehrlich, 
Fergus... 


Aus Anlaß der Veröffentlichung des Lawn- 
mower Man stellte unser Korrespondent 
Derek dela Fuente Fragen an Fergus 
McNeill von Soles Curve Interactive (SCI): 



ASM: Mit was für Problemen hattet Ihr bei der Entwicklung 
des Lawnmower-Man-Spiels zu kämpfen ? Gab es Schwie- 
rigkeiten beim Austesten und Bug fixing? 


FM: Da gibt es tatsächlich einige größere Probleme, die 
bei der Realisation eines solchen Projekts wie dem Lawn- 
mower Man auftauchen können. Bei der Cyber-Boogie- 
Flugsequenz zum Beispiel mußten wir mehrere Einzelse- 
qnenzen wieder herausnehmen, was sich nicht besonders 
gut auf den Ablauf einer solchen Szene auswi rkt. .AI so muß- 
ten wir dort wieder ein paar Einzelsequenzen neu herstei- 
len. 

Im technischen Bereich mußten wir dafür sorgen, daß all 
die vielen unterschiedlichen PCs und CD-ROMs das glei- 
che Ergebnis brachten, nämlich ein flüssiges Spielgesche- 
hen. Die Programmierung ist in solch einem Fall wirklich 
problematisch. Die verschiedenen Interrupts, die vielen 
unterschiedlichen Boards, Soundkarten, etc. - all das 
sorgt für reichlich Probleme. 

Ein Spiel austesten kann im einen Moment wunderbar, im 
nächsten deprimierend sein. Da gibt es eine Menge Mög- 
lichkeiten, um irgend etwas zu entdecken, um irgendwo 
noch einen Fehler zu lokalisieren. Wie auch immer: Wenn 
man zum dritten Maie eine komplette Videosequenz neu 
geschrieben hat, und jemand findet ausgerechnet da wie- 
der einen Fehler, dann fühlt man sich versucht, laut auszu- 
rufen “Game over, Mann, Game over!” 


ASM: Man hört Ihr hättet spektakuläre neue Techniken 
benutzt. Welche? 


FM: Im Lawnmower Man sind eine Menge an innovativen 
Neuerungen und technischen Leckerbissen zu finden, 
aber die vorherrschende dürfte wohl unsere “Nichtiine- 
are Videosequenz” sein. Damit meinen wir Video- oder 
Grafiksequenzen, die direkt von der CD abgespielt werden 
und dem Spieler erlauben, Spielvorgänge durchzuspielen, 
ohne daß man gezwungen ist, auf das Nachiaden in den 
Speicher zu warten. So ist es zum Beispiel möglich, daß 
Zwischensequenzen abgespielt werden, ohne daß der 
Spieler deshalb gleich pausieren muß. 


ASM; Wieviel an. Speicherkapazität auf der CD wurde für 
Grafik verwendet? Was braucht ihr für den Sound, was für 
den reinen Programmcode? Reicht Euch überhaupt die 
Kapazität einer CD? 


FM: Speicherkapazität? Davon kann man nie genug 
bekommen. Wir wollten das Spiel für CD heraus- 
bringen und mußten dann feststellen, daß wir 
eben nur eine CD zur Verfügung hatten. Der Lawn- 
mower Man benutzt nicht die traditionellen CD- 
Audio-Spuren, die einen nicht unerheblichen An- 
teil an Speicher fordern. Statt dessen werden die 
Audiosequenzen in ein von uns entwickeltes Kom- 
primierungsverfahren umgesetzt. Die Player-Rou- 
tinen und -Treiber “ziehen” also alle nur ein klei- 
nes Stück des gesamten CD-Inhalts. Allerdings wurde 
beim Entwickeln dieser Maßnahme unser Netzwerk regel- 
recht “abgefüllt”, und die Festplatten, die gekauft wurden, 
gerieten immer größer und größer... 


ASM; Wie habt ihr Steve Hillage für das Projekt gewonnen? 
Welche Musiksoftware wurde benutzt? Wie man hört, 
sollen Maschinen von Silicon Graphics zum Einsatz 
gekommen sein... 


FM: Während der Entwicklung wollten wir das Spiel mal mit 
Musik und Soundeffekten ausprobieren. Wir wollten et- 
was mit Tempo und Power und testeten diese Sequenz mit 
einem Stück aus einem .Album von “System 7”. Die Reakti- 
on darauf war sehr positiv, und so kamen wir auf die Idee, 
Steve Hillage - der ein Mitglied bei System 7 ist - anzu- 
sprechen, ob er nicht was für uns schreiben könne. Er war 
begeistert, und das Endergebnis ist ein energievoller Dan- 
ce-Track, der das Game wirklich gut untermalt. 

Für unsere Soundkompositionen wurde die Studio-16- 
Software von Sunrize verwandt, um die Sounds direkt auf 
CD zu mixen und au fzu nehmen. 

Für die Produktion des Spiels wurden High-End-Rechner 
benutzt. Dazu nahmen wir verschiedene Softwarepakete. 
Die Grafiken wurden aber in der Tat auf Silicon-Graphics- 
Maschinen unter Zuhilfenahme der Originalbilder aus dem 
Film entworfen. Ist schon stark, solch einen Star wie den 
Original -Cyber-Jobe jeden Tag um sich herum zu haben. 


ASM: Was denkt ihr: Habt Ihr dem CD-ROM einen neuen 
Inhalt gegeben, und wird es “Lawnmower Man 2’’ von Euch 
geben? 


FM: Ich glaube, wir haben es geschafft, die Gefahr abzuwen- 
den, die entsteht, wenn man ein Projekt auf den Markt bringt, 
das mehr durch Präsentation als durch Gameplay glänzt. Es 
kann schnell passieren, daß man solche Fehler macht, wenn 
man es mit einem neuen Medium zu tun hat. Aber wir haben 
seit dem ersten Tag gewußt, wie es aussehen soll, und wir 
glauben, das sind Games, wie der Spieler sie will. 

Der lawnmower Man ist nur ein erster Schritt von vielen 
im Bereich der CD-ROM-Software. Wir denken jetzt schon 
über weitere CD-Tite! nach, mit noch mehr Power und In- 
halt. Und Lawnmower Man 2? Sagen wir, es war nicht das 
Letzte, was Ihr von Cyber-Jobe gesehen habt... 


ASM; Wir danken für das Gespräch. 
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HIGHLIGHT 









Jobe zu retten. 

Begonnen wird 
das Spiel in einem 
aus Plattformen 
bestehenden Be- 
reich - einer aus 
vielen variieren- 
den Sektionen. 

Man steht auf einer 
Säule und muß nun den Ausgang errei- 
chen, indem man mittels eines guten 
Auges sowie guter Reaktion von Platt- 
form zu Plattform und auf die ebenfalls 
vorkommenden Säulen springt. Außer- 
dem muß man auf diverse Bösewich ter 
aufpassen, die auf den anderen Platt- 
formen umherwandern. 

Diese Spielsequenz ist bereits ein 
Sub-Game, ein “Unterbereich” des 
richtigen Spielgesche- 


Jg^ teiswa * hin9you 


hens. Insgesamt acht 
Hauptspiele existieren im Lawnmower 
Man, jedes nachfolgende ist schwerer 
zu bewältigen als das jeweils vorherge- 
hende. 

In einer anderen Sektion ändert sich 
nicht nur das Aussehen der Plattfor- 
men, der Gegner, überhaupt der ganzen 
Grafik - hier muß man auch durch di- 
verse Türen hindurch, die sehr spora- 
disch auf- und zugehen. Wer einmal 
nicht richtig aufpaßt, den befördert ei- 
ne solche Tür ganz schön unsanft vom 
Leben in den Tod. 

Zwischendurch gelangt man in einen 
Speicherbereich des “Cyber-Jobe”, in 
dem man noch einmal filmähnliche Se- 
quenzen vorgeführt bekömmt, die wich- 
tige Hinweise für das weitere Vorgehen 


enthalten. Danach geht es im Cy- 
Boogie weiter. Der Spieler 
verwandelt sich in ein Cyber-Flug- 
gefährt, das durch die Gänge der 
Cyberwelt geschleust werden muß. 

Die Flugsequenzen dauern von eindrei- 
viertel bis zu drei Minuten und werden eben falls von Ab- 
schnitt zu Abschnitt schwieriger, ln der letzten Sequenz taucht 
dann Cyber-.Iobe höchstpersönlich auf - ebenfalls als Flugobjekt. 
Was jetzt kommt, ist der ultimative Cyberspace-Luftkampf, den 
man natürlich für sich ent- 
scheiden muß. 

Eines der letzten Abenteuer 
ist die /‘Musical Sequence”. 

Hier sieht man ein Jean-Micha- 
el-Jarre-Keyboard (eine Hom- 
mage an seine Musik), das 
bestimmte Tonfolgen abläßt. 

Die muß man 

Spiel 
wiederholen; 
mit der Zeit 
werden sie 
immer län- 
ger. Schafft 
man es, 

wi rd das A Wer gewinnt hier was und w 

Keyboard 

zu einem Tor, schafft man es nicht - nun, da 
erübrigt sich jeder Kommentar. 

Auch die weiteren Spielabschnitte spielen 
sich so, daß man das Gefühl hat, sich wirk- 
lich im Cyberspace zu befinden. So bestreitet 
man gegen seltsame Roboter eine noch seltsamere Schachpartie, 
muß mit einer Kanone unter Berechnung der Ballistik seinen Geg- 
ner von der Plattform stoßen und ähnliches. 

Der Lawnmower Man hat lange auf sich warten lassen. Die sen- 
sationelle Grafik entschädigt aber für die Verzögerung. Es gibt 


Sieht er 

nicht hübsch 

aus, der Kleine? 

zwei verschiedene CD-Versionen, die 
erste für 16 Farben und Single-Speed- 
Lau fwerke, die zweite für 256 Farben 


und Double-Speed-Laufwerke. Gesteu- 
ert wird mittels Keyboard oder Joystick 
(Joypad), für den deutschen Markt gibt 
es eine deutsche 
Sprachausgabe. 








Urteil: 1 


A Gruppenbild mit Cyber-Jobe 


Grafik: 12 

Sound: 1 1 

Abtauf: 10 


Atmosphäre: 10 

Dauerspaß: 10 
(Alle Bewertungen für 256 Farben!) 

Gut wie der Kinofilm: Cyberspace für Heiman- 
wender 







Nun kann man ja nicht gera- 
de sagen, daß Blue Byte ein 
Massenproduzent in Sachen 
Games sei. 1-2 Spiele verlas- 
sen pro Jahr die Software- 
schmiede im Ruhrpott. Lange 
haben wir auf den Strategie- 
hammer BÄTTLE ISLE II gewar- 
tet -es hat sich gelohnt. 


BATTLE ISLE 


PC, PC-CD-ROM (386/33, 2 
MB EMS), ca. 120 DM, Her- 
steller: Blue Byte, Muster von: 

Hersteller. 



H evor ihr wieder rummo* 
sert (“Warum ist denn 
Battle Isle II nicht Spiel 
des Monats? Das hat doch 
eine viel bessere Bewertung...”), gibt’s 
gleich ein Statement. Das Spiel erreichte 
uns in letzter Sekunde. Die Entscheidung 
für Sim City 2 000 war in engagierter Diskus- 
sion bereits gefallen, und ohnehin ist die 
Bewertung nicht das einzige Kriterium für 
unsere Auswahl. Nichtsdestotrotz hätte es 
- das rechtzeitige Eintreffen vorausge- 
setzt - ein heißes Kopf-an-Kopf-Rennen 
von Battle Isle II und Sim City 2000 gege- 
ben, und vielleicht hätte Blue Bytes neuer 
Knüller tatsächlich die Nase vorn gehabt. 

Für diejenigen, die Battle Isle 1 noch 
nicht kennen (reichlich unwahrschein- 
lich), hier das Grundprinzip des Spiels: 
Der Spieler übernimmt eine Armee, die 
er in Sandkastenmanier auf einer Karte 
verschiebt. Die Einheiten haben unter- 
schiedliche Werte und Fähigkeiten. So 
muß der Spieler halt abwägen, ob er wirk- 
lich etwa mit einem Schützenpanzer ge- 
gen eine Batterie von schweren Kampf- 
panzern antreten will. Bei Kämpfen sind 
aber nicht nur die Stärke und Erfahrung 
wichtig, sondern auch das Terrain, auf 
dem die jeweiligen Einheiten stehen. 
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▲ Battle Isle II ist derzeit der 

Strategiehammer auf dem Markt 



A Jeder Kampf läuft als 3D~ Anima- 
tion ab 



A Zehn Tanks sind angetreten , um 
für eine gerechte Sache zu kämpfen 



A Gute Ratschläge kommen als In- 
fo-Fenster von links 



A Das Intro: futuristische Wolken- 
kratzeraufeinem Kampfplaneten 


Und nun zu denen, die mit Battle Isle, 
History Line und allen Data Disks dazu 
schon vertraut sind: Vergeßt fast alles, 
was ihr aus den alten Spielen kennt, Mit 
der neuen Version kommen ganz neue 
Herausforderungen - noch realistischer, 
noch umfangreicher und mit noch mehr 
Funktionen. Die Detailliebe der Biue- 
Byter ging soweit, daß sie bei der Wetter- 
vorhersage nur sieben- von zehnmal das 
richtige Wetter Voraussagen: dreimal 
gibt’s Stuß. 

Insgesamt können bis zu sechs Spieler 
gegeneinander antreten, wobei es unge- 
zählte Aufteiiungsmöglichkeiten gibt. Nur 
ein Beispiel: Drei Spieler treten an. Einer 
spielt für seine Partei alles allein. Auf der 
anderen Seite spielt einer die Landstreit- 
kräfte, einer die Luftstreitkräfte, und der 
Computer übernimmt die Seestreitkräf- 
te. Zudem gibt’s in den insgesamt 24 Kar- 
ten des öfteren neutrale Truppen, die 
auch ins Spielgeschehen eingreifen kön- 
nen. Übrigens: Ein netzwerkfähiges Upda- 
te istinArbeit. 

Wichtigste Neuerung im Campaignmo- 
dus (Solospiel; alle Karten hintereinan- 
der); Die Erfahrungspunkte, die eigene 
Truppen in der letzten Karte gesammelt 
haben, werden ins nächste Schlachtfeld 
übernommen. Mehr als 50 verschiedene 
Truppenteile stehen insgesamt zur Verfü- 
gung. Dabei hat jede Einheit ihre eigenen 
Vor- und Nachteile. Ein schwerer Panzer 
macht zwar im Kampf ordentlich was her, 
ist aber in Sachen Beweglichkeit stark 
eingeschränkt. 

Neu im Spiel ist auch die Logistik. Auf- 
tanken und -munitionieren sind elemen- 
tare Strategieüberlegungen. Dazu gibt's 
Tankzüge, Munitionstransporter, trans- 
portable Reparatureinheiten und vieles 
mehr. Überdies muß das Gelände aufge- 
klärt werden. Nur wo eigene Einheiten 
stehen, gibt’s auch Infos über Feindbe- 
w'egungen, Straßen, Bunker, Brücken und 
was-weiß-ich-nicht-alles. Radar ist also 
extrem wichtig. Das Problem ist, daß es 
auch Störsender gibt, die auf dem tollen 
Radarbild dunkle Flecken hinterlassen. 

“Mann, ist das kompliziert." Ihr habt das 
Spiel noch nicht gesehen, es ist noch viel 
komplizierter. Zum Glück gibt’s aber vier 
Schwierigkeitsstufen, die den Einstieg 








Wir verkaufen ausschließlich Originalware in A-Qualität! 
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Service 


BESTELL-TELEFON: 

0211-633 006 

Mo.-Fr.: 9.00 - 18.00 


PC-HHRDHRHE 

Matsushita 562 Double Speed 
indController DM 469,00 

Mitsumi FX 001 D Double Speed 
inc!. Controller DM419,00 

Sony CDU 33 A 

Double Speed OEM DM 399,00 

Enjoy PC Symphonie, 

AdLib-komp. DM 45,00 

Medio Concept SB 2.0, 

Kompatibel DM 98,00 

Medio Concept 2.0 Plus, 

Boxen, Micro DM 129,00 

Sound Blaster Pro Deluxe DM215,00 

Sound Bloster 16 Basic DM 269,00 

Sound Blaster 16 Multi CD DM 325,00 

Sound Blaster 16 ASP Multi CD DM 419,00 

Sound Bloster 16 ASP SCSI 2 DM 485,00 

Orchid SoundWave 32 DM 549,00 

Multimedia KIT 1 Mitsumi FX 001 D 
im KIT mit SoundBlaster Pro DM 599,00 

Multimedia KIT 5 Matsushita 562B 
im KIT mit SoundBlaster 16 DM 699,00 

Multimedia KIT 7 Sony CDU 33A Double 
Speed OEM m. Soundbl. 1 6 ASP DM 729,00 
Multimedia KIT 8 Toshiba 3401 B im KIT 


mit SoundBlaster 1 6 ASP SCSI 2 DM 1 249,00 
Fax-Modem Ibis Link 14400, 

Gruppe 3, V.3.2 intern DM 399,00 

Super Mousell schwarz o. weiß DM 24,90 

Thrustmaster Flight Stick DM 1 59,00 

Gravis Pro Analog DM 89,00 

Gravis Gomepad DM 49,00 

Competition Pro PC-Stick DM 59,00 

Diskette HD 3 1/2" 1,44 MB 
formatiert, 10er Box DM 9,99 

weitere Produkte auf Anfrage! 


PC-SOFTWHRE-HITS 


Aces over Europe 
Air Warrior 
Alone the Dork 2 
Anstoß 
Archon Ultra 

B-Wing (X-Wing Misssion Disk 2] 
Baftle Isle 2 


DM 94,90 
DM109,90 
DM 89,90 
DM 79,90 
DM 89,90 
DM 48,90 
DM 109,90 


Nicht lange warten, 
sofort bestellen. 

Nutzen Sie die zeitgemäfien 
Finanzierungsangebote von 
On-Line. 

Die Finanzierung erfolgt über 
die Hausbank, 
der effektive Jahreszins 
beträgt immer 12,9%. 


Wir akzeptieren American 
Express, Eurocard und Visa! 


Christoph Kolumbus 

DM 94,90 

Comanche Mission Disk 2 

DM 54,90 

Das Schwarze Auge2 (Sternschweif) DM 94,90 
Day of the Tentacle 

(Manie Mansion 2} 

DM 99,90 

Der Planer 

0M 94,90 

Die Siedler 

DM 99,90 

Dragonsphere 

DM 99,90 

Elite 2 - Frontier 

DM 79,90 

Flugsimulator 5.D 

DM109,90 

Forgotten Castle 

DM 94,90 

Gabriel Knight 

DM 79,90 

Goblins 3 

DM 94,90 

Hattrick 

DM 84,90 

Inca 2 

DM 99,90 

Iron Helix 

DM 84,90 

Jurassic Park (Dino Park) 

DM 79,90 

Krusty's Fun Hause (Simpsons) 

DM 59,90 

Leisure Suit Larry 6 

DM 79,90 

Lothar Matthäus Fußball 

DM 84,90 

Mad News 

DM 89,90 

Microcosm 

DM 94,90 

Mortal Kombat 

DM 59,90 

Pizza Connection 

DM 94,90 

Privateer Special Operation 

DM 49,90 

Quest for Glory 4 

DM 79,90 

Sim City 2000 

DM 89,90 

Star Trek II 

DM 94,90 

Starlord 

DM 94,90 

Syndicate 

DM 94,90 

Syndicate Data 

DM 43,90 

T.F.X. (Tactical Fighter ExperimentJDM 99,90 

Terminator Rampage 

DM 79,90 

Ultimo 8 • Pngan 

DM 94,90 

Ultima 8 - Pagan Speech Pack 

DM 44,90 

X-Wing 

DM 99,90 

X-Wing Mission Disk 

DM 63,90 

Zeppelin - Giants of the Sky 

DM 94,90 

PC-SPIELE FÜR CD ROM: 

Alone in the Dark 2 

DM 109,90 

Bottle Isle 2 

DM 109,90 

Comanche inkl, Mission Disk 

DM109,90 

Day of the Tentacie 

DM 99,90 

Der Rasenmähermann 

DM 99,90 

Gabriel Knight 

DM 94,90 

Goblins 3 

DM 109,90 

Hand of Fate 

DM 94,90 

Inca 2 

DM114,90 

!ron Helix 

DM 84,90 

Journeyman Projekt 

DM 79,90 

Jurassic Park 

DM 79,90 

Larry 6 

DM 94,90 

Man Enough 

DM 89,90 

Microcosm 

DM 99,90 

Rebel Assault 

DM 94,90 

Strike Commander 

DM 99,90 

Turrican 2 

DM 69,90 

Zeppelin - Gionts of the Sky 

PC-EROTIH SOFTWARE 
ab 1B Jahre 

DM 99,90 

Moving Fantasies 

DM 59,90 

Visual Fantasies 

DM 59,90 

Total Fantasies 

DM 59,90 

VT0 Foxy Clips 

DM 49,90 


VTO Teresa in Paradise (Poker) 

DM 89,90 

VTO Teresa Personafly (Poker) 

DM 89,90 

Sweet Little Sixleen 

DM 49,90 

SOFTWARE RMIGfl 500/2000 

Alien Breed 2 

DM 54,90 

Ambermoon 

DM 94,90 

Anstoß 

DM 79,90 

Aufschwung Ost 

DM 63,90 

Battle Isle 2 

DM 94,90 

Body Blows Galnctic 

DM 54,90 

Compaign 2 

DM 79,90 

Cannon Fodder 

DM 63,90 

Christoph Kolumbus 

DM 84,90 

Crazy Sports Football 

DM63,90 

Der Schatz im Silbersee 

DM 94,90 

Die Siedler 

DM 94,90 

Dune 2 

DM63,90 

Eishockeymanager 

DM87,90 

Elite 2 - Frontier 

DM63,90 

Fl 17 A Nighthawk 

DM79,90 

Goal 

DM 69,90 

Goblins 3 

DM 79,90 

Gunship 2000 

DM79,90 

Hannihal 

DM 79,90 

Hattrick 

DM 79,90 

Hired Guns 

DM69,90 

History Line 1914-1918 

DM 79,90 

Indy 4 Adv. 

DM94,90 

Jurassic Park 

DM63,90 

Kingmaker 

DM79,90 

Legend of Kyrandio 

DM 87,90 

Lemmings 2 

DM 69,90 

Lothar Matthäus 

DM 69,90 

Mod News 

DM 79,90 

Micro Machines 

DM 54,90 

Morph 

DM54,90 

Oscar 

DM 54,90 

Prime Mover 

DM63,90 

Raifroad Tycoon 

DM99,90 

Simon the Sorerer 

DM79,90 

Space Hulk 

DM 76,90 

Space Quest 4 

DM 89,90 

Syndicate 

DM 69,90 

The Chaos Engine 

DM 54,90 

The Lost Vikings 

DM79,90 

Tornado 

DM 79,90 

Traps n Treasure 

DM69,90 

Turrican 3 

DM69,90 

Uridium 2 

DM 54,90 

Zool 2 

DM 54,90 

SOFTWARE RMIGR 1200/4000 

Alien Breed 2 

DM 63,90 

Anstoss 

DM79,90 

Body Blows Galactic 

DM63,90 

Burntime 

DM79,90 

Civilisation 

DM 79,90 

Der Schatz im Silbersee 

DM 94,90 

Hattrick 

DM79,90 

Ishor 2 

DM 63,90 

Jurassic Park 

DM 69,90 

Morph 

DM 69,90 

Pinball Fantasies 

DM 63,90 

Sim Life 

DM 94,90 

Simon the Sorcerer 

DM 94,90 


Soccer Kid 

DM69.90 

Star Trek 

DM79,90 

T.F.X. 

DM79,90 

Whaless Voyoge 

DM69,90 

Zool 2 

DM 54,90 

SOFTWARE RMIGR Cö 32 

Alien Breed Special Edition 

DM39,90 

Jurassic Park 

DM 69,90 

Microcosm 

DM 79,90 

Pinball Fantasies 

DM 69,90 

Pirates! Gold 

DM69,90 

Project X 

DM 34,90 

Sensible Soccer 

DM 54,90 

Sleepwalker 

DM63,90 

Soccer Kid 

DM69,90 

T.F.X. 

DM69,90 

Zool 2 

DM63,90 

RMIGR-HRRDWRRE 


M-TEC Turbosy steine für Amiga: 

M-Tec 68020i o. RAM für A500 

DM 249,00 

M-Tec 68030 mit 1MB 32-Bit 


FASTRAM für A500 

DM 399,00 

M-Tec 68030 mit 4MB 32-Bit 


FASTRAM für A500 

DM 699,00 

M-Tec 68030/28 ohne RAM 


mit MMU 28MHz für A-1200 

DM 399,00 

512 KB mit Uhr für A-500 

DM 49,00 

I MB m. Uhr für A-600 

DM 99,00 

2,0 MB m. Uhr für A-500 

DM 229,00 

Speicherkarte M-Tec 1 MB 32-Bit 

FASTRAM 

mit Uhr für A-1200 

DM169,00 

1 MB Modul f, Turbosysteme 

DM 99.00 

4 MB Modul f. Turbosysteme 

DM 349,00 

A600 Adopler für 


A500 Turbosysteme 

DM219,00 

Festplatten/Laufwerke 


210 MB 3,5" für A500/2000 extern 

ind Conlroller/Alfa Power 

DM 649,00 

210 MB 3,5" für A600/1200 extern 

ind. Controller 

DM 649,00 

3,5" Dual Speed Floppylaufwerk 


- extern 

DM 269,00 

- intern 

DM 219,00 

Floppylaufwerk 3,5" extern 

DM119,00 

Floppylaufwerk 3,5" intern 

DM 99,00 

Diverses 


Competition PRO Mini 


mit Diskettenbox 

DM 29,90 

Competition STAR Mini 


mit Diskettenbox 

DM 35,90 

Gravis Gamepad 

DM 39,90 

Mega Maus MK-2 

DM 29,90 

Mindscape Power Ployers 

DM 9,90 

Kickstort Umschaltplatine 


f.A-500 ind. Kickstart 2.0 

DM199,00 

Kickstart Umschaltplatine 


für A-500 1. 3-2.0 

DM 29,90 

Schnittstellen-Chip OA8520 

DM 19,00 

Disketten 2DD 3,57720 KB, 


10 Stück 

DM 7,90 


Solange der Vorrat reicht. 

Änderungen und Irrtümer Vorbehalten. 


Hflfd- und Software für 

On-Line Service ist eine Division der SOFT & SOUND Software GmbH, Rethelstr. 130, 










▲ Alter Bekannter: Die Übersichts- 
karte wurde bst 1: 1 aus Battie 
Isle I übernommen 


leichter machen. Die einfachste Stufe bewegt sich annähernd auf Battle- 
Isle-l-Niveau. Auf dem schwierigsten Level dagegen kommt man schon 
fast an die logistischen Überlegungen von Norman and the Schwartz- 
kopfs im Golfkrieg heran. 

Technisch ist seit September ’91 natürlich auch einiges passiert. 
Fangen wir einfach damit an, daß es Battle-Isle II für den Amiga nicht 
geben wird. Dafür sind aber zwei PC-Versionen in Arbeit. Einmal für 

CD-ROM mit Sprachaus- 
gabe und starken Anima- 
tionen (Stichwort 3D- 
Studio, alleredelst und 
im Cyberspace-Look), 
zum anderen die abge- 
speckte Disk-Version, 
die allerdings bis auf 
Sprache und Animatio- 
nen identisch ist. Auf 
sieben Disketten kommt 
das Game dieser Tage in 
die Läden. 

Soundtechnisch sind 
die User mit einer MT 32 
General Midi am besten 
bedient. Mit so einer 
Karte kommt man zu al- 
lerhöchsten Soundge- 
nüssen (Musik und FX). 
Aber auch auf einer han- 
delsüblichen SoundBla- 
ster geht’s schon or- 
dentlich ab. Für jedes 
Szenario und jedes Wet- 
ter stehen spezielle 
Sounds zur Verfügung. 

Was ansonsten das 
Thema "Hardware” an- 
geht, so ist zu sagen: Das 
Game läßt sich zwar auf 
einem mit 33 MHz getak- 
teten 386er spielen, 
aber so richtige Freude 
kommt erst ab einem 
486/33 auf. Wer gar einen 
DX2/66 sein eigen nen- 
nen kann, wird mit abso- 
lut weichem Scrolling 
belohnt. 

Blue-Byter Stefan Pia- 
secki hat übrigens ein 
Buch zum Thema Battie 


▲ Jetzt wird auch bei Battie Isle auf 
dem ganzen Bildschirm gekämpft 
(Battie Isle I boteinen Split-Screen) 


A Meine Lieblingseinheit: 
ein wuchtiges Schlachtschiff 


Isie geschrieben. Ein 
250seitiger Roman über 
die Battie Isle Saga mit 
dem Titel “Eine Welt im 
Aufbruch” ist im Bastei- 
Lübbe-Verlag erschie- 
nen und soll im Buch- 
handel um die 10 Mark 
kosten. Auch für diejeni- 
gen, die nicht ausge- 
sprochene Battle-lsle- 
Fans sind, ist das Ganze 
lesenswert, aber für die 


▲ Ein Ausblick auf das Ziel in der 
"Mutter aller Schlachten" 


A Die bhrende Festung: ein harter 
Gegner 



Eine Welt im AufbrucH 




i ^ 



▲ Der Roman zum Spiel 




A Die Einheiten werden auf Wunsch 
ausführlich vorgestellt 



A Oberedle Grafik verwöhnt die 
Augen 



A Das Inb-Feld klärt die Lage über 
Freund und Feind 


Freaks gehört der Schinken unbedingt 
zum Pflichtprogramm. 

Bis Redaktionsschluß war noch nicht 
raus, ob das Buch jedem Spiel oder nur 
den ersten 1000 Exemplaren beigelegt 
wird. Mit Sicherheit sind in der Spiele- 
packung aber eine Superanleitung, ein 
ausführliches Waffenbuch sowie Symbol- 
karten, die das lästige Blättern in span- 
nenden Schlachten erübrigen. 

Dauerbrenner 


Nach einem durchzockten Wochenende 
(Kommentar meiner Freundin um fünf 
Uhr morgens: “Mach endlich die Kiste 
aus!”) erwartete Peter von mir einen fer- 
tigen Testbericht (Zitat: “Marcus, komm 
in die Puschen, das Druckhaus wartet nur 
noch auf Deine Story!"). Also gibt’s hier 
an dieser Stelle nicht die letzten Feinhei- 
ten des Spieles, die bohren sich nämlich 
erst nach einer Woche Spielzeit in den 
Strategenkopf. 

Fazit: Das Spiel ist derzeit der Strate- 
giehammer auf dem Softwaremarkt. Die 
Fülle der Möglichkeiten kann einen wie- 
der mal bis zum Morgengrauen fesseln, 
obwohl man natürlich wie immer nur ein 
Stündchen zocken wollte. Die Steuerung 
läuft komplett per Maus, und nach kurzer 
Eingewöhnungszeit kommt man optimal 
damit zurecht. Da sollten sich andere Fir- 
men mal ne Scheibe abschneiden. Das 
Science-Fiction-Szenario, in das die Sa- 
che eingebettet ist, gefällt gut und ver- 
meidet geschmacklose Anklänge an reale 
Kriegsereignisse. 

Viel Wert legten die Blue-Byter auf die 
Animationen der Schlachten und der Ein- 
heiten. Hier gibt's ein extra großes Plus. 
Was mir persönlich nicht so gut gefallen 
hat, war das Intro. Das geht eher in Rich- 
tung Hausmannskost, ist aber Ge- 
schmackssache, und außerdem guckt man 
sich das Ding ja eh nur einmal an. Zu Was- 
ser, zu Lande und in der Luft: y^\\ 
Blue Byte hat hier einen echten 
Meilenstein hingelegt. Super. 
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Top-Animationen, aufwendige Spielidee, Langzeit- 
motivation 
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PC & AMIGA 


EMP Handelsgesellschaft mbH 
Postfach 17 21 49803 Lingen 
Tel.:05 91 -4 79 82 Fax:05 91- 5 90 99 

05 91- 5 32 36 

News 

Topseller 

Sc i iden si i g ebo i e 



Titel Version 

Apydia DA 

ATAC E 

Ancient Art of War in the Sky DA 

B - 17 Flying Fortress E 

BAT 2 E 

Batlle Isle E 

Castles (5,25' ) E 

Death Knights Of Krynn KD 

Dogfight DA 

Dune 2 KD 

Eye Of The Beholder I KD 

F - 15 Strike Eagle III DA 

Falcon3.0 DA 

First Samurai DA 

Flight of the Intruder DA 

Gunship 2000 DA 

Harrier Jump Jet DA 

Indiana Jones 3 KD 

J.C. Great Courts ü KD 

Jaguar XJ 220 DA 

John Madden Football (5,25") E 

Knights Of The Sky DA 

Legend Of Faerghail KD 

Legacy KD 

Lord Of The Rings 2 (5, 25 ’) E 

Lotus III DA 

Monkey Island 1 KD 

Pacific Island E 

Pirates DA 

Powermonger (5,25") E 

Sensible Soccer 92/93 KD 

Special Forces E 

Special Forces DA 

Starbyte Super Soccer KD 

Steel Empire (5,25") ML 

Wing Commander 1 KD 

Wing Com. 2 Sp. Operations 1 (5,25 F< ) ML 
Woody s World E 

Zak McKracken KD 

Zool DA 

40 Sports Driving DA 


Amiga 


650027 

19.99 DM 






650092 

49,99 DM 

650036 

79,99 DM 

650011 

54.99 DM 

650093 

49,99 DM 


650077 

27,99 DM 

650024 

74,99 DM 

650089 

49,99 DM 

650076 

27,99 DM 

650055 

29,99 DM 

650026 

29,99 DM 

650095 

49,99 DM 


650053 

29,99 DM 

6S0091 

49.99 DM 

650054 

29,99 DM 

650017 

32,99 DM 

650009 

29,99 DM 

650056 

29,99 DM 

650102 

19,99 DM 

650034 

39,99 DM 

650052 

29,99 DM 

650090 

49,99 DM 



ER 

PC 

700075 

39,99 DM 

700080 

64,99 DM 

700081 

39,99 DM 

700071 

29,99 DM 

700156 

39,99 DM 

700117 

29,99 DM 

700140 

49,99 DM 

700013 

64,99 DM 

700010 

59,99 DM 

700141 

49,99 DM 

700019 

64,99 DM 

700018 

64,99 DM 

700125 

27 t 99 DM 

700028 

29,99 DM 

700084 

64,99 DM 

700083 

64,99 DM 

700137 

49,99 DM 

700124 

27,99 DM 

700118 

29,99 DM 

700038 

29.99 DM 

700143 

49,99 DM 

700020 

49,99 DM 

700119 

19,99 DM 

700139 

49,99 DM 

700073 

29,99 DM 

700029 

32,99 DM 

700121 

19,99 DM 

700007 

39,99 DM 

700074 

64,99 DM 

700058 

19,99 DM 

700122 

19,99 DM 

700172 

19,99 DM 


700138 

700072 

700123 


49.99 DM 

39.99 DM 
39,99 DM 


AMIGA 1200 


Alien Breed 2 

DA 

650051 

59,99 DM 

Anstoss 

KD 

650041 

84,99 DM 

Body Slows Gaiacttc 

DA 

650104 

59,99 DM 

Hattrick 

KD 

650111 

79,99 DM 


CD - ROM 


Battle Isle 2 


750010 89.99 DM 


Comanche + Datadisk 1 + 2 
Eye Of The Beholder 1 - 3 
Leisure Suite Larry 6 
Lucas Arts Classics 


KD — — 750017 119,99 DM 

KD — 750011 94,99 DM 

DA * 750014 89,99 DM 

KD — 750013 129,99 DM 

(Compilation mit Zak McKracken, Maniac Mansion 1, Loom, Monkey Island 1 + Indiana 
Jones 1) 

Might + Magic 3 - 5 KD 750012 94,99 DM 

Rebel Assault KD — — ~ — 750016 99,99 DM 

The 7th Guest KD — 750001 99,99 DM 




OF» - NEUHEITEf 


Titel 

Airline 


Alien 3 


Version Amjga 
KD 


PC 

700173 84,99 DM 


DA 650046 49.99 DM 


Alien Breed 

DA 



700078 59.99 DM 

Alien Breed 2 A500 

DA 

650050 

39,99 DM 



Alone in the dark II 

KD 



700180 

94.99 DM 

Ambermoon 

KD 

650099 

74,99 DM 

700148 

89,99 DM 

Anstoss A500 

KD 

650040 

84,99 DM 

700061 

84,99 DM 


Apocalypse 


DA 650063 49.99 DM 


Archon Ultra KD 

Aufschwung Ost KD 

B - Wing (Hauptprogramm erfordern) KD 


650115 74,99 DM 


700144 89,99 DM 

700186 79,99 DM 

700164 49,99 DM 


Body Blows 

DA 



700056 59,99 DM 

Body Blows Gaiactic A500 DA 

650049 

54,99 DM 


Cannon Fodder (macht süchtig) DA 

650096 

59,99 DM 


Der Clou 

KD 

650114 

79,99 DM 

700184 89,99 DM 

Der Planer 

KD 



700182 89,99 DM 

Die Siedler 

KD 

650083 

89,99 DM 

700159 89,99 DM 

Elite 2 - Frontier 

DA 

650087 

74,99 DM 

700129 89,99 DM 

Fatman 

DA 



700174 59,99 DM 

Goal (Kick Off 3) 

KD 

650008 

54,99 DM 

700045 64,99 DM 

Hands Of Fate (Legend Of Kyrarvdia2) KD 



700165 69.99 DM 

Hattrick 

KD 

650109 

79,99 DM 

700175 89,99 DM 

Indy Car Pacing 

KD 



700163 74,99 DM 

Kingmaker 

KD 

650101 

79,99 DM 

700131 79,99 DM 

Kolumbus 

KD 

650097 

84,99 DM 

700149 89,99 DM 

Lands Of Lore 

KD 



700047 64,99 DM 

Leisure S. Larry 6 

KD 



700168 89,99 DM 

Lords Of Power 

DA/KD 

650078 

79,99 DM 

700126 89,99 DM 

(Compilation mit Perfect General, Red Baron, Railroad Tycoon & Silent Service 2) 

Mortal Kombat 

DA 

650045 

54,99 DM 

700068 64,99 DM 


Overdrive 


Pizza Connection 
Police Quest 4 

Privateer Special Qp.1 Data Disk 

(Hauptprogramm erforderlich !!!) 

Guest For Glory 4 

SAM & MAX (deutsche Sprachausgabe) 

Sim City 2000 

Starlord 

Sternenschweif (DSA2) 

Syndicate Data Disk 1 
(Hauptprogramm erforderlich!!) 


DA 650037 39,99 DM 


84,99 DM 



700176 

700105 

700170 

700104 

700177 

700181 

700065 

700166 

700150 


89.99 DM 

84.99 DM 

49.99 DM 

84.99 DM 

89.99 DM 

94.99 DM 

94.99 DM 

89.99 DM 

49.99 DM 


Terminator 2 -TheArcade Game DA 650106 54,99 DM 700079 64,99 DM 


TFX 

Ultima 8 -PAGAN 
Ultima 8 - Speech Pack !!! 
Wariords 2 
Winter Olympics 
X-Wing - Upgrade-Kit 


DA 

700185 

94,99 DM 

KD 

700178 

94,99 DM 

KD 

700179 

49.99 DM 

E 

700158 

89,99 DM 

DA 650108 74,99 DM 

700171 

79,99 DM 

KD <**»*-*: «**:: 

700134 

66,99 DM 
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DER PLANER 


PC (VGA, unterst. SoundBla- 
ster, XMS), ca. 120 DM, Her- 
steller: Greenwood Entertain- 
ment, 44709 Bochum, Muster 
von: Hersteller. 


® reenwood Entertain- 
ment, ein noch recht jun- 
ges Software- Label, zeigt 
mit Der Planer eine 
Wirtschaftssimulation aus dem “richti- 
gen Leben". Ort der Spielhandlung ist 
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Menge Kohle zu verdie 
nen, sagt mein Finanz- 
Auflerdem 




eine etwas marode Spedition, die zwar 
ein schönes Biirohaus, einige LKW, 
viele Angestellte und Fahrer, gutes 
technisches Equipment, aber keinerlei 
Aufträge hat. 

Begonnen wird in der Yuppie-Woh- 
nung von Herrn X (dem Spieler), der 
aufmerksam die Jobanzeigen seines 
Heimatblättchens liest. Als angehender 
Wirtschaftsmagnat begnügt man sich 
nicht mit einer 
Aushilfe in der 
Lagerhalle, son- 
dern schaut sich 
sofort nach einer 
Managerstelle um. 

Mehrere Ange- 
bote gibt es schon, 
allerdings sind die 
Firmen auch un- 
terschiedlich “be- 
stückt", so daß man 
schon ein wenig 
wählerisch sein 
sollte. Man be- 
ginnt seinen Job 
entweder als An- 


gesellschaften und Reedereien abzuschließen, um günstige 
Frachtwege und -bedingungen für die Auftraggeber anbieten zu 
können. Zuerst kümmere ich mich um die Public Relations. Da die 
Firma so gut wie gar nicht bekannt ist, kommen auch keine Aufträ- 
ge herein. Ein paar Anzeigen in den einschlägigen Magazinen wer- 
den geschaltet (kosten natürlich Geld, aber wer bleibt schon ger- 
ne ein Nobody), außerdem wird die Tageszeitung (Wirtschafts- 
teil) aufmerksam studiert. 

Wer sich richtig in die Arbeit vertiefen will, geht gleich am 
Samstag in die Firma und sieht sich alles an, das erleichtert das 

spätere Auffin- 
den. Zw f ar läßt 


▲ Termine, Termine - wo sind meine Herztabletten? 


fänger, als erfahrener “Bruchpilot" 
oder als Topmanager, dementspre- 
chend werden auch das Interieur und 
das Startkapitai ausgelegt. Von den Bos- 
sen bekommt man eine Aufgabe ge- 
stellt - in meinem Fall gibt es eine ein- 
monatige Frist, um die Spedition mit 
Aufträgen zu füttern. Darüber hinaus 
gilt es aber auch, Verträge mit Flug- 


wissen, daß nicht jede Fracht gleich ist, Tiefkühlkost kann kaum in 
einen Tankiaster, und ein Container wird unweigerlich vom Prit- 
schenwagen fallen. Außerdem sind die Kapazitäten der jeweiligen 
Laster zu beachten. Mit einer Ladekapazität von 27 Einheiten kann 
man keine 40 Einheiten Obst in einem Rutsch transportieren. Und 
dann gibt es noch die Kosten-/Nutzen-Betrachtung: Einen 20-Ein- 
heitenlaster mit drei Einheiten von Düsseldorf nach Köln zu 
schicken ist gleichbedeutend mit “Fenster öffnen, Hundertmark- 
scheine zu Papierfliegern falten und hinauswerfen”. 


sich am Wochen- 
ende kaum etwas 
erreichen, aber 
Büro und andere 
wichtige Abteilun- 
gen sind schon 
mal bekannt. 

Am Wochen- 
beginn geht es 
dann los. Die er- 
sten Aufträge sind 
da, die LKW müs- 
sen entsprechend 
verteilt werden. 
Nun muß man 


Der Planer hat mir ausgesprochen gut ge- 
fallen; er ist eine Wirtschaftssimulation 
mit besonderem Pfiff. Die Art und Weise, 
wie man die Firma unter die Fittiche 
nimmt, ist ganz schön ausgeklügelt. 
Während man beivielen Wirtschaftssimu- 
lationen nur wenige Aspekte beachten 
muß, sind es beim Planer gleich unheim- 
lich viele -vor allem anderen dürfen die 
laufenden Kosten, die Aufträge und die 
LKW, die irgendwo unterwegs sind, nicht 
aus den Augen verloren werden. 

Auch die Personalfrage steht im 
Raum. Sind zu viele Fahrer und Ange- 
stellte da, kostet es Geld (die soziale 
Frage steht da allerdings auch noch 
ganz groß dabei). Sind die Fahrer nicht 
hinreichend ausgebildet, benötigen sie 
für bestimmte Transporte vielleicht Ex- 
tra-Bescheinigungen, die nur durch 
Lehrgänge zu erhalten sind - auch das 
kostet, vor allem dann, wenn ein sol- 
cher Dödel auch noch durchfällt. 

Ich muß sagen, es gab lange keine Si- 
mulation, die mich so auf Trab gehalten 
hat wie der Planer. Grafisch ist das 
Ganze gut gelöst: Man sieht seine Firma 
im Stil von Mad TV, also frontal vor sich, 
und zwar immer die Etage, in der man 
sich gerade befindet, sowie die darü- 
ber. ln die einzelnen Räume tritt man 
einfach durch Ankiicken. In den Büros 
findet man die jeweiligen Abteilungen, 
PR, Buchhaltung, Telefonzentrale, das 
eigene Büro, Fahrzeughof, Auftragsan- 
nahme und vieles weitere mehr. 
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Anders als in vielen Spielen des 
Genres führt blind-hektischer Ak- 
tionismus beim “Planer" nicht zum 
Ziel: Das Gesundheits-Punktekon- 
to erinnert den Spieler immer dar- 
an, daß Streß tödlich sein kann. 
Auch die Familie daheim gilt es 
nicht zu vergessen - kommt man 
etwa zu spät zum Essen, ist die Ehe- 
frau sauer. 

Alles wird grafisch dargestellt, 
die jeweiligen Handlungen werden 
dann als Text ausgegeben und brau- 
chen nur per Maus bestätigt oder 


Das Ganze wird über die Soundkar- 
te durch mehrere Musikstücke un- 
terstützt, die man über ein Menü im 
Laptop zusammen stellen kann. 
Übrigens tauchen auch Zufallser- 
eignisse öfter auf, so zum Beispiel 
Staus oder Unfälle, die Termin- 
fracht zum Vabanque-Spielchen 
werden lassen. Der Planer benötigt 
einen PC ab 386er Prozessor, 
eine VGA-Karte, eine Soundkarte 
(SoundBlaster oder Kom- 
patible) und Extended 
Memory. 




▲ Wir schicken den Sattelschlepper nach Köln , den Tiefkühlzug nach 

Münster... 


abgelehnt zu werden. Man 
besitzt ein Telefon und einen 
Laptop. Mit ersterem ist man 
überall erreichbar (neue In- 
formationen), und man kann 
jeden erreichen. Mit dem 
Laptop verwaltet man sofort 
alle Daten der Firma, eine 
Verbindung zum Hauptrech- 
ner besteht auch. Übrigens: 
Wenn man den Laptop ein- 
schaltet, dann sollte man sich 
bei der Boot-Sequenz nicht 
wundern... 


Urteil: I o 
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Unblutig und trotzdem aufregend - so richtig was 
für lange Nächte 
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▲ Rechnungen, Rechnungen - wo sind meine Magentabletten? 



Mega Play 

GIB DER LANGEWEILE KEINE CHANCE ! 


Vorsandpreislisten - Auszug 


MS-DOS 


MS-DOS 


MS-DOS 


1869* 

74,90 

Lcuyö* 

69,90 

WngC.2+ Speech* 

69,90 

Aces oftheDeep# 

79,90 

Lemmings 2** 

79,90 

WriterOlymplcs** 

69,90 

Aces overEuope* 

74,90 

Unte 386 Pro** 

89,90 

X-VUng** 

84,90 

Airbus A 320 USA** 

84,90 

Unte Kurse Je 

44,90 

XVMng Data B-Wng* 

39,90 

AMc LbciVs Fbol* 

64,90 

üoltypop**# 

74,90 

X-VUng Upgrate KT 

54,90 

Aßen BtBed* * 

Atoneln t. Dark2‘ 
Anstoß* 

59.90 

84.90 

69.90 

LordaftFangs 2** 
Lords ofF bwer** 

69.90 

79.90 

Zeppelin* 

79,90 

Lost In Time* 

84,90 



Archon UHra* 

79,90 

Lothar Matthäus F.*# 

69,90 

CD-ROM 


Aufk^hwung Osf 

69.90 

Latus 3"* 

64,90 

Atone In fh© Deik* 

89,90 

B 17 Ftying Forfoess* * 

89.90 

Mod New*# 

79,90 

Battle Isle 2*# 

79,90 


Battle Isle II 


79,90 


Öumlng Steel Comp.* 
Bumtlme* 


84.90 

79.90 


Batttelsl©2"# 

79,90 

Maetetrom" 

84,90 

Comcnch©+ Mssions 

89,90 

Bazooka Sue* 

84,90 

Master of Orion** 

89,90 

Dos schw, Aug©*# 

69,90 

Betrayd crtKrondoT 

79,90 

Mephteto Gideon* 

79,90 

Day of t. Tentade*# 

84,90 

BlgSea**# 

69,90 

Mght & Mag^c 5* 

84,90 

Der FbWzJer* 

84,90 

Btoodstone“ 

64,90 

Montey Island 2* 

79,90 

Drocula Uhteashed* 

84,90 

BLnäesltga Man.Fto* 

69,90 

MortdCombaT# 

59,90 

Ey© of Behold. 1 + 2+ 3*84,90 

Buning Steel* 

79,90 

M-LHodey** 

79,90 

F 15 - tll 

89,90 

Bumtlme* 

79,90 

FödficStrile**# 

84,90 

Gctoriel Knighte 

79,90 

Camon Fodder* *# 

64,90 

Fddfic Str. Speech**# 

39,90 

Gobllns 3* 

94,90 

ChcrttoredoBf*# 

79,90 

Rnbdl Fcntasles**# 

64,90 

Hstory Line* 

69.90 

Christoph Kbiunbus* 

79,90 

RrateeGokT 

89,90 

Inca 2* 

109,90 

CMteation* 

CMtzaHon Wndcws 

89,90 

89,90 

Händleranfragen erwünscht 

Comanche* 

84,90 

Ffeza Connecflon*# 

79,90 

Iron Heltx** 

79,90 

Coman. Data 1 + 2* je 

54,90 

Fttnc© of Fbrala 2** 

69,90 

Joumeyman Rcject 

69,90 

CyberRace** 

69,90 

F rivatoer* 

84,90 

Jurasslc Ftik** 

69,90 

Dark Sun 

79,90 

Rtvafeer Speech** 

39,90 

Jutfand 

109,90 

Das Schweiz© Auge* 

79,90 

RtvateerSp.Op.l**# 

39,90 

Lands of Lore* 

79,90 

DayaftheTentade* 

84,90 

Protosta* 

74,90 

ManEnough 

79,90 

Der Fdtrtzief 

79,90 

QuaterFbte*# 

69,90 

Mght & W)c0c 3-5* 

84,90 

DerFtaner* 

79,90 

ftoürJyooon Deluws* * 

79,90 

Rebel AssautT# 

89,90 

D. Schatz 1, Silbersee* 

84,90 

ftofivay Chdlenge* 

69,90 

StTcnghold* 

79,90 

DtoSteder*# 

79,90 

tot, o. Medusa Goto*# 

79,90 

StTlte CommcndeT * 

84,90 

Dune 2* 

64,90 

Ftetun o.t Phantom* * 

79,90 

T.FX** 

89,90 


Rebel Assault cd-rom 79,90 


Eishockey Ma-ogeT 79,90 

Eit© 2- Frontier * 69,90 

Eye of Behdder 3* 79,90 

F 16 Str.EogteS" 89.90 

Fcicon 3.0-Mg 29’* 59,90 

Fantasy Empires 69,90 

Fatty Beci 64,90 

Fleidsof Gk*y" 99,90 

Flashback* 69,90 

Rugslmutator 5.0* 124,90 

-NewYbfk. Fdris Je 44,90 

Fotmula 1 GP* * 89,90 

Ff©ddy Rxrtas* 69,90 


Sem end Mck* 84,90 

Secrat Weap. o.t.L 79,90 

Sensible Soccer* 59,90 

7CttlesafGofd2 69,90 

Shadcwcastef” 79,90 

Shedock Holmes* 79,90 

SUvettoaH** 59,90 

Simon the Sorceret* 84,90 

3m Ctty 2000'# 84,90 

Space Quest 5* 69,90 

Spaceward Ho I* 69,90 


The 71h Guesf“ 
Turfcxii2"# 


124,90 

64,90 


Utlma Uhdetw, 1+2" 84,90 


Zeppelin*# 


AMIGA 

Aßen 3** 

Aßen 8r©ed2* # 
Anstoß* 

Aufschwung OsT 

Batflelsle2* 

BunrHme* 


79,90 


64,90 

64.90 

69.90 

64.90 

79.90 

69.90 


Slm City 2000 


74,90 


F.RS.Footbdl Pro 

69,90 

SSN-21 Seawtr*# 

79,90 

Gabriel Khlghts 

69,90 

StcrT(Bk2** 

79.90 

God* 

64,90 

Stariord**# 

89.90 

Gobllns 3* 

79,90 

Street Fighter 2** 

64,90 

Hand of Foto*# 

69,90 

Slrite Commander * 

84,90 

Harpoon2# 

79,90 

Stril© Com.Tact.Op** 

39,90 

Hattrick*# 

79,90 

Strile Com,Speech** 

29,90 

Ured Guns** 

84,90 

StrondTold* 

79,90 

hfetoryUne* 

79,90 

Sufcwcr2050** 

89,90 

Inca 2* 

84,90 

Syndtoale* 

79,90 

Incredb, Machln© 2* 

69,90 

Syndcate Data* 

39,90 


Sam & Max * 


84,90 


Indara Jones 4* 84,90 

!ndy Car Radng* 79,90 

IrrocentucaughT*# 84,90 

Islands afDt Braln 69,90 

Jonathan* 79,90 

Jordan In FttghT* 74,90 

Jurasslc Fdk* 69,90 

Kdsparov* GambT * 79,90 

KlngmakeT 69,90 

Klng's Quest 6* 79,90 

Ka sh/$ Fun Hause* * 59,90 

Landfe of Lore* 64 ,90 


Take-o&ed< Plnbdl* 
Terminator Rcmpage 
T.F.X** 

Tornado** 

Rirlcan 2**# 

Uttma Uhderw, 2** 
Ultimo? Fdt 2** 
Ultima 8 - Fbgcxi**# 
Ultima 8 Speech**# 
MctoryatSea# 

Wdl Street Mcroger* 
\Afarkxds 2 


64.90 

69.90 

79.90 

79.90 

69.90 

74.90 

79.90 

84.90 

39.90 

79.90 

79.90 

69.90 


Christ. Columbus* 74,90 
QSchatz LSHbersee* 79,90 
Die SlecfeT* 79,90 

Dme2* 59,90 

Bshockey Mcnager* 74,90 
Btto 2** 59,90 

M17Ntehtoawk**# 69,90 
God* 64,90 

HtetocyUne* 69,90 

Jurasslc Fdk** 59,90 

f0ng'sQuest6*# 64,90 
Lotxr Matthäus* 64,90 
Mac J News*# 69,90 

MortdCombaT* 59,90 
Ftenlhouse DeluM 9 * * 59,90 

Rnbdl 1+2"* 64,90 

Rzza Corroctlon*# 79,90 
Sensible Soccer* * 64,90 

Syndcato** 64,90 

Tornado** 69,90 

Turrkxn3** 59,90 

Disketten 

10 HD 3.5' formated 12,90 
10 DD 3.5' 8.90 


' = Deutschs Version ** = Deutsche Anleitung § - bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Vorbestellung 


Besuchen Sie auch unser Ladenlokal Bergedorfer Str.115 / Ecke VierlandenstrJIOOm vom CCB) 


Tel 040 / 721 13 97 Fax 040 / 724 09 73 
NEU ! Mo -Fr 11 -19 Uhr Sa 10 -IS Uhr 


Gesamtpreisliste (liegt jeder Lieferung bei) kostenlos anf ordern ! 
Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM .Nachnahme 9,90 DM zzgl.NN-Gebühr 
( 3, -DM y ab 250, -DM ohne Versandkosten, Ausland (nur Vorkasse) 18, -DM 

Bergedorfer Str. 117 21029 Hamburg 

Ladenpreise variieren, intümar und Druckfehler vorfcehatt&n. Eä gelten unsere AGB. Alle Preise In OM. 
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Wenn ein Spiel eine Atmo- 
sphäre von Düsternis besitzt, 
in der nahen Zukunft spielt 
und jemanden zum Helden 
hat, der sich selbst sucht, 
dann denkt man automa- 
tisch an den 'Blade Runner'. 
Allerdings kommt's dann 
doch anders. 



BENEATH A 
STEEL SKY 


PC, ca, 120 DM, geplant für: 
Amiga, Hersteller: Virgin, 
England, Muster von: Herstel- 






eneath a Steel Sky ist 
das Ergebnis einer ein- 
jährigen, peinlich genau- 
en Planung und einer 
fast ebenso langen Produktionszeit Für 
die Grafiken sorgt niemand geringerer 
als Dave Gibbons, ein in Großbritannien 
und darüber hinaus bekannter Grafiker 
und Comic-Buchautor (siehe auch das 
Interview in ASM 3/94}. Von ihm stam- 
men zum Beispiel so bekannte Werke 
wie “TheWatchman”. 

Das Spiel ist ein Grafik-Adventure im 
Stil der Sierra-Games. Dazu gehört die 
Eingabe der Aktivitäten per Maus ebenso 
wie der grafische Ablauf der Story. Aller- 
dings ist die Verbindung zwischen grafi- 
schem Hintergrund und den dort plazier- 
ten Icons (die dem Inventar zugeführt 
werden) derart gut gelöst, daß ein extrem 
flotter Spielablauf dabei herauskommt. 

Um das Spiel zu begreifen, wird es 
ratsam sein, sich durch das beiliegende 
Comic-Heft (das ebenfalls unter Mit- 
wirkung von Dave Gibbons entstanden 
ist) zu lesen. Die Story des Spiel greift 
auf dort vorkommende Geschehnisse 


zurück, was beim Lösen der Rätsel 
wichtig sein kann. 

Es gibt sechs Bereiche im Spiel, die 
untersucht werden müssen. Die Logik 
der Spielhandlung überschreitet bei 
weitem das, was im Vorgänger Lure zu 
finden war; jeder Bereich verfügt über 
eine eigene, von allen anderen ver- 
schiedene Handlungskette. Trotzdem 
kann es zu Überschneidungen zwischen 
den einzelnen Bereichen kommen, 
dann nämlich, wenn eine Aktion Folgen 
nach sich zieht: Diese Folgen können an 
ganz anderen Orten Einfluß nehmen. 


Zwei der Comic 
Seifen von 
David Gibbons 


◄ 

Im Park 
trifft man 
seltsame 
Leute 










▲ Gefährlich wird's in 
der Industriestadt. . . 
4 ...mit ihren vielen 
Geheimnissen 


Die einzelnen Bereiche sind Orte in ei- 
ner großen Stadt. Da gibt es ein Indu- 
strieviertel, einen Stadtteil namens 
“Belleview”, in dem nur reiche Leute 
wohnen, ein unterirdisches Gang- 
system, einen dunklen Park - alles 
Orte, deren Geheimnisse auf Ent- 
schleierungwarten. 

Die Story 

Der Spieler übernimmt die Rolle des 
Robert Foster. Dieser hat starke Ge- 
dächtnislücken, weiß zum Beispiel 
nichts über seine Vergangenheit. Er wird 
irgendwann in einem seltsamen Land- 
strich namens “Gap” außerhalb der 



Stadt von Truppen aufgeiesen und mitgenommen. Er unterscheidet 
sich durch sein Wesen und seine Art von den Bewohnern der Stadt, was 
ihn irgendwie zu einem Außenseiter (im wahrsten Sinn des Wortes) 


macht. Nach und nach besorgt 


A Sieht so die Zukunft Deiner 
Arbeitsstätte aus? 


Informationen und merkt 
bald, daß die 
Stadtvon einem Compu- 
terund einer seltsamen 
Riege von Herrschern 
regiert wird. 

Die Aufgabe besteht 
nun darin, nicht nur die 
eigene Vergangenheit 
aufzuhellen, sondern 
darüber hinaus auch 
he rauszn finden, was 
für eine Aufgabe der 



Computer hat und wie man selbst in das 
Puzzle paßt. Alles das befindet sich auf 
einer geraden Linie, deren Bruch- 
stücke nach und nach zu Tage treten. 

Beneath a Steel Sky ist grafisch ein 
Leckerbissen, Sound und Gameplay he- 
ben sich ebenfalls wohltuend von vielen 
anderen Vertretern des Genres ab. 
Außerdem finden sich einige Beson- 
derheiten im Spiel, darunter das Vor- 
handensein einer Art Meta-Cyberspace 
-einer virtuellen Realität in einer virtu- 
ellen Realität. 'fiSp^ 

OKm 





Anleitung: 

Aufmachung: 


11 

11 


Ein interaktives Abenteuer der Sonderklasse 



Der Heisse Draht zu Super- 
service und fairen Preisen : 



DON 'T P A N I € ! ? 



Dies ist längst nicht ALLEs* was wir 
haben; Ihr bekommt GAMES und 
Zubehör FÜR: 

PC; CD-ROM; TUTTI AMIGA; 
C D 3 2 ; MAC + MAC CD; 

ATARI FALCON 


Emg ramm 


Amigs 1BM/PC 

F light Simulator 5 

DV 


146,90 

Privateer 

DA 


86 T 90 





FormuSa 1 Grand Rh* 

DA 

85,90 

98 ( 90 

P rivateer Sp, Operations 

DA 


41,90 

1869 

DV 

71,90 

85,90 

Goal 

DV 

57,90* 

64,90 

Railroad Tyccon Deluxe 

DA 

— 

85,90 

Aces over Europa 

DV 

■ — - 

79,90 

Gobüns 3 

DV 

71,90 

85,90 

Sam & Max 

DV 


88,90 

Air Force Commander 

DA 

57,90 

71,90 

Hattrick 

DV 

*71,90* 

*85.90* 

Shadow Caster 

DA 


85,90 

Alien Breed 2 

DA 

57,90 

*VorbT 

Hired Guns 

DV 

64,90 

92,90 

SilverbalJ 

DA 

— — 

55,90 

Alone in the Dark II 

DV 


92,90 

Innocent until Gaught 

DA 

*71,90* 

92,90 

Sim City 2000 

DV 


*88.90* 

Ambermoon 

DV 

81,90 

*Vorb.* 

Inca 2 

DV 


89,90 

Simon the Sorcerer 

DV 

71,90 

92,90 

Ansloss 

DV 

66, 9Ö 

69,90 

Indy 4 Adv. 

DV 

85,90 

92.90 

Space Hulk 

DA 

71,90 

85,90 

Archon Ultra 

DV 


*85,90* 

Indy Car Racing 

DV 


79,90 

SSN 21 SeawoEf 

DA 


*86,90* 

Aufschwung Ost 

DV 

62,90 

69,90 

durassic Park 

DV 

57,90 

71,90 

Star Trek ti 

DA 

— 

85,90 

Battfe l&le 2 

DV 

*81 ,90* 

*81,90* 

Kingmaker 

DV 

71,90 

71,90 

Stooekeep 

DA 


*Vofb7 

Burntime 

DV 

71 r 9Ö 

85,90 

Larry 6 

DV 


*81 t 90* 

Strike Com. Miss. Disk 

DA 



43,90 

Chaos Engine 

DA 

50,90 

*Vorb.* 

Legend of Kyrandia II 

DV 

■ 

*75,90* 

Subwar 2050 

DA 

— 

93,90 

Christoph Kolumbus 

DV 

78 t 90 

85,90 

Lemmings 2 

DA 

64,90 

85,90 

Syndicate Data Disk 

DV 

*41,90* 

41,90 

Comancbe Mis. Disk 2 

DV 


50,90 

Links 388 Pro 

DA 


98,90 

T.F.X. 

DA 


88,90 

Cyberrace 

DV 


79,90 

Litil Devii 

DA 

*VorbT 

73,90 

The Lost Vfkjngs 

DV 

71,90 

85,90 

Das Schwarze Auge 2 

DV 

*75,99* 

*81,90* 

Lothar Matthäus 

DV 

64,90 

*71,90* 

Turrican II 

DA 

18,90 

*69,90* 

Die Siedler 

DV 

81,90 

*81,90* 

Mad News 

DV 

*71 fc 90* 

*85 90* 

Turncan tli 

DA 

61,90 

?12i95? 

Doom 

EA 

~ 

68,90 

Mechwarrior II 

DA 


*Vorb* 

Ultima 8 - Pagen 

DA 

— 

*89,90* 

Durcgeon Master II 

DA 


*Vorb.* 

Mortai Korn bat 

DA 

57,90 

57,90 

XWing Miss D. 2 8~Wing 

DV 

— — ~ 

41.90 

Elfmania 

DA 

*50,90* 


Mt Nutz 

DA 

*50,90* 

- — - 

XWing Upgrade Kit 

DV 


57,90 

Elite II 

DV 

64,90 

73,90 

Pacific Strike 

DA 


*92,90* 

Zeppelin 

DV 

*71,90* 

82,90 

Fire & Ice 

DA 

5Q r 9Q 

64,90 

Piratesi Gold 

DV 


08,90 

Zoo! 2 

DA 

50,90 

— 


Besuchen Sie unseren 
Handelspartner in Bamberg: 

Wizard Computer 
Am Holzmarkt 6 
96047 Bamberg 

Ladenpreise in Bamberg weichen von 
unseren Versandpreisen ab * 



Kostenlosen Katalog anfordern 

EA = englische Version: DA = deutsche Anl. 
DV = komplett Deutsch 
Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 
DM; Vorauskasse durch EC-Scheck 7.50 DM; 
Expreß zzgl 7,“ DM; UPS-Gebühr auf An- 
frage: Ausland nur gegen Vorkasse. Gebühr 
anfragenl 

Vorbestellungen sind jederzeit möglich 


— Preis Änderungen, Druckfehler und Irrtümer 
Vorbehalten 

— Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 
20 — DM 

— Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren 
bei Drucklegung noch nicht lieferbar 

— die abgedruckten Spiele sind nur ein kleiner 
Auszug aus unserem umfangreichen Prg. 

— Händleranfragen erwünscht 


-- Kein Ladenverkauf - Abholung nach telef. 
Absprache möglich 

- Versand nur im Sicherhertskarton, 
selbstverständlich ohne Mehrkosten. 

- Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA, 
Eurocard, American Express) 

-alle Aufträge werden sofort 
bearbeitet. 

*- alle Angaben beziehen sich auf lieferbare 
Spiele. 



Gewerbeslr. 1 88690Uhldingen 


Tel.:07556/7 10300 Fax:07556/710399 





Voodoozauber - kei- 
ner weiß, was wirk- 
lich dran ist; aus dem 
amerikanischen Sü- 
den kommen immer 
wieder Legenden, die 
schwer widerlegbar 
sind. Paßt ja auch 
fantastisch in die Ok- 
kultismuswelle, die 
derzeit über Deutsch- 
land schwappt. Nun 
könnt Ihr Euch mit 
dem Thema näher im 
neuen Actionadven- 
ture von INFOGRA- 
MES beschäftigen. 

® chon in Teil 1 von Alone 
inthe Dark wurden wir 
Spieler mit einer völlig 
neuen Steuerung durch 
ein Actionadventure konfrontiert. Wie 
das nun mal ist: Das Rad der Zeit dreht 


m i ' ■ 


in 


i 

* 

h: 

y& 


Eint 
Ein ik h'n Irak« n 
Ettw Fit o teil jnsiofe 

i*. i i s ■< Lmi.*' l.unh 
Ein tu 




J 

il lam* f l 


Benutzen 
Sitzen 


ot , : v ’ W 1 


▲ Das Steuerungsmenü: Mit nur 
sieben Tasten hat man das Game 
im Griff 


sich unaufhaltsam, und so ist es kein 
Wunder, daß Infogrames einen Nach' 
folger herausbringt und ihn logischer- 
weise Alone in the Dark II nennt. Mit 
ausgefeilterer Technik und ein paar 
Neuerungen geht’s in die zweite Run- 
de des 3D-Games. 



▲ Den rauhen Piratensitten kann unser Held gar nichts abgewinnen 



NeueAdventure-Ara 

Die prächtige Grafik besteht wieder aus statischen Bitmap-Hin- 
tergründen und beweglichen Figuren, die aus vielen kleinen Po- 
lygonen zusammengesetzt sind. Adventurefreaks, die die Nase 
voll haben vom Gelatsche über 30 Bildschirme, dürfen aufmer- 
ken: Fast jeder Screen hat Tücken, die gemeistert werden wol- 
len. Fallen bauen, Faust-, Degen- und Schußwaffenduelle gehö- 
ren ebenso zur Tagesordnung wie ein paar knifflige Rätsel. 



▲ Wer hier laut hustet, hat ein Knäuel von blutdürstigen und 
unausgeschlafenen Piraten am Hals 


ALONE IN THE DARK 2 


PC (386/25, VGA, 2 MB 
RAM), ca. 120 DM, Hersteller: 
Infogrames, Frankreich, Mu- 
ster von: Bomico. 


4 Prächtige Pixelwelt 



A Schon die ersten Kämpfe machen 
die Tücke der Perspektiven deutlich 


Rätselhafte Entführung 

Carnby hat nach seinem Auftrag auf 
Derceto (Teil 1) wieder einen neuen 
Fall am Hacken. Diesmal geht's um die 
kleine Grace (deren Steuerung gele- 
gentlich vom Spieler übernommen 
wird). Sie wurde nämlich entführt, 
und alle Pfeile deuten in Richtung 
Heil’s Kitchen, ein Anwesen, auf dem 
One Eyed Jack sein Unwesen treibt. 
Keine Frage: Man macht sich auf den 
Weg und steuert den Helden durch ei- 
ne ganze Reihe von Gefahren und Voo- 
doolegenden. 

Die Steuerung ist gleichermaßen ein- 
fach und kompliziert. Hääh? Jawohl: 
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Papoiweg 15 ^ 

46487 Wesel 

I^adenlokale - Softwarehouse : 

46483 Wesel / Auf dem Dudel 8 
47533 Kleve / Gaslhausstr* 12 

47608 Geldern Gloekengasse 1 3 ( Eröffnung 02*04,94 ) 


Titel 


Amiga 

PC 

Titel 


Amiga 

PC 

Titel 


Amiga 

PC 

A- Irain 

DV 

74,95 

84,95 

Elite 2 

DV 

52,95 

64,95 

Prince of Persla 2 

DA 


64,95 

Aces of the Deep 



x69,95 

Empire Deluxe 

DY 


x67,95 

Privateer 

DA 


84,95 

Aces over Europe 

DV 


69,95 

Eye of ßeholdcr 3 

DV 


79,95 

Privaieer Operation 

DA 


x37,95 

Alfred Chickcn 

DA 

49,95 


Eye of the Storni 

DA 


59,95 

Privateer Speech 

DA 


37,95 

Alien 3 

DA 

46,95 


Fallen Empire 

DV 

69,95 

69,95 

Project Terra 

DV 

x5 9,95 


Alienbreed 2 

DA 

46,95 


Fantasy Empire SSI 

EV 


67,95 

Quarter Pole 

DV 

x5 9,95 

*69,95 

Alone in the Dark 

DV 


79,95 

Fantasy EmpireSSI 

DV 


x79,95 

Quevt for Glory 4 

EV 


69,95 

Ambermoon 

DV 

79,95 


FataJ Strokes 

DA 

x69,95 


Quest for Glory 4 

DV 


x69,95 

Anstoss 

DV 

62,95 

62,95 

Flashback 

DV 

59,95 

64,95 

Railroad Tycoon Del 

DA 


79.95 

Archon Ultra 

DV 


x79,95 

Flugsimulator 5.0 

DV 


119,95 

Rallway ('hallenge 

DV 


64,95 

Aufschwung Ost 

DV 

59,95 

69,95 

Forgotten Castles - 




Rally 

EV 

x59, 95 

64,95 

Bari versus World 

DA 

46,95 


Awakening 

DA 


x79,95 

Return of Phantom 

DV 


x89,95 

Batman returns 

DA 

x59,95 

x59,95 

Form. One G-Prlx 

DA 

74.95 

89,95 

Return to Zorck 

DA 


74,95 

Battle 1 sie 2 

DV 

LV. 

x79,95 

Freddy Pharkas 

DV 


64,95 

Ryder Cup 

DA 

54,95 

67,95 

Batttetoads 

DA 

x54,95 

x59,95 

Fury of L Furrles 

DA 

52 t 95 

59,95 

Sam <& Max 

DV 


84,95 

Bazooka Sue 

DV 

LV. 

x86,95 

Gabriel Nights 

DV 


x69,95 

Seeon d Samurai 

DA 

59,95 


Benealh Steel Sky 


x74,95 

x77,95 

G Loh d u Le 

DA 

54,95 


Seek and Destroy 

DA 

37,95 


Betrayal at Krond. 

DV 


69,95 

Goal 

DV 

49,95 

59,95 

Sens. Soccer 92/93 

DV 

49,95 

54,95 

Big Sea 

DA 

x59, 95 

x64,95 

GobUtis 3 

DV 

66,95 

79,95 

Seven C'ietles Gold 

EV 


64,95 

ßloodstone 

DV 


59,95 

Cunship 2000 

DA 

64,95 

84,95 

Shadow' Caster 

DA 


79,95 

Blue Force 

DV 


79,95 

Hattrick 

DV 

x64,95 

x79,9 5 

Silver Ball 

DA 


49,95 

Bobs Bad Day 

DA 

49,95 


Heimdai 2 


LV. 

LV* 

Sim City 2000 

EV 


69,95 

Body Blows Galac. 

DA 

49,95 


Hired Guns 

DA 

59,95 

79,95 

Sim City 2000 

DV 


x79,95 

Book 

DA 

49,95 

54,95 

Incredible Toons 

DV 


69,95 

Sim Farm 

DV 


74,95 

Bubba n Stix 

DA 

54,95 


Indy 4 

DV 

77,95 

82,95 

Simon t. Sorcerer 

DV 

69,95 

84,95 

Bund* Manag. 2.0 

DV 

64,95 

64,95 

Indy Car Racfng 

DA 


77,95 

Skidmarks 

DA 

49,95 



7th Guest DA 119,95 

Alone in the Dark DV 99,95 

Burning Steel incj Editor sowie 
Data Schiffe u. USA DV 89,95 
Comanche incL der Data 1 und 2- 
plus IQ Bonn smission. DV 89,95 
Day of Tentade DV xS9,95 

Goblins 3 DV 89,95 

Goldene 7 DV 89,95 

Inca 2 DV 99,95 

lron Helix DV 79,95 

Jurassk Park DV 64,95 

Labyrinth of Time EV 69,95 
Lands of Lore DV x84,95 

Lost in Time DV 89,95 

Mad Dog Mc Cree EV 84,95 
M i ght& Ma glc T nolog. D V 84,95 
Patrizier DV 89,95 

Rebe) Assault EV 84,95 

Return to Zorck DA 79 t 95 

Strike Commander IncL - 
Operation iL Spech 84,95 

T* F. X* DV 84,95 

Zeppelin DV x89,95 


Unsere Knctller für Bestellungen bis 31.03.94 

T.F.X. fl fl mm i.ii n niiiii imixi 




DU 

OQ-fiom^v 


r Bestellungen dis oluo.3 1 * 

Sun City 2000 MR 



PC 



/' v 



£ 49,9 


Burning Steel 

DV 


77,95 

Innoc. until Caught 

DA 

x67,95 

x79,95 

Soccer Kid 

DA 

49,95 


Burn* Steel Data je 

DV 


34,95 

Jurassk Park 

DV 

49,95 

59,95 

Space Legends 

DA 

64,95 

69,95 

Burntime 

DV 

65,95 

79,95 

K 240 

DA 

x54,95 


SSN-21 Seawolf 

DA 


X79,95 

Campaign 2 

DV 

65,95 

74,95 

Kings Table 

DA 

x59,95 

x59,95 

Star 1 rek 2 Jud*RJt 

DA 


74,95 

Cannon Fodder 

DA 

49,95 

x59,95 

Kings Quest 6 

DV 

x59,95 

74,95 

Starlord 

DA 


89,95 

Captfve 2 

DA 

*69,95 

x79,95 

Lands of Lore 

DV 


59,95 

Stone Keep 

DA 


LV, 

Chaos Engine 

DA 

49,95 


Larry 6 

DV 


x69,9 5 

Streetfighter 2 

DA 

39,95 


Chartbreaker 

DV 

tv 

LV 

Legacy of Soras iL 

DA 

x49,95 


Strike Commander 

DA 


79,95 

Chr. Coiumhus 

DV 

74,95 

79,95 

Leg.of Kyrandia 2 

EV 


64,95 

Strike Com.Operat* 

DA 


37,95 

Comanche 

DV 


82,95 

Leg.of Kyrandia 2 

DV 


LV. 

Strike Com* Speech 

DA 


37,95 

Comanche Data 1 oder 2 

DV 

49,95 

Lemmings 2 

DA 

59,95 

79,95 

Stronghold 

DV 


79,95 

Comb. Air Patrol 

DV 

59,95 


Links 386 Pro 

DA 


89,95 

Subwar 2050 

DV 


89,95 

Consplracy 

DA 


xS9,95 

Links Course je 



19,95 

Surf Ninja 

DA 

54,95 

59,95 

Cool Spot 

DA 

54,95 


Lollypop 

DA 

x59,95 

x 72,95 

Syndkate 

DV 

59 t 95 

74,95 

Cos m. S pacefaea d 

DV 

47,95 

54,95 

Lost in Time 

DV 


79,95 

Syndlcate Data 

DV 

LV* 

36,95 

Crazy Football 

DV 

52,95 

54,95 

Lothar Mathäus 

DA 

59,95 

x64,95 

T.FX 

DV 


79,95 

Cyberpunk 

DA 

54,95 


Lotus C ompilation - 




Terminaler Rampag 

DA 


67,95 

Cyber Race 

DV 

x79,95 

79,95 

beinhaltet Teil 1-3 

DA 

54,95 


Tbe Cartoons 

DA 

x49,95 

x59,95 

Das Schw* Auge 

DV 

69,95 

74,95 

Mad New s 

DV 

x67,95 

x79,95 

Tornado 

DA 

59,95 

69,95 

Das Schw*Aug*2 

DV 

IV* 

79,95 

Mae! ström 

DV 

x69 ,95 

79,95 

Tornado Mission 1 

DA 


39,95 

Day of T entacle 

DV 


79,95 

Magic of Endoria 

DV 

LV* 

LV. 

Traps' n Treasures 

DV 

59,95 


Deep Core 

DA 

54,95 


Master of Orion 

DA 


89,95 

T urrtcan 3 

EV 

47,95 


Dennis 

DA 

49,95 


Micro Maschinen 

DA 

x47,95 


Ultima 8 

DV 


xS4,95 

Der Patrizier 

DV 

64,95 

77,95 

Missles over Xerion 

DA 

x49,95 


Ultima 8 und Speech 

DV 


xU9, 95 

Der Planer 

DV 


77,95 

Monkey Island 2 

DV 

74,95 

77,95 

Unlimeted Advent. 

DV 


79,95 

Der Schatz Im - 




Morph 

DA 

47,95 


Victory at Sea 

EV 


79,95 

S Übersee 

DV 

x79,95 

84,95 

Mortal Combat 

DA 

49,95 

49,95 

Wall Street Manager 

DV 


74,95 

Die Siedler 

DV 

79,95 

x79,95 

Mr. Nuiz 

DA 

x52 f 95 


Warlords 2 

EV 


79,95 

Discoveries of- 




NFL Football 94 

DA 


79,95 

Wlien T.WorltLWar 

DA 

x69,95 

69,95 

the Deep 

DA 


x59,95 

NHL Hockey 

DA 


79,95 

Wizn Liz 

DA 

59,95 


Doc M alone 


x59,95 

x59,95 

One Step Bejound 

DA 

39,95 

39,95 

Winter Olympics 

DA 

59,95 

69,95 

Dog Fight 

DA 

64,95 


Oscar 

DA 

44,95 

49,95 

WWF 2 

DA 

x29,95 

x29,95 

Doof us 

DA 

49,95 


Pacific Strike 

DA 


x84,95 

X - Wing 

DA 


79,95 

Dracula 

DA 

x59,95 

79,95 

Pacific Str* Speech 

DA 


x34,95 

B- Wing 

DA 


39,95 

Dune 2 

DV 

49,95 

59,95 

Pinbali SpecEditlon 

DA 

59,95 


X-Wlng Lp grade 

DV 


49,95 

Dungeon Hack 

EV 


69,95 

Pi rate s Gold 

DV 


87,95 

Zeppelin 

DV 

x64,95 

79,95 

Eishockey Manag* 

DV 

69,95 

74,95 

Pizza Connection 

DV 

x74,9$ 

x79,95 

Zooi 2 

DA 

49,95 


Etfniania 

DA 

*49,9 5 


Police Quevt 4 

DV 


x69,95 






1869 
Amtüss 
Alienbreed 2 
Body Blows Galac* 

Bum time 
Dennis 

Chaos Engine 
EJfmania 
Juras sic Park 
Penthouse De Luxe 
PLnball Fantasies 
Ryder Cup 
Simon the Sorcerer 
Soccer Kid 
S tar T rek 
SurfNlitfa 
T. F. X. 

Zoo) 

Soundbiaster Pro 3*0 
Stereo 

nur 

Amiga Laufwerk extern 
Amiga/ Atari Mouse 
512KB RAM-Card 


CL 

1200 

DV 

69,95 

DV 

62,95 

DA 

54,95 

DA 

54,95 

DV 

69,95 

DA 

59,95 

DA 

49,95 

DA 

x49,95 

DV 

49,95 

DV 

59,95 

DA 

54,95 

DA 

54,95 

DV 

79,95 

DA 

59,95 

EV 

59,95 

DV 

54.95 

DV 

LV. 

DV 

49,95 


199, -DM 


119,95 

29.95 

49.95 



Game Boy 


Innland ab 250, -DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,00 DM zuzügL 3,00 DM Nachnahmegebühr 
Abkürzungen; DV - Spiel und Anleitung deutsch / DA - Anleitung deutsch / EV = Englische Version 
X - Spiel lag bei Redaktion* sch lull noch nicht vor / i.V. = Spiel ist in Vorbereitung Irrtumer Vorbehalten 


Vor sand erfolgt sei b stver stä n d I ich OHN E 
AUFPREIS Im SICHERHEITSKARTON. 

Dies ist nur ein Auszug aus unserer 
Versandliste* Diese kann KOSTENLOS 
angefordert werden. RUF DOCH MAL AN IlV.l 




Das Haus am Ende der Straße 


Perspektiven aufgenommen. An sich 
nicht schlecht, aber ein Fight nach La- 
denschluß dürfte in so mancher Szene 
unfair hoch drei werden. Entweder 
sind Held und Gegner zu weit entfernt, 
als daß man irgendwelche Kampftakti- 
ken gezielt anwenden könnte, oder 
beim Kampf mit Feuerwaffen treffen 
sogar Gegner, die noch gar nicht im 
Bild sind. Einzige Möglichkeit, dem zu 


Einfach ist die Steuerung, weil nur 
sieben Tasten spielrelevant sind. 
Kompliziert wird das Ganze, weil der 
Held eine doch etwas ungewohnte 
Fortbewegungsart praktiziert, die so 
eigentümlich ist, daß mir die er- 
klärenden Worte dafür fehlen, sofern 


▲ Ich Faß es nicht! 


entfliehen, ist es, die Flucht anzutre- 
ten, bis eine erträgliche Perspektive 
einen halbwegs ausgeglichenen Kampf 
ermöglicht. 


▲ Auf dem Schiff ist den Schußwaffen ein Fechtkampf 
vorzuziehen 


ich mit diesem Beitrag nicht den Um- 
fang des Hamburger Telefonbuchs 
überbieten will. Die Screenshots dürf- 
ten jedoch ausreichend Aufklärung 
geben. 

Mäkelige Steuerung 

So weit, so gut: tolle neue Idee, Inno- 
vation in Sachen Gameplay, gute Story. 
Doch ein paar Fußeisen lie- 
gen auch im Weg. Die 
Screens sind aus unge- 
wöhnlichen Kamera- 




EL'-*** 


▲ In dieser Küche kocht das Meer 


So gesehen gibt es 
schnei! des Spielers 
Frust; Abspeichern 
nach jedem gewon- 
nenen Kampf ist dringend anzuraten. Kommentar von Thomas: 
“Ich krieg’ das mit der Steuerung einfach nicht gebacken." Mei- 
nerseits habe ich für so manchen Gegner ungelogen ein gutes 
Dutzend Versuche gebraucht. 


Neues fürs Auge 


Dennoch haben mich die 
Tücken des Games nicht davon 
abgehalten, es komplett durch- 
zuspielen (96 gespeicherte Spiel- 
stände waren notwendig), zumal 
hier wirklich viel fürs Auge geboten 
wird. Apropos Auge: Die Ohren werden 
bis auf ein paar reichlich müde Sprachaus- 
gaben und Digi-Geräusche mit Hausmannskost 
bedient. Wenigstens kann man sie aushalten, ohne daß 
man irgendwann in Versuchung kommt, die Lautspre- 
cher mit einer 45er auszuschalten. 

Der Hitstern ist allerdings - wie so mancher Geg- 
ner im Spiel-knapp außer Reichweite. 




Thomas meint: 

Immer feste druff - wer ein Nest 
untoter Piraten ausheben will, soll- 
te prügelmäßig schon einiges auf 
dem Kasten haben. Allerdings will 
das richtige Maß gewahrt sein. Wer 
zu viele Leute abmurkst, bekommt 
am Ende die Rätsel nicht mehr 
gelöst und darf von vorneanfangen. 
Kritik an diesem einen Hänger muß 
das ansonsten gute Spiel ein- 
stecken. Außerdem hätte noch an 
der Kollisionsabfrage gefeilt wer- 
den können. Dafür ist die Grafik ei- 
ne wahre Augenweide, und der 
Sound kommt meiner Meinung 
nach prima. (Jedesmal, wenn der 
Held einen Flach mann zwecks Er- 
neuerung der Lebenspunkte aus- 
gluckert, wird Marcus unruhig.) 
Personenwechsel in einem Adven- 
ture hatten wir ja bereits, die Idee, 
von einem vollbewaffneten Karate- 
meister auf ein ca. neunjähriges, 
unbewaffnetes Mädchen umzu- 
schalten, ist hingegen genial. Wer 
glaubt, die Kleine würde zimperlich 
mit den Bösewichtern umspringen, 
hat sich geschnitten. Das Gör ist 
ganz schön gerissen. Alone in the 
Dark 11 ist durchweg gelungen, ac- 
tionlastiger als der erste Teil und 
kann erfreulicherweise wieder ein- 
mal mit einer einwandfreien deut- 
schen Übersetzung glänzen. Inten- 
sives Speichern ist allerdings ange- 
sagt, denn wenn die “intelligente" 
Kameraführung bei einem Duell 
plötzlich unmotiviert auf eine neue 
Ansicht umschaltet, betrachtet der 
Held die Radieschen von unten, be- 
vor man sich auf die neue Situation 
eingestellt hat. 


»GUT« 


Urteil: | Q 





Atmosphäre: 1 0 
Steuerung: 7 


Neue, aber knifflige Steuerung, knackige Fights 
und deftige Rätsel 
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Gehen Sie keine Kompromisse mehr ein. Unsere neue Soundkarte verwandelt Ihren PC in 
ein Freizeitvergnügen in 1 6 Bit Stereo CD Qualität. 

Zu Ihrer Weiterbildung, Entspannung oder für heiße Computerspiele und das alles 
für unter 200,00 DM. 

100% kompatibel zu MPC2, Sound Blaster, Sound ßlaster Pro und Adlib. 
20 Stimmen Synthesizer, Panasonic CD-Rom Interface. Auch in SCSI 2 erhältlich. Dos 
intelligente Medio Vision Quick Start 
Programm garantiert kinderleichte Installation. 

Das müssen Sie gehört haben. 

Gehen Sie zu ihrem Fachhändler oder zu 
einem der aufgeführten Märkte und 
überzeugen Sie sich selbst warum Media 
Vision der Welt größter Hersteller von 1 6 Bit 
Soundkorten ist. Genießen Sie die 
Klangwelt von Media Vision, denn auch der 
Preis ist Musik in Ihren Ohren. 


Hier gibt es Pro Sonic 16 Soundboards: 

Karstadt • PC-Computer • Pro Markt • Phora Wessendorf 

• Kaurisch • UniMarkt • Elektroland • Komet • Trimedia 

• Lehmensiek • Tiemann 

Und erhältlich im guten 


Fachhandel 



MEDIA VISION 


Alle Warenzeichen werden anerkannt. r Unverbindliche Preise mpfehlung. 












▲ Gut gehüpft ist halb gewonnen 


mmy 

Unser Held im Cyberspace! Genau, damit verdient Jim 
Power seine Brötchen: als Testperson für Virtual-Reality- 
Experimente. An sich ein toller Job! Daß Jims Erzfeind die 
Experimente sabotiert und Jim damit den Rückweg aus dem 
Cyberspace verwehrt, das ist jedoch gar nicht so toll. Und zu 
allem Überfluß ist genau das aktuelle Versuchs-Szenario 
wohl das gefährlichste, das jemals erprobt wurde... 




• elden geben nicht auf, 
besonders dann nicht, 
wenn sie auf so tatkräfti- 
ge Unterstützung wie 
Eure zählen können. Und ich gehe unter 
Garantie recht in der Annahme, daß Jim 
sich auf Euch verlassen kann, denn Euch 
erwartet eines der heißesten PC- 
Actiongames der letzten Monate. Wer 
ruft da ‘Ist doch alles schon dagewesen? 
Okay, der Mann hat recht, wenn auch nur 
teilweise: Ja, Jim Power hat seinen ei- 
gentlichen Einstand vor zirka einem Jahr 
auf dem Amiga gegeben. Nein, es ist 
nicht alles wie gehabt, denn der PC-“Jim 
Power” unterscheidet sich deutlich von 
dem damaligen Amiga-Game. 


Voll 3D, Mann! 


3D, genau das ist der wesentlichste Un- 
terschied. In das Game wurde das Nu- 
optics 3D-System integriert, das kom- 
plett farbige (nix mehr mit nur rot und 


▲ Den Stall werden wir ausmisten! 


grün!) Bilder in einem atemberauben- 
den 3D-Look erstrahlen läßt. Zwar 
braucht Ihr auch hier die berühmt- 
berüchtigte Brille, jedoch wirkt Nuoptics 
weit weniger ermüdend auf die Augen, 
und schon nach wenigen Minuten merkt 
man gar nicht mehr, daß man eine Brille 
aufhat. Ein weiterer schlagender Vorteil 
des Systems: Auch ohne Brille ist die 
Grafik genial und das Game damit ohne 


▲ Drachensteigen einmal anders 


Einschränkungen spielbar (keine Verzerrungen, kein Doppel- 
Effekt). 

Zweiter Pluspunkt des Games auf dem PC: Eigentlich bietet Jim 
Power drei Spiele in einem - ein Jump’n’Run, ein Ballerspiel und 
eine Labyrinthknobelei. In Level eins dürft Ihr in bester Genre- 
Manier hüpfen, kämpfen und Schlüssel suchen, Euch gegen den 
obligatorischen Leveiwächter zur Wehr setzen und 
einem ganzen Sack voller Fallen ausweichen. 

Ist das geschafft, geht es in einem Draufsicht-Szenario 
weiter, in dem es gilt, Schlüssel zu finden, die Energie- 
barrieren ausschalten (tüftel, tüftel...) und so weiter. 
Dieser Teil des Games, der sich übrigens über mehrere 
Ebenen erstreckt, erinnert schwerstensan SuperProbo- 
tector, ist aber Dank des heißen 3D-Effekts noch ein 
bißchen spektakulärer ausgefallen. 

Wer sich hier heil durchgeschlagen hat, findet sich in 
einem waschechten Ballerspiel wieder. Parallax-Scrol- 
ling auf mehreren Ebenen, Extrawaffen, Leveiwächter, 


JIM POWER 


PC (386/33, VGA, 2 MB auf 
Festplatte; unterst. SoundBla- 
ster, Joystick), ca. 100 DM, 
Hersteller: Loriciel, Frankreich, 
Muster von: Hersteller. 


▲ Was ein goldiges Kerlchen 


kurzum alles, was man heutzutage von 
einem soliden Ballerspiel erwarten 
darf, ist vorhanden! 

So, nun sollte klar sein, daß Jim Power 
auf dem PC mehr ist, als nur eine 
Programm-Umsetzung. Da brauche ich 
gar nicht erst über die farbenfrohe 
Grafik zu lobhudeln, und den Sound- 
track von Maestro Hiilsbeck muß ich 
auch nicht extra hervorheben. Das 
alles zusammen mit der Paßwort-Op- 
tion und den drei Schwierigkeits- 
graden rundet das Spie! ab und 
macht den Action-Spaß kom- 
plett! 




SV-, 




Sjf Urteil: 1 Q 


Grafik: 10 

Sound: 10 

Ablauf: 9 


Anleitung: 1 0 

Idee: 10 


Geniale Optik, der 30-Effekt ist einfach super! 
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1869 

1942-Pac. AW OA in Vorb. 

Acesof Pac. DA 74, 90 OM F-19Sfealth 
Aces Dato EA 49,90 DM Falcon 3.0 
Aces + Data DA 84, 90 DM -Fight. Tg er 
Aces of Deep EA in Vorb. 

Aces of Deep DV in Vorb. 


SCHLOSSPLATZ 19 31 S82 


IBAA IBAA 

DV 79,90 DM F-14 Fleet Def. ?? in Vorb. Privateer 
F-15III DA 89,90 DM -Speech 


DA 89,90 DM 
DA 39,90 DM -Sp.Op.l 
DA 84,90 0M Pratostar 
DA 59,90 DM Quarterpale 
0A 59,90 DM Questf. Gl. 3 


-Mig 29 
-Hörnet 

Aces over E ür. DV 79,90 DM Fantasy Emp. £A 69,90 DM Questf. GL 4 
Air Combot 0 . EA 79, 90 DM Freids of Glory DA 89,90 DM Raür. Tyc. Del . 

RnaJ Conflid ?? In Vorb. 

DA 59,90 DM Ra 
DV 69,90 DM Ra . 

DV 89,90 DM Fleet Defenöer?? in Vorb. Red Baron 
DA 84,90 DM Fiugsim. 5.0 DV 129,90 DM -Data 


?? in Vorb. 


Air Force C. 

Aiienbreed DA 59, 90 DM Fire & Ice 
Alone in Dark DV 89,90 DM Flashback 
Alone in D. 2 
Ambush at 5 
AncientArt DA 79, 90 DM Fiugsim, 5.0 
Anstoß DV 69,90 DM - N e w Yor k 
Archon Ultra EA 69,90 DM -Paris 
Archon Ultra 0V 79,90 DM* -San Fran. 
Armoured Fist ?? in Vorb. Fo r g. Castle 
ATAC DA 79,90 DM Form.tGP 
A-Train DV 89,90 DM Freddy Ph. 
-Constr. Kit DV 49,90 DM Gabriel Kn. 
Aufschw. Ost DV 69,90 DM Gabriel Krt. 
B-17 Fly. Fortr. DA 89,90 DM Gateway 2 
B-Wing DV 44, 90 DM Goal 
Ballistic Dipl. DV 49,90 DM GobJüns 2 
Bat 2 DV 79,90 DM Gobliins 3 


DA 59,90 DM Questf. Gl. 4 
Questf. GL 4 
Raiir.Tyc. Del. 
Raüw.ChalL 
gnorok 

S 


CD-ROM 

DA 84,90 DM 7 the Quest DA 89,90 DM 
DA 44, 90 DM Alone in DarkDV 89,90 DM 
DA 44,90 DM'Baftte Chess DA 89,90 DM 
DA 74, 90 DM Bot 2 DV 79,90 DM’ 

DV 69,90 DM 'Bettle isle 2 DV 84,90 DM* 
DV79.90 DM Black Line 1 DV 59,90 DM 
EA 69,90 DM Block Line 2 DV 49,90 DM 
DV in Vorb. Bloodnet V in Vorb. 

DA 79, 90 DM Blue Force DA 69,90 DM 
DV 69,90 DM Bum. Steel DV 84,90 DM 
DV 84,90 DM Bum. Steel 2 ?? in Vorb. 

DV 79,90 DM 


DA 69 90 DM Ringworld 
DV 79,90 DM'RiseofRob. 
DA 89,90 DM Rorkes Drift 
DV 69,90 DM Ryder Cup 
EA 69,90 DM Sobre Team 
DV in Vorb. Som & Max 
EA 69,90 DM Sem & Max 
DA 64 90 DM Schöne & 8. 
DV 84,90 DM SdaTeom 


EA 69,90 DM Conspirocy 
?? in Vorb. Cyberroce 
?? in Vorb. 


DA 89,90 OM 
DV 84,90 DM 
Dos sch. AugiDV 69,90 DM* 


DA 69, 90 DM DayofTenl. EA 79,90DM 
?? in Vorb. Doy of Tent. DV 89,90 DM* 
EA 74, 90 DM Der Clou DV 79,90 DM* 
DV84.90 DM Der Patrizier DV B4.90DM* 
DV79.90 DM DraculaUnl. DA 89,90 DM 
DA79.90DM Dung.Hack EA 69,90DM 
DA 59, 90 DM EcoQuest EA 79,90 DM 


DV 79,90 DM Sens. Soccer 

Battfech . 4000 DA 69,90 DM Gunship 2000 DA 84,90 DM Serp. Isle IU7/2DA74.90 DM Eric the Unr. EA 64,90 DM 
Batte Isle 2 DV 79,90 CWT-Scenobo DA59.90 DM Shadowcoster DA79.90 DM Eye of Beh. C. DV 84,90 DM 
Batte Team DA 74, 90 DM Hand of Fete EA 69,90 DM Shad, of CometDV 89,90 DM Fant. Empire 
-Data 2 DA49.90DM HandofFate DV 69,90 DM* SherJ. Holmes OV74.90DM Fr.Phorkas 

Battiedrome EA in Vorb. Hannibol DV 79,90 DM Silverbalt 

Batttetoods DAinVorb. Harpoon2 EA 79,90 DM* Sim Ant 

Bazooka Sue DV 79,90 DM* HarrierJumpi. DA 89,90 DM Sim City Del. DA79'?0 DM Gobi lins' 2 

Beauty &3east DV 79,90 DM Hattrick DV 79,90 DM* Sim City 2000 EA 79 90 DM Goblitns 3 

Ben. Stee 1 Sky ?? in Vorb. Hired Guns DV 79,90 DM Sim City 2000 DV 84,90 DM* Golden 7 

Betr.atkrona.DV79, 90DM Historytine DV 79, 90DM SrnEcrm DV 79, 90 DM Honnibol 

BigSea DV 84,90 DM* Hot Numbers DA 39, 90 DM Sim Life D V 84, 90 DM Hist . Line 

Bioodstone DA 64,90 DM -Deluxe DV 59,90 DM Simon the S. DV84.90DM Inca 

3ody3laws DA59, 90DM Inca DV 89,90 DM Software Man. DV79, 90 DM* Inca 2 

3und. Man. Pr.DV 64,90 DM Inca 2 DV 84,90 DM Space Hulk DA79.90 DM Indy 4 

Burning Steel DV 79,90 DM Ina, Mach ine DV 69,90 DM Space 0. 5 DV 69,90 DM Iran Helix 

-Superschiffe DV 39,90 DM -Even more DV 69,90 DM Spaceward Ho DV 69,90 DM Jack the Ripp.?? in Vorb. 
-Amerika i. A. DV 39,90 DM Incr. Toons EA 69,90 DM Spec. Forces DA 79, 90 DM Jurassic Park DV 69,90 DM 
-5cenario Edit. DV 39,90 DM Indy 4 DV 84,90 DM Spelunx 

?? in Vorb. IndyCarRac, DV79.90 DM SSN 21 Seaw. 

DV 79,90 DM Inn. u nt, caughDA 84,90 DM Stcrlord 

DA 89,90 DM Ishor 2 DV 64,90 DM StorTrek 


EA 69,90 DM 
DA 79,90 DM* 
DA59.90 DM Gabr.Knight EA 79,90 DM 
DA79.90 DM Gateway 2 EA 69,90 DM 
" " " DV 84,90 DM 

DV 94,90 DM 
DV 89,90 DM 
DV 64,90 DM 
DV 64,90 DM 
DV 109,90 DM 
DV 109,90 DM 
DV 69,90 DM 
DA 79,90 DM 


Bum. Steel 2 
Bumtime 
BuzzAidrin 
Campaign 

-Data DV 49,90 DM Kingmaker DV 69,90 DM -Nexl Gen. 
CannonfodderDA 64,90 DMKings Quest 6 DV 79,90 DM Street F. 2 
Car & Driver DA 74,90 DM Lands of Lore DV 64,90 DM Strike Comm. 
Caribean Des. DV 79,90 DM Legend of Kyr. DV 74,90 DM -Speech 

Castles 2 DA 74,90 DM Legend o, K. 2 DV 69,90 DM -Tad. Op. 1 

Christoah Kol DV 79,90 DM Leis. S. Larry 6 DV 79,90 DM Stronghold 

Civfeation DV 84,90 DM Lemmings DP DA 74,90 DM Stunt Island 

Civil War 7? in Vorb. Lern mini 
CiashofSleei EA 74,90 DM Links 385 Pro DA 89,90 DM Sukjyc 
Classic Power DA 79,90 DM -SVGA-Kurse EA 44,90 DM Syrdicate 
Comonche DV 84,90 DM Loliyoop DA74,90 DM* -Data 
-Datal DV 54, 90DM Lords of Po wer OA79.90DM Task Force 

-Data 2 DV59,90DM LostinTime DV84.900M Term.2029 

Combat 0 . 2 DA 69,90 DM Lost Vikings DV 79,90 DM -Op . Scour 
Comp, of Xant EA 69,90 DM Lothor Matth. DV 69,90 DM’Term. Ramp. 
Cyberroce DV79.90 DM M 1 Tonk DA 39,90 DM TFX 
Cyberslrike ?? in Vorb. Mad News 
Daemonsgate?? in Vorb. Mad TV 
Dogger A. Ra DV 74,90 DM Mogic of E. DV in Vorb. 

DarkQ.ofKr, DV79.90 DM M. Mansion 2 DA 74,90 DM TheGreatest 
Dark Sun EA 69,90 DM M. Mansion 2 DV 84,90 DM The Legocy 
Das sch. Auge DV 74,90 DM Mario w. verm.DV 74,90 DM The lost Vik. 

- Stern erschw. DV 79, 90 DM Ma rio t . typ . DV 64,90 DM TheManoger 
Day of Tent. DA74,90 DM Master of Or. DA 89,90 DM The perf. G. 2 
DayofTen! DV 84,90 DM Mechwarrior 2?? in Vorb. Tornado 
Der Clou DV79,90 DM* Meta) & lace ?? in Vorb. -DesertStonm 
Der Pianer DV 79,90 DM Mig 29 f. Falc. DA 59,90 DM Turrican 2 
De'- Patrizier DV79,90DM Migth&M.4 DV 79,90 DM Ultima 7 
Der Schatz i.Ss DV84.90 DM Mighl & M. 5 DV 84,90 DM Ultima 7/2 
Die Schone&B.DV79,90 DM Monkey isl. DV 79,90 DM Ultima 8 


EA 69,90 DM* Kings Quest 5DA 79,90 DM 
DA 79,90 DM* Kings Quest 6DA 84,90 DM 
DA 89,90 DMTLab. of Time EA 74,90 DM 
DV 84,90 DM Lands of Lore DV 79,90 DM* 


Die Siedler 

Dogfight 

Doom 

Oreamlands 
Dreamweh 
Dune 2 
Dung. Hock 
Dynablaster 
Dynatech 
Eight Ball D, 


DV 79,90 DM Jurassic Park DV 69,90 DM -Judgem. Rites DA 79,90 DM Laser 5quad ?? in Vorb. 

?? in Vorb, Lollypop DA 69,90 DM* 
DA 64,90 DM Legend of KyrEA 79,90 DM 
DA89.90 DM Lemmings DPDV 69,90 DM* 
DA 49, 90 DM Loom EA 79,90 DM 
DA39.90DM LostinTime DV 84,90 DM 
DV 79,90 DM Mad Dog Mc EA 79,90 DM 
DV 89,90 DM M. Mansion 2DA 84 90 DM 
05 2 DA 79,90 DM Subwar 2050 DA 89,90 DM M. Mansion 2DV 89,90 DM* 

5 Pro DA 89,90 DM Sukjya ?? in Vorb. Might&M. Tri, DV 84,90 DM 

DV79,90DM Monkey lsl.1 DA 89^90 DM 
DV 44, 90 DM NapoleonKs DA 79 90 DM 
DA 89,90 DM Police Quest 4?? in Vorb. 

EA 84,90 DM Protostar DA 69,90 DM 
EA 49,90 DM Rebel AssauitEA 84 90 DM 
EA 69,90 DM Rebel AssaultDV 89 90 DM* 
DA 84,90 DM Return to ZorfDA 84 90 DM 
DV 79,90 DM* The ev. m. inc./ßv 69,90 DM Ringworld EA 69,90 DM 
DV 79,90 DM The Fighter ?? in Vorb . Rise of Robots?? in Vorb, 

The final Confl. ?? in Vorb. Space Q. 4 DA 79,90 DM 

DV 64, 90 DM Spacew. Ho! ?? in Vorb, 

DV 89,90 DM Star Trek NG. DA in Vorb. 

DV 79,90 DM Strike Comm. DA 84,90 DM 
DV 49,90 DM Stronghold DV 79,90 DM 
?? in Vorb. TEX DA 89,90 DM 

DA 79, 90 DM TheGreatest DA 79,90 DM 
DA 44,90 DM Turrican 2 DA 64,90 DM* 
DA 69,90 DM*UIÜJw.l+2 DA84.90DM 
DV 89 90 DM Whales Voy. DV 74, 90 DM 
DA 74,90 DM Winter Oly. DA 74, 90 DM 

DA 84,90 DM ‘Zeppelin DV 84,90 DM* 

DA 44,90 DM*J OYSTICKS GRAVtS PC 
DA 69,90 DM Analog 69,90 DM 

DA 69,90 DM Analog Pro 79,90 DM 

DA 74,90 DM Gamepad 49 90 DM 

DV 79,90 DM*SOUND8LA5TER 
DV 74,90 DM 2 .0 Deluxe 1 34,90 DM 
EA 79,90 DM Pro DE Panasonic219,90 DM 
EA 79,90 DM Pro DE Mitsumi 219,90 DM 
DV 74,90 DM 16 Multi CD 


DV 79,90 DM*Monkey Isl. 2 
DA89.90 DM Mortal Komb. 
EA 74,90 DM Napoleonics 
DVS9.90DM NFL Coaches 


DV 79,90 DM -Speech 
0A 64, 90 DM Ult. Trial. 2 
DA 79, 90 DM Ultima Uw. 
DA 79,90 DM Ultima Uw. 2 
DA 79, 90 DM VittoryatSea 


DVinVorb. NHL Hockey 
DV69.90 DM Nick Faldo GolfDA 84,90 DM War in Gulf 
DA 79, 90 DM Warlords2 


EA 69,90 DM No. 2 Coli. 
DA69.90 DM Qrigin Scr. S. 
DV 69,90 DM Pacific Strike 
DA 69,90 DM -Speech 
Eish. Manager DV 79,90 DM Patriot 
Eleventh Hour ?? in Vorb. Penth, HN 


DV5990DM WayneGr.l 
DA 84,90 DM* Whales Voy. 


DA 44,90 DM*Wing. C. 2/Sp. DV 79 90 DM 16 Multi CD ASP 
DA 79,90 DM -Sp.O,l&2 EA 44,90DM 16SCSHI 


Elisabeth I 
Elite 2 
Elysium 
Epic 

Exc. Games 
Eye of Beh. 1 
Eye of Beh. 2 
Eyeof Beh. 3 
F-l 


DVin Vorb. -Deluxe 


DA 39,90 DM -Academy 
DV 59,90 DM Winter Oly. 


DV.69,90 DM Pinb. Drecms DA 59,90 DM Wizardy 7 


DV 69, 90 DM Pinb. Font. 
DA59.90 DM Pirates 
DA69.90 DM Pirates Gold 
DV 79. 90 DM Pizza Cann. 
DV79.90 DM Police Q. 4 
DV79.90DM Populous! 
?? in Vorb. Prince o. P. 2 


DA 59,90 DM*WWFEur.R. 
DA 39,90 DM Xenobals 
DV 89,90 DM X-Wlng 
DV 79,90 DM* -B-Wing 
DV 79,90 DM* -Upgrade Kit 
DA 74,90 DM Zeppelin 
DA 69,90 DM Zool 


DA 64,90 DM 16SCSMI ASP 
DA 69,90 DM JOYSTICKS QUICKJOYPC 
DV 89,90 DM SV 201 M5 34 90 DM 

EA 69,90 DM SV 202 M6 24 90 DM 

DA 74,90 DM SV 203 M6 / Gc. 44,90 DM 
DA 84,90 DM SV 206 Speedr. 29,90 DM 
DV 44,90 DM SV 207 Speedr.e 34 90 DM 
DV 59,90 DM SV 209 GC. oG 24 90 DM 
DV 79,90 DM SV 210 GC. mG 29*90 DM 
DA 59.90 DM SV 227 Topstor 39*90 DM 


NIENBURG 

/ 



„ A A/M GA AMIGA JOYSTICKS S-NES DT. MODULE 

1869 DV 69,90 DM Krustys FH. DA 49,90 DM Gravis Switch 64,90 DM Action Replay 99,90 DM 

1990-"93er E. DV 39,90 DM Legend of Kyr. DV 59,90 DM Gravis Gamepad 49 90 DM Gamemaged 

Addoms Fam. DA 49,90 DM Lemmings DP DA 59,90 DM JOYSTICKS QUKXJOY Aero d. Akr. 


Alfred Chicken DA 49,90 DM Lemmings 2 

Alien 3 "* 1 

Aiienbr. SpE 
Aiienbreed 2 
Ambermoon 


EA 69,90 DM Barntime 
DV 79,90 DM Carmen USA EA 104,90 DM* 
DV 49,90 DM CÜ-Rom Ed. I DV 69,90 DM 
EA 89,90 DM Red Bar.+Dala DV 09,90 DM Giessmaster DA 84,90 DM 
EA 49,90 DM Rex Nebular DA79,90 DM Classic FL Sim DA 64,90 DM* 
EA 49,90 DM Return of Med. DV79, 90 DM* Comanche CDV 89,90 DM 


Ancieni Art 
Anstoß 
Apocatypse 
Assasin SpE 
ATAC 
A-Traln 
-Constr. Kit 
Aufschw. Ost 
B-17 Fly. F. 
Bettle isie 2 


DA 64,90 DM SV119 Junior 
DA 49,90 DM üonhearf DA 59,90 DM SV 120 Jun. stick 
EA 29,90 DM Locomatian DV 59,90 DM SV 121 1 T 
DA 49/90 DM Lollypop DA 64,90 DM*SV 122 II 
DV 79,90 DM Lords of PoweiDA74,90 DM SV 123 III 5.-ch. 


DA 69,90 DM Lost Vikings 
DV 69,90 DM Lothar Matth. 
DA 49,90 DM* Lotus Comp, 
DA 34,90 DM Ml Tank 
DA 69,90 DM* Mad News 
DV 79,90 DM Mad IV 
DV 49,90 DM Maelstrom 
DV 64,90 DM Magic End, 
DA 69,90 DM Mega Mix 


14,90 DM Alladln 
14,90 DM Alfred Chicken 
14,90 DM Alien 3 

14.90 DM Asterix 

19.90 DM Battletoads 
19,90 DM Beethoven 


DV 64,90 DM SV 124 II Turbo 
DV 64,90 DM SV 125 V S.-board 34,90 DM Best of Best 
DA 59,90 DM SV 126 VI Jetf. 24,90 DM Blazing Skies 
DA 39,90 DM SV 127 VII Topstar 34,90 DM Bomber Man 
DV 69,90 DM* SV 128 Mega. 34,90 DM Bram Stoker 
DV 69,90 DM SV 129 IX Foatp. 49,90 DM Bubsy 
DVinVorb. SV 131 S.-star ' ‘ 

DVinVorb. SVI32 H -star 
DA 64,90 DM SV 133 M -star 


24.90 DM Cal Ripken fr. 

29.90 DM Offfhanger 

39.90 DM CongosCaper 


99.90 DM 

139.90 DM 

119.90 DM 

139.90 DM 

129.90 DM 

109.90 DM 

119.90 DM 

124.90 DM 

129.90 DM 

134.90 DM 

109.90 DM 

129.90 DM 

119.90 DM 

139.90 DM 

109.90 OM 

119.90 DM 

129.90 DM 


ige 

DV 79,90 DM* Micro Mach. DA 49,90 DM SV 134 Jun. M.-staE29,90 DM CoafSpot 

Batte Isle D, 2 DA 49,90 DM MigthM/l. 3 DV 69,90 DM HARDWARE Crash Dummles 129,90 DM 

Batte Team DÄ74,90DM Miss.over X. DA49,90DM SV 702 Laufwerk 149,90 DMCvbernator 129,90 DM 

Bazooka Sue DV 79,90 DM Monkey Isl. DV 69,90 DM Speicher auf 1 MB 59,90 DM Daffy Duck 139 90 DM 

BC Kid DA 59,90 DM Monkey lsl.2DV 79,90 DM AMIGA 1200/4000 DariusTwins 109 90 DM 

BiaSea DA 64,90 DM* Morph OA49, 90DM 1869 DV69, 90DM Dennis 119,90DM 

Bi h Tom atoG. DA 5 9, 90 DM Mortal KornbDA 59,90 DM Aiienbreed 2 


Black Sect 
Blastar 
Body Blows 
-Gafadic 
Bubban Styx 
Bund. M. Pr, 
Bumtime 
Campaign 
Campaign 2 


?? in Vorb. Mr. Nutz 
DA 49, 90 DM Nick Faldo 


DA59,90DM Der Rasen rrv M. 134,90 DM 


DA 49,90 DM* Anstoß DV 69,90 DM Double Dragon 139 90 DM 

DA 79,90 DM Body Bl. Gal. DA59,90DM Rashback 134,90 DM 

DA 54,90 DM Nicfcy Boom DV 64,90 DM Burning RuböefDA64,90 DM Goof Troop 119 90 DM 

DA 49, 90 DM Na. 2 Coli. DV 69,90 DM Bumtime DV69,90DM HarleysAdv. 109,90 DM 

DA 39,90 DM Chaos Engine DA49,90 DM Hole in One 119,90 DM 

DV 59,90 DM CiviÜzation DV 69,90 DM* Home alone 2 124,90 DM 

DA 59,90 DM DerCbu DV69, 90 DM* Jimmy Gönners 129,90 DM 
DA 64, 90 DM O/Generation DA39 90DM Jurassic Park 124,90 DM 
DA 39,90 DM Der Sch. imSs. DV79,90 DM* töng of Monst, 119,90 DM 


DV 79,90 DM* Dyn* 
DA 69,90 DM Elfm- 


atech 

iOnia 


?? in Vorb. Penth. HN 

DV 64,90 DM -Deluxe 
DV 69,90 DM PGAT.Golf* 

DV 74, 90 DM Pinball Ed. 

DA 69, 90 DM Pirates 
Canrion Fodd. DA 59,90 DM Pizza Cann. 

Car. Desaster DV 69,90 DM* Populous 2+ 

Chaos Engine DA 49,90 DM Premier Man, EA 49,90 DM Elysium 
Chr. KolumbusDV 74,90 DM Prem, Man. 2 EA 49,90 DM Hattrick 
Gvilizatian ÖV 74,90 DM Prime Mover 

Comb.CJ.2 DA 64,90 DM Praject Terra 

CoolSpo* DA 59, 90 DM Profect X 

Cyber punk DA 59,90 DM Puggsy 

Darkmere DVinVorb. Quarterpole 

D. schw. AugeDV 69,90 DM Reach t Skies DA 59,90 DM Oscar 
-Stemenschw. DV in Vorb. Return Med. DV 69,90 DM* Penth. Del 
Der Üou DV 69,90 DM* Rorkes Drift 
Der Patrizier DV 69, 90 DM Sec . Samurai 
Der Sch, im Ss.DV 79,90 DM*5ens. Soccer 
Desert Strike DA 64,90 DM Sim Ant 

DV 79,90 DM SlmQtyDä, 

DA 49,90 DM Sim Qty/Pop. 

DA 69,90 DM Sim Earth 
Sm Life 


DV 59,90 DM Last Adion Hera 109,90 DM 
DA 49, 90 DM* Legend of Zelda 94,90 DM 


Die Siedler 
Disp. Hera 
Dogfight 
Draculo 
Dreom ^eam 
Oreamlands 
Dune 2 
Oyna bla ster 
Dynatech 


?? in Vorb. 

DA 64,90 DM Simon the 5. 
DV 59,90 DM Soccer Kid 


DA 59,90 DM Ishor 
DA 64,90 DM*lshar2 
DA 49,90 DM Jurassic Park 
?? in Vorb. Kings Q. 6 
DV 64,90 DM* Morph 


in Vorb. Pinb. Fant. 
DA 64,90 DM*Robocod 
DA 49,90 DM Sabre Team 
DA 79,90 DM Simüfe 
DA 79,90 DM Simon the S. 
DA 69,90 DM Soccer Kid 
DA 79,90 DM StorTrek 


DV 69,90 DM* Lemmings 
DV69,90 DM*tethal Weapon 
DA64,90DM Magical Quest 
DV 59, 90 DM Marios missing 
DA 64, 90 DM Mario Kart 
DV 64,90 DM* Mario Pa int 
DA 64, 90 DM* Mega Io Monia 
DA49,90 DM MictevChalL 
DV 59,90 DM Mortal Kombat 
0V59 90DM Mr. Nutz 
DA49,90 DM Mystic Quest 
?? in Vorb. OnlheBali 
DV 79,90 DM PGA Tour Golf 
DV 79,90 DM Phalanx 
DA 64,90 DM PilotWIngs 
EA 69,90 DM Prince ofPersia 


DV 79,90 DM The Chaos Eng OA49, 90 DM Probotedor 


DA 69,90 DM TFX 
DA 64,90 DM Transardlca 


DV 59,90 DM Software Man. DA 69,90 DM* Whales Voy. 
DA 54,90 DM “ 


DV 59, 


,90 DM Space LegendiA 69 90 DM Wing Comm. 
,90 DM Space Hulk DA 64,90 DM Zoos 


Esh, Manager DV 69,90 DM Spec. Forces 


Etfmania 
Elite 2 
Elysium 
Epic 

Erben d.Thr, 
Exc. Games 
Populous 2 
Eyeof Beh. 
Eye of Beh. 2 
F-19 Sfealth 
F-117 Nighth. 
Fant. Worlds 
Rnal Conflict 
Rash bock 
Fly Harder 
Farm. ! GP 


DA 49,90 DM Street F. 2 
DV 59,90 DM Sukjya 
DV 69,90 DM Superfrog 


DA 74,90 DM Zooi2 
DA 34,90 DM AMIGA CD 32 


DA 69,90 DM*Roodrunner 
DV 59,90 DM Sim City 
DV 64,90 DM StarWars 
DV 64,90 DM*Star Wing 
DA49,9Ö DM Street Fighter 2 T. 
DA49,9Ö DM*Striker 

Super Mario All. 


V in Vorb. Aiienbreed 5. EDA 29,90 DM Super Mario W 
DA 49,90 DM Arabien NightsDV 49,90 DM Super Turrican 

Terminator 2 
Test Drive 2 


DA59 r 9Q DM 5up. Sports Ch.DA 69,90 DM Brutal Football ?? in Vorb. 

DV 69,90 DM Super Tetris DA 74,90 DM Chaos Engine ?? in Vorb . 

DA64 r 90 DM Syndicate DV 64,90 DM Deep Core 
DA69 r 90 DM Theatre of D. DA 64,90 DM Der Clou 

DV 79,90 DM The Chaos E. DA 49,90 DM Elite 2 

DV 79,90 DM The Execution . ?? in Vorb. Fireforce 

DA39,90 DM The fin Conftict?? in Vorb. Jurassic Park 


DA69,90 DM The Grealest 
DA74 r 90 DM The last Vik. 
?? in Vorb 


DV 59,90 DM Labyrinth ofT. 
DV 64,90 DM Liberation 


DA 49,90 DM The lost Vikings 
DA 69,90 DM*Tiny Toons 
DV 64,90 DM*Tom & Jerry 
DA 59,90 DM WCWWrestiing 
DV H90 DM Wing Comm 
EA 59,90 DM -Secr. Misslans 
EA 64,90 DM WWF Royal Rumble 
DA in Vorb. SEGA MD DT. MODULE 

114,90 DM 


129.90 DM 

114.90 DM 

119.90 DM 

139.90 DM 

94.90 DM 

94.90 DM 

119.90 DM 

134.90 DM* 

149.90 DM 

109.90 DM* 

94.90 DM 

119.90 DM 

129.90 DM 

124.90 DM 

94.90 DM 

129.90 DM 

129.90 DM 

139.90 DM 

94.90 DM 

119.90 DM 

134.90 DM 

139.90 DM 

119.90 DM 

94.90 DM 

119.90 DM 

114.90 DM 

129.90 DM 

129.90 DM 

119.90 DM 

129.90 DM 

124.90 DM 

124.90 DM 

139.90 DM 


Genesia 
Glob. Gl ad 
Gfobduie 
Goal 

Gobliins 2 
Gobliins 3 


The Manager DV 49,90 DM Liverpool 
DV 64,90 DM The perf. Gen, DV 74,90 DM Mean Arenas DA 49,90 DM Alladin 
DA 64,90 DM -Data DA 44,90 DM Morph DA 49,90 DM Alien 3 
DA 69,90 DM Nick Faldo G. 

DV 59,90 DM NigdMansell 
EA 79,90 DM Pinb. Fant 


DA 74, 90 DM Tornado 


Fury of Furries DA59,90 DM Transardica 


EA 59,90 DM Tracan 2 


DA59,90 DM Traps nTreas. DV 64,90 DM Pirates Gold 
EA 49,90 DM ProiedX 
DA 64,90 DM RyaerCup 


0A59,9G DM Turrican 3 
DV 59,90 DM Turrican 3 
DV74,9Q DM Twilight20OO 


DAinVorb, Sabre Team 


DV 69,90 DM Sleep walker 
DV 69,90 DM Soccer Kid 
DV 69,90 DM Speedball 2 


359.90 DM 

439.90 DM 

419.90 DM 

489.90 DM 


DV69,9QDM Urldium2 
Gunship 2000 DA69,90 DM Walker 
Hannibaf DV69,90 DM War in Gulf 

Hattrick DV69,9ÖDM*Wheen 

Heimdall 2 ?? in Vorb. Whales Voy, 

Hexuma DV79, 90 DM Wing Comm. DV 79 90 DM TfX 
Hired Guns DA 64,90 DM Winter Oly. ‘ 

Hist. Line DV74,90 DM Wlz n'Liz 
Hot Numbers DA39,90 DM Wiz Kid 
-Deluxe DA59,90 DM Woody World DA 49 90 DM 
Humans DA59,90 DM Worlds of Leg. EA 59,90 DM 
Humans Race DV 69,90 DM WWF Eur. R. EA 64,90 DM 
Indy 4 DV79,90 DM Yo Joe DA 59,90 DM 

Innocent u. c DA69,90 DM*Zeppelin DV 69,90 DM* 

Ishor 2 DV59,90 DM Zero DA 64,90 DM* 

Jack the R ?? in Vorb. Zool OA 49,90 DM 

Jonathan DV79,90 DM Zool 2 DA 49,90 DM 

Jurassic Park DV 64,90 DM 
Kings Quest 6 DV 64, 90 DM* 

Kingmaker DV 69, 90 DM 


DAinVorb. Asterix 
DAinVorb. Batman returns 
DA 64,90 DM Battletoads 
DA 64,90 DM Bram Stoker 
DA 29,90 DM*Brett H. Hockey 
DAinVorb. Bubsy 
?? In Vorb. Cliffhanger 


DA 49 ,90 DM Seek &l DesfroyDA 49,90 DM Cool Spot 
DA 64,90 DM Sens. Soccer DA 49,90 DM Donold Duck 


DA 59,90 DM F-l 
DA 64,90 DM*F-117 
7? in Vorb. FIFA Soccer 
DA 69,90 DM*Flashback 
DA64,90 DM The Chaos Eng?? in Vorb. John Madden 94 119,90 DM 
DA 64,90 DM Trolls DA 59,90 DM Jurassic Park 119,90 DM 

DA 49,90 DM Zool DA 59,90 DM Last Adion Hero 

Lotus 2 


109.90 DM. 

114.90 DM 

109.90 DM . 

109.90 DM 

119.90 DM 

89.90 DM 

109.90 DM 

89.90 DM 
1Ö9,90DM 

109.90 DM 

114.90 DM 

99.90 DM 

109.90 DM 

114.90 DM 


89.90 DM 

99.90 DM 

109.90 DM' 

89.90 DM 


Aega li 

Mickey Mause 
MickeySi Dandd S9,90DM 
Micro Machines 89,90 DM 
Mig 29 109,90 DM 

Mortal Kombat 124,90 DM 
Sonic 2 89,90 DM 

Sonic 3 139,90 DM 

Tiny Toons 99,90 DM 
WWF R. Rumble 124,90 DM 
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\ Die Science-Fiction-Welt ist im Aufruhr, Gut und Böse kreuz und 

V/y quer durcheinandergewürfelt. Da mußten wir uns in den Folgen des "nächsten 
Jahrhunderts" schon an einen Klingonen auf der Enterprise-Brücke gewöhnen 
(deren artgerechte Umgebung war doch eigentlich 
Jtß eher eine ordentliche Photonentorpedo-Explo- J ■ . 

V'jjt sionswolke???). Und im Pilotfilm der Nachfolgese- I 

\i D se| S ... . i N ne k i ipfte su . te der : ® % 

l 3 ^ 0 ^ miteinem Taschenrechner vorm Auge * 

ment lang - aber immerhin. Wenn also . 

olles drunter und drüber geht, schaffen Jt® 

^ wir uns unsere heile Science-Fiction-Welt eben selber. ' 

Und hier sind sie: unsere Enterprise (Modell Morgen, links, gut) und der Klingonen- 


Kampfjäger (Modell Brinkmann, rechts, böse). Natürlich könnt auch Ihr bei der großen ASM-Raumschlacht 
mitfighten. Schreibt wie immer an: 

ASM, Feedback, Postfach 1870, 

37258 Eschwege. 

Eure Redaktion 


Damit spielen Kinder 

(Anm. d. Red.: die folgenden 
vier Briefe beziehen sich auf ein 
Leserbriefthema aus ASM 2/93: 
Anläßlich einer Titelstory der 
"TV Movie" und des dreiviertel- 
stündigen ARD-Fernsehfeatures 
"Das flackernde Inferno" haben 
wir da die Frage gestellt: "Seid 
Ihr mit der Darstellung von Com- 
puterspiele(r)n in den Massen- 
medien eigentlich zufrieden?" - 
sz) 


X Hallo, ASM- Feedback! 
Ich möchte mich hier einmal zu 
dem Artikel "...damit spielen 


Kinder!" aus der TV Movie 
24/93 äußern, zu dem im ASM- 
Feedback 2/94 wirklich sehr in- 
teressante Leserbriefe abgedruckt 
wurden. Dieser Artikel ist wirklich 
ein Paradebeispiel für absolut di- 
lettantischen Journalismus, und 
die Bezeichnung "Griff ins Klo" ist 
schamlos untertrieben. Der Autor 
sollte zu einer großen Boulevard- 
zeitung wechseln (ja, die mit den 
vier weißen Buchstaben im roten 
Quadrat), dort wird man ihn 
wohl mit offenen Armen aufneh- 
men. Denn dieser reißerische Ar- 
tikel zielt nur auf Profit, da man 
darauf hofft, daß bestürzte Eltern 
sich die entsprechende Zeitung 
kaufen. 


In unverantwortlicher Weise wird 
hier erneut das Vorurteil verbrei- 
tet, alle Computerfreaks seien 
verrohte Typen, und die heutige 
Gewaltbereitschaft schon unter 
Grundschulkindern würde nur 
aus dieser Ecke kommen. Hier 
muß ich Leserbriefschreiber Je- 
worek zustimmen: Diese bedau- 
erliche Erscheinung ist ein Pro- 
blem unserer Gesellschaft und 
des allgemeinen Umgangs mit 
Kindern, die immer mehr als ein 
notwendiges Übel angesehen 
werden (Ihr wißt schon, Kinder 
kosten Geld und beanspruchen 
Zeit, und 5 Minuten später regt 
man sich über unsichere Renten, 
Überalterung der Bevölkerung 


usw. auf). So etwas OOPSt mich 
an!! 

Um diesem "Journalisten" ein 
Beispiel zu geben: 

Ich bin heute knapp 21 Jahre alt. 
Schon kurz nachdem die ersten 
Exemplare der "Brotkiste" C64 
verkauft wurden, habe ich da- 
mals bei einem Altersgenossen 
die ersten Nazi- und Pornospiele 
gespielt. Wir haben uns damals 
vor Lachen über so blödsinnige 
Spiele auf die Schenkel geklopft. 
Heute verfügt dieser Freund über 
eine riesige Sammlung an "Spie- 
len" dieser Richtung auf diversen 
Systemen (C64, CPC, Amiga, 
Atari ST, PC, Mac und Archime- 
des). Ihr würdet Euch über seine 
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"Bibliothek" wundern. Und ob- 
wohl wir diese Machwerke seit 
über zehn Jahren sammeln 
und miteinander vergleichen, 
schleicht von uns niemand 
nachts durch die Straßen und 
zündet die Häuser von ausländi- 
schen Mitbürgern an oder ver- 
gewaltigt kleine Kinder. (Anm. 
d. Red. : Bei den Holländern ist so 
etwas auch nicht gerade an der 
Tagesordnung , obgleich dort im 
Fernsehen zur besten Sendezeit 
Filme ungekürzt laufen , die hier- 
zulande bei keinem Senderohne 
Schnitte durchkämen. Übrigens 
kamen auch sehr viele "Sex- Pro- 
gramme" für den C64 aus die- 
sem Land. Insofern ist die Aussa- 
ge, daß gewaltverherrlichende 
oder pornographische Spiele, 
Filme, Platten usw. die Jugend 
zwangsläufig zu solchen Taten 
anstiften, ohnehin schwer halt- 
bar. - kate). Nach den üblichen 
Vorurteilen müßten wir inzwi- 
schen schon Schwerverbrecher 
sein. Einige unserer besten 
Freunde waren und sind Auslän- 
der, mein Freund hat eine Türkin 
geheiratet. Soll heißen: Diese 
Vorurteile sind Müll!! Sicherlich 
birgt solche Software Gefahren, 
doch hier wird anhand von we- 
nigen Fällen eine Panikmache 
betrieben, die nicht mehr zu ver- 
antworten ist. Die Eltern von Kin- 
dern und Jugendlichen werden 
verunsichert.... 

Heute ist uns unter mehreren 
Dutzend Usern (auch Kindern, 
ja, ja!!) nicht ein einziger be- 
kannt, der so ein Programm hat 
oder sich dafür interessiert. Doch 
die Computerszene ist ja nicht 
alleine betroffen. Es ist noch gar 
nicht lange her, da war die Vi- 
deoindustrie mit ihren Horror- 
streifen unter Beschuß. Auch hier 
wurde eine Riesen kam pagne 
durch den Blätterwald gejagt. 
Der Auslöser war, wenn mich 
meine Erinnerung nicht trügt, ein 
Mord an einer Jugendlichen. 
Der Täter hat sich nach eigener 
Aussage durch einen Film in 
"Rambo- Art" inspirieren lassen. 
Kurz danach waren alle, die sich 
Horrorvideos anschauten, po- 
tentielle Mörder und Gewalttä- 
ter. Und wie schnell war diese 
Diskussion in der Presse been- 
det? 



Und mit den heutigen Gewaltta- 
ten gegen ausländische Mitbür- 
ger und Asylanten ist es leider 
genauso. Obwohl die Bereit- 
schaft, rechts zu wählen, zuge- 
nommen hat, billigen nurdie we- 
nigsten Menschen solche Ge- 
walttaten. Doch die Presse stürzt 
sich leider wie ein Schwarm aus- 
gehungerter Vampire auf diese 
Ereignisse, ja, sie läßt sie teilwei- 
se noch stellen (in Rostock wur- 
den Jugendliche für den Hitler- 
gruß und das Brüllen von rechten 
Parolen von skrupellosen Be- 
richterstattern bezahlt). So wird 
das Bild im Ausland genährt, 
daß ein Großteil der Deutschen 
mit solchen Aktionen stillschwei- 
gend einverstanden ist (fragt mal 
in Spanien, Frankreich oder Itali- 
en nach, was man dort über die 
Deutschen denkt!). Und die Ge- 
walttäter fühlen sich durch die- 
sen "Rückhalt" auch noch be- 
stätigt.... 

In einer Zeit, in der viele nur an 
sich denken, die Wohnungsnot 
und Arbeitslosigkeit vor allem 
unter jungen Menschen dra- 
stisch zunimmt, finden Sünden - 
bockparolen leider viele Zuhö- 
rer, und die Gefahr, daß sich 
aufgestaute Aggressionen entla- 
den, wächst ständig. Doch statt 
die wahren Ursachen näher zu 
beleuchten (das wäre nämlich 
für viele äußerst unangenehm!), 
sucht man Ausreden. Diesmal 
hat es die Computerfreaks er- 
wischt, da hier ja der Hort der 
Gewalt und Pornographie zu su- 
chen ist. 

Um es noch einmal klar zu ma- 
chen: Ich verabscheue Gewalt, 
und für Gewalttäter wie in Solin- 
gen sind eigentlich nur wirklich 
lebenslange Haftstrafen eine "an- 
gemessene Bestrafung" (wenn 
man es angemessen nennen 
will). Doch so, wie die Presse 
meistens mit diesem Thema um- 
geht..., darf man es nicht ma- 
chen. Hier werden Thesen und 
Behauptungen aufgestellt, und 
damit ist das Thema erledigt... 
Hier mag vielleicht eine öffentli- 
che Diskussion im Radio oder 
Fernsehen helfen, aber dann 
müßten ja viele ihre vorgefaßte 
Meinung ändern.... 

Und nun zu Eurer Zeitung... - 
War es nötig, in der 2/94 sechs 
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NEU1NEU1NEUI 

Seit 1.10.93 
70178 Stuttgart 
Paulinenstr. 50 


30159 Hannover 

Georgswall 3 
Te!.: 051 1/321796 


40213 Düsseldorf 
Wallstr. 21 
Tel.: 0211/131979 




Funny 

Software 

TopTen® 


1 . 

2. 

Sim City 2000 
Rebe! Assauft 

3* 

Sam & Max 

4- 

Dia Siedler 

5- 

Anstoß 

6. 

Amber moon 

7_ 

Ooblini 3 

8. 

Cantion Fodder 

9- 

Lands of Lore 

10, 

Star Trek 2 


Rufen Sie doch einfach mal an oder kommen Sie in eines 
unserer Ladengeschäfte, 


ACHTUNG! ACHTUNG! 

NEUERÖFFNUNG 
STUTTGART LADEN 2! 

SEIT 1 .10.93 

STUTTGART 
STADTMITTE 
PAULINENSTR. 50 
70178 STUTTGART 


r 


März '93 


■HOCKE 
TURNIER! 




(für PC) in Hannover 

Termin und Turniermodus 
bitte erfragen! 


Bestell 


Service: 


N i ede rsac k sen : 
Hannover 
10-18.30 
0511/321796 

B.- Württemberg: 
Freiburg 
10-1 8.30 Uhr 
0761/382590 


Hessen: 

Kassel 
10-18.30 
0561/71 1389 

B.-Württemberg: 

Aalen 

10-18.30 Uhr 
07361 / 680663 


EBC 


Programm 

Aaas qF L’urcpe 

Aces äf +g Dwc-p 

Acps af +e Pöcirfc + Data 

Allan Brecd II 

Aiönö In the Dark II 

Anstoß 

Ambörmoon 

Archon I jttnü 

Adschwuna Q$f 

Ballte bb H 

Berit« fsie DD II 
ßefnnyq! Kfandcv dt. 

B ug Force 
Bbodnel 
B oocbtone 
Bcdy Bbws Gabrtic 


Aniiga Atari 


ekemtieichnefen Titel 


69.25 

75,55 

89.95 

69.25 
□A 

42.95 

□A 


59,95 


75 


IBM 

- 93,95 

- aA, 

89.95 
69.25 

- 98.95 
55 75.55 

- 98,95 
• 89.95 

- 75.55 

- 89,95 

42.95 

98.95 

- 87,90 
-105,25 

69.75 

59.95 


30159 Hannover 

Georqswall 3 
Tel.: 0511/321796 


Bumtlme 75,55 — 89 95 

Campaian 2 75,55 - 89.95 

Gönnern t odder 69 25 - 69.25 

Carriers, af War Gorstr. Kit - - 75,55 

Chart Breaker a.A — a A 

ChassmastEf 3000 Turbo -75,55 

Christoph Cofbmbus 83,65 - 89,95 

Ovii War aA aA, 

CbshcfStesi - -75.55 

Comcrv^ve DD II - — 62,95 

Compantons of Xanlh - -75.55 

CasmSc Spocöhsad 62.95 - 69,25 

Cyper Rabe - - 89.95 

Dark Stone a.A - a.A. 

Dark Sun - ■ 98.95 

Der Planer - - 89,95 

Der Schatz im Säibar^ea 89,95 - 98.95 

Do Siedler 98,95 

Dag Fight 7.5,55 75,55 98,95 

Doom - — a.A, 

Dungepfi Artoslef I a.A. a.A, oA 

DracuJo - - 89,95 

D3A II o.A, - a.A, 

Dunaeon Hack - - 83,65 

Elite 2 , 62,95 -75,55 

Empire de Luxe — - 89,95 

Empire Lümg Data - 53,95 

E| 4 - üA 

Fatoon Mission II - - 75,55 

Fatman 69., 25 

Fireandlce 62,95 -69.25 

Fiashback 69,25 - 75,55 

Fleet Dderder a.A, - a A. 

Flugsimulator 5 - 98,95 

Flugsimulator DD FbrU - 44.95 

Flugsimulator DD Mew York 53 95 

Rugsimubtoi DD San Francisco - 75,55 

Forgeuten Castte - - 89.95 

Farmub 1 Grane Prix TS, 5 5 75,5598,95 

Furv and f be Furrces 69,25 - 75,55 

Gabries Knlght - -'Co. 25 

Gateway II ^ - — 83,65 

^nasla 69,25 

Gon 62,95 62,95 69,25 

Gob: ns III - 89 95 

Gunshlp 2000 75,55 89,95 

Harpoan II □ ,A. - 89,95 

Hattrick 75,55 - 94,95 

Bero Quesl II - a.A 

Hlstorv l : ne 1 9 U- 1 9 1 8 83,55 - 89 95 

Hl red Guns 75,55 - 89,95 

Incall - - 98,95 

Incred'b« Modhlne de Lwe — - 89,95 

Incredibie Toons - - 89.95 

Indy Car Radng -■ -89,95 

Jmasatc Pari: 62.95 - ? 5,55 

Kpspafüvs Gambit - - 89,95 

Klngmakor 75,55 

Kings QuesJ VD - - a A 

Lands af bare 62,95 - 69,25 

Larry VI - -105.25 

Legend cf Kyraodto II - - 98 95 

Links Pro -Tö5,25 

Links Bunff Springs - - 42,95 

Last in Time a.A. 98,95 




Programm 

Lost Vikings 
Lothar Matthäus 
Maelstrom 
AAogrc af Endorto 
A/anicx: Mcmslon ? dt 
Mach Warrior il 
Mor'ol Combat 
NHL Hockey 
Pacific 5-trrko 
Perfe-1 Genera H 
Pinixj I Dreams 
Pi rotes Ge d dt. 

Piczo Connection 
Police Qaest IV 
promter Manager II 
Privafeer 

Privatem Patadisk 1 
Privatem Mission 
Privatest Speech 
Railroad Tycoon de '.uxte 
Return to /_ork 
ki.=e of jhe Robots 
Ryder Cup 
Sam and Max 
Seal Team 

Sensible Wotld of Soccer 
Shccawccster 
Shödaw of v &ai r b:us 
Sitver Ball 
Sirn C ity 20 CX) 

S»m Qty 2000 Dain 
$tm Farm 

Simon +iB Sofceret 
Söccer Kid 
SSN~2l SäGMül 
Storlard 
Star Reacri 


Amiga Atari 

75,55. 

69,95 


IBM 


a.A, 


62,95 

a.A 

aA 

62.95 

89.95 

62.95 


a.A, 

a.A. 


a.A. 


■a.A. 

75.55 

69.95 


a.A 


- 89.95 

- 69 95 
- 10/93 

- a AA: 

98.95 
a.A. 

- 62,95 

89.95 

89.95 

- □ Ä 

- 69,95 

- 98 95 

- 89,95 
83,65 

62.95 

- 98,95 

- 44,95 

- 53,95 
42 95 

— 105.25 

- 98,95 

- a.A 
— O.A 

- 98,95 

- 89,95 
a.A. aA 

- - 8995 

- 98,95 

- 69,25 
- -89,95 

- a.A 

- 75,55 

- 98.95 

- 75,55 

69.95 
105,25 

c.A, 


79098 Freiburg 

Schreiberstr.l 8 ~ 
Tel.: 0761/382590 


Star Jrek - bdgfimpnf Rite 
Star Trek - The N®d Ge 


Genoiatton 

Stan e .Keep a-A 

Strike C. Tex;, Gperattons 

Sfrikef 

Strang hob 

Str ifje Cammn nder 

Strike Camnander Speech — 

Subwar 2050 

Supöfleague Manager o.A. 

Synd&caie 69,95 

Syndicate Datod isi, 53,95 

Terrnlnalor Rampaqe 
TTX 

The Dia 

Theme rark a.A, 

Tornado 75,55 

Tunican III 69,95 

L JIrimn VUI 

tMma VIII Speech - 

Ljlti mote Pi r.bd" Quesr a A 

Victory at Seci 

V für Victory IV - 

Wmq Commander Academy 
X-Wrin DD II 

Zeppefin Giants cf the Skv 

Zobfl 62,95 

CD-ROM 


- 09,55 

- oA 
a.A: 

- 42.95 

- 75,55 

- 75,55 

- 98.95 

- 42,95 
-105.25 

a.A a.A, 

89.95 

- 53,95 

- 89.55 
-98,95. 

- aA 
o.A. 

89.95 

- 98,95 

44.95 

- a.A. 

- 89,95 

- 89,95 

- 75,55 

- 53,95 

- 89 95 


Betitle I sie fl 
Comand 

i$iri 

m 

nc °/, ,. 

ron JHe:jx 

.O^ds Ql Lore 
?ebell Assaulr 


ebefl Assauft 

uper 5 fr ke Commander 

lado 

spei in /Giants or the Sky 


lorna^ 

Zep| 



Laufwerke für Amiga DM 1 29,— 

Speichererweiterung Amiga 500 auf 1MB DM 69,- 

Alle Preise sind Versandpreise. Ladenpreise bitte erfragen. 


SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREIS 
AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

und wie immer; Topservice mit der gewohnten, unvebindlichen Beratung 













Seiten für Bücher, CDs und Ben- 
zinkutschen zu verschwenden? 
Dann doch liebereinen vierseiti- 
gen Bericht über eine Woche in 
der ASM- Redaktion. . . . 

Wie steht Ihr zu der Meinung, 
daß die Software- Preise bei we- 
niger Kopien sinken würden? 
Seid Ihr auch der Meinung, daß 
das nur hohles Gelaber ist? Im- 
merhin wurden beispielsweise 
von den Spielen der Wing-Com- 
mander-Reihe je mehr als 
1 00.000 Stück + unzählige Mis- 
sion-Packs verkauft. Dennoch 
wurden die Nachfolger nicht bil- 
liger. 

Für KATE: Über den Zusatz 
"Tante" solltest Du stolz sein. Im- 
merhin gibt es sogar bei Kart 
May eine bekannte männliche 
Tante!... 

Marco 

(Anm. d. Red.: O.K., O.K. , über- 
zeugt! Ich gebe mich geschlagen 
und darf hiermit die Feedback- 
Familie vorstellen : 

Papa Feedback: Peter 
Mama Feedback: Vera 
Sohn Feedback: Marcus 
Bruder Feedback: Thomas 
Onkel Feedback: Jürgen 
Tante Feedback: Klaus 
Opa Feedback: Stefan 
An den Papi übergeb... 

die Tante 

Empörung ist immer erst mal ein 
Gefühl, und Gefühle lassen sich 
schwer diskutieren. Was ich an 
Artikeln wie dem beschriebenen 
aus der "TV- Movie" so gefähr- 
lich finde, ist die Art, wie hier 
durch bewußt extreme Beispiele 
künstlich Empörungsgefühle bei 
Leuten geweckt werden, die von 
der Computer- und Videospie- 
leszene einfach viel zuwenig 
verstehen, um diese Geschichten 
entsprechend relativieren zu 
können. Verschreckte Politiker, 
verunsicherte Eltern und sich un- 
verstanden fühlende Spiele- 
freaks sind dann die Folgen. 
Aber klar: Im harten Kampf um 
Auflagen ist alles erlaubt, was 
Aufmerksamkeit weckt. Von die- 
ser Situation sind ja nicht zuletzt 
wir selbst betroffen - auch wir 
wollen unsere Zeitschrift verkau- 
fen. Ich habe der Redaktion der 


"TV Movie" angeboten, daß wir 
ihr bei zukünftigen Beiträgen 
zum Thema Spiele fachliche Hil- 
festellung leisten. Mit faszinie- 
renden Virtual-Reality-Räumen 
oder grafisch überwältigenden 
Fantasy-Szenarien kann man 
auch Aufmerksamkeit wecken, 
nicht bloß mit Bei-Spielen aus 
dem Hause Grausen & Ekel 
GmbH. 

Warum nicht zur Abwechslung 
mal ein Bericht darüber, was ei- 
gentlich Hunderttausende an 
Bildschirmspielen faszinieren 
kann und wie Spiele heute etwas 
schaffen, was Zeitschriften- und 
Fernsehmachern zunehmend 
schwerfällt , nämlich fesselnd zu 
unterhalten? 

Tja, Deine Meinung zur ASM 
2/94 in allen Ehren, aber ich 
würde vier Seiten über eine Wo- 
che in der Redaktion für ausge- 
sprochen öde halten. Das kenn' 
ich doch alles schon, hab' ich 
doch alles schon mitgemacht ! 
Nicht noch mal das alles durch- 
leben, bitte, bitte! Dann doch lie- 
ber Marcus' wüste Rezis von 
noch wüsteren CDs (ich les' die 
richtig gerne!), und auch wenn 
Du schon ein Buch haben solltest, 
laß es Dir sagen: Der Trend geht 
zum Zweitbuch! 

Und, ach ja, die Sache mit den 
Raubkopien: Ob man den Scha- 
den, der den Firmen durch Soft- 
warepiraterie tatsächlich ent- 
steht, auf Mark und Pfennig ge- 
nau beziffern kann, weiß ich 
nicht. Aber daß es keinen Spaß 
macht, ein Spiel zu entwickeln, 
das vielleicht im Laufe von drei 
Monaten zweifausendmal ver- 
kauft und schon vor den ersten 
richtigen Verkäufen bereits 
zehntausendmal kopiert wird, 
dürfte doch wohl auch klar sein, 
oder? Das Problem ist sicher 
nicht , daß sich ein paar Leute, 
die sich für das betreffende Spiel 
"gekauft" ohnehin nicht interes- 
sieren würden, eine Raubkopie 
in den Schrank stellen. Das Pro- 
blem ist eher, daß eine wachsen- 
de Zahl von Leuten Spiele eben 
überhaupt nicht mehr legal 
kauft, sondern bloß noch für lau 
oder im "Abo" irgendwelcher 
Swapper-Zirkel kopiert. An die- 
sem Bewußtsein kann eine Bran- 
che schon regelrecht erkranken , 


PC/IBM 


PC/IBM 


ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3.5” 75.90 

AIR COMBAT CLASSICS irtkt. BATTLEHAWK 1942/ 

TH El fl EINEST HOUR inkf. MISSION/ 

SECRET WEAPONS QF LWfnkl. SCENERY DISKS 85.90 
ALONE IN THE DARK li KOMPL DT. 95.90 

ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3.5* 75,90 

ARCHER MC i_EANS POOL BlLUARD DT. ANL. VGA59.90 
ARCHON ULTRA 3-5" 64.90 

ARMOREDF1ST 3,5* 0 95.90 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3.5” 79.90 

BATTLE ISLE DATA DI3K NC. 2 DT. ANL 49,90 

SATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" ' 65.90 

BATTLETEAM: BATTLE IS LE S DATA DISK KD/ VGA 79.90 
BATRAYAL AT KRGNDGR KOMPL. DT. VGA 75,90 

BENEATH STELLE SKY DT ANL, 3.5” * 69.90 

BLOODNETVGA3.5" 99.90 

BLOGDSTONE DT. ANLEITUNG 89.90 

BLUE AND GRAY VGA 3,5” 89.90 

BLUE FORCE VGA 85,90 

BLUES BROTHERS JUKEBOX DT. ANL 3,5 H 54,90 

BODY BLOWS VGA 3,5” DT, ANL, 59,90 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5” DT. ANL. 59.90 
BURNING STEEL DATA DISK S KOMPL. DT, JE 39.90 
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89.90 

BURN TIME KOMPL. DT. VGA 69.90 

CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3.5" T 59.90 

C HESS MAS TER 4000 TURBO WINDOWS 3,5" 59.90 

CtVIÜZATION FOR WINDOWS 3,5” ENGL. 99.90 

CLASSIC ADV. COMP. INCL LOOM/MONKEY ISLANDS/ 
INDIANA JQNES/MÄNIC MAN S ION /ZA K MC K HACKEN 99.90 
CLASSIC POWER COMF1 L INCL. SPACE OUEST 5/ 
INCREDIBLE MACH1NE/ACES OF THE PACIFIC DT 109,93 
COMBAT CLASSICS 2 INCL PACIFIC ISLANDS/ 

F 19 STEALTH R/SILENT SERVICE 2 3.5” 69.90 

COMANCHE MISSION DISK 2 3,5 : 54,90 

CÖSMIC SPACEHEAD DT, ANL. 3,5" 54.90 

CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 3,5 85,90 

DARK SUN -SHATERED LAND’ SSi 3,5* VGA 69,90 

DAS SCHWARZE AUGE 3CHICKSALSKL. KPL. DT. VGA89.90 
DAY OF TENTACLE -M.M ANSION 2 - KOMPL, DT. VGA 89.90 
DEAMONSGATE 79.90 

DELTA - V - 3,5" 75.90 

DER PLANER KOMPL. DT. 89.90 

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL, DT. VGA 3,5* 69.90 

DISCOVERY OF THE DEEP 59.90 

DOQM VGA 3,5’' 79,90 

DUNE 2 KOMPL, DT. VGA 65.90 

DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5* 75.90 

DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69.90 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90 

E1GHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3.5" 69,90 

ELDERSCROLS 3,5” 85.90 

ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5” 75,90 

EMPIRE DE LUXE VGA 69.90 

EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5* 49.90 

EYE OF ÖEHOLDER 3 KOMPL, DT. VGA 85.90 

EXELLENT GAMES INCL, POPULOUS 2/JIMMI WHITE/ 
JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75 .90 

FA V CQN 3.0 / DATA MIG 29 VGA 3,5” 75.90 

FALCON 3.0 F/A HÖRNET DATA DISK 75.90 

FANTASY EMPIRE -SSI - 3,5" 69.90 

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89,90 

FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5’' 59.90 

FLASH BACK KOMPL DT. VGA 69,90 

FUGHT SIM TOOL KIT {DO MARK) KOMPL. DT 109,90 
FL IGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49.90 

FUGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49,90 

FUGHTSIMUIATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 59.90 
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 134.90 

FREDDY PHARKAS KOMPL, DT. VGA 69.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90 
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3.5” KOMPL DT. 69.90 
GARFELD SCREEN S AVER/ LASAGNE BOX 79.90 

GENESIA DT, ANLEITUNG 3,5" 64,90 

GOBUINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5” 85.90 

HIGH COMMAND VGA 3,5” 89,90 

Hl RED GUNS DT. ANLEITUNG 79.90 

INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5” 89.90 

INCREDIBLE TOONS 3,5” 65,90 

INDY CAR PACING DT. ANLEITUG 3.5” 59.90 

IN EXTREMIS 3.5" VGA 79,90 

1IMMOCCENT DT. ANL. VGA 3,5” 85.90 

IS HAR 2 DT, ANL. VGA 3,5* 59.90 

KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,5” 75.90 

KINGMAKER KOMPL, DT, VGA 3,5” 69.90 

KOLUMBUS CHRISTOPH ER KOMPL. DT 3,5” 85.90 

KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL. DT, 69.90 
LANDS OF LORE KOMPL. DT; VGA 59.90 

LEISURE SU1T LARRY 6 VGA 3.5” KQM PL. DT. 69.90 
X-MAS LEMMINGS - HOLIQAY - VGA 3,5” 39.90 

LINKS PRO NUR AB 366 ER VGA 99,90 

LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5” 49,90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90 

LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90 

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 45,90 

LINKS SCENERY PEB3LE BEACH VGA 3,5” 49.90 

LITIL DIV1L DT. ANLEITUNG 75.90 

LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" * 79.90 

LORDS OF POWER COMPILATION INCL RED BARON/ 
SILENT SERVICE 2/RAI LROARD TYCOON/ 

PERFECT GENERAL DT, ANL, 3,5 n 95.90 

LOST TREÄSURES OF INFOCOM 1(20TtTELj 65.90 
LOST TREASURE5 OF 1NFOCOM 2(11 TITEL) 54.90 
LOST VSKINGS KOMPL. DT. VGA 79.90 

MAELSTROM KOMPL. DEUTSCH 3,5” 89.90 

MASTER OF OR ON -MlCROPROSE- 3,5” ENGL 89.90 
METAL & LAGE VGA 3,5” 69.90 

MICHAEL JORDAN *N FUGHT VGA 79.90 

MICRO MACHINES DT. ANL, 3 t 5 H 59.90 

MICROSOFT ARCADE3.5” 79.90 

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90 

MIGHT& MAGIC 5 KOMPL, DT VGA 3,5” 89.90 

MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 59.90 

MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,5” 59.30 

N FL COACH ES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5” 89.90 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3,5” 85.90 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5” 39.90 

OREGIN SCREEN SAVER 59.30 

PATRIOT VGA 79.90 

PACIFIC STR I KE DT, HANDBUCH* 89.90 

PACIFIC STRIKE SPEECHBACK* 45,90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. CT, 3,5" 59.90 
PINBALL DREAMS DT. ANL VGA 69.30 

PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3.5 M 65.90 

P1RA7ES GOLD l! KOMPL. DT. VGA 89.90 

PiZZA CONNECTION KOMPL, DTT 85,90 

PLAYBOY DATE BOOK 3.5” VGA 69.90 

POLICE OUEST 4 VGA 3,5“ 69.90 

POWERGAMES II INCL. GUNSHIP 2000/ 

INDIANAPOLIS 500/ JETFIGHTER I 69,90 

POWERHITS BATTLETECH 54,90 

PREHtSTORICll DT. ANL. 54.90 

PR1NCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69.90 

PRIVATE ER DT. ANL. VGA 3,5" 89.90 

PRIVATEER SPECIAL OPE RATIO NS 1 DT. ANL.* 45.90 
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5” 39.90 

PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5” * 63.90 

PROTOSTAR -WAR CN FRONT- VGA 3.5" KOMPL DT. 75.90 
QUARTER POLE KOMPL, DT. * 85,90 

QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5” 69,90 

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5” B9.90 
RAILWAY CH ALLENGE KOMPL. DT 3 ,5” VGA 79.90 
RALLY 3,5" 65,90 

RED CRYSTAL 3,S” 89.00 

RETURN TÖ2QRK VGA 3,5” 99.90 

RYDER CUP 'GOLF- DT. ANL VGA 3,5” 79.90 

SAM Ä MAX- HITTHEROAD -KOMPL. DT. 89,90 

SEALTEAM DT. ANL. VGA 3.5” 85.90 

SEVEN CITI ES OF GOLD 2 3,5” 65.90 

SHADOWC ASTER DT. ANL. VGA 3.5” 85.90 

SILVER3ALL -FLIPPER- DT. ANL, 3 f 5 r ' 59,90 

SIM CITY 2000 SVGA 3,5" 89.90 

SIM CITY/LEMMINGS CÖMPIL. 3,5" 65.90 

SIM FARM KOMPL DEUTSCH VGA 3,5" 85.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. D T VGA 3,5" 85.90 


SKÄT92 KOMPL. DT. 

SPACE HULK DT. ANL. VGA 
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 
SPACE OUEST SAGA TEIL *-4 ENGL. 
SPEEDRACER DT. ANLEITUNG 3,5" 

STAR TREK: JUDGEMENTRiTES VGA 3,5” 

STAR WARS CHESS DT. KURZANL VGA 3,5” 
STERNENSCHWEIF; DSA 2 KOMPL. DT. * 

STREET FIGHTER 2 VGA 3.5” 

STRIKE COMMANDER DT. ANL, VGA. 

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOÜNDBL 
STRIKE COMM. TACT1CAL OPTIONS VGA 3,5” 
STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5" 

STRIP POKER 3 SUPER- VGA7DIG1 SPEECH 3,5” 
STRQNGHOLD KOMPL DT VGA 3,5” 

SUBWAR 205Ü -MlCROPROSE, KOMPL, DT, 
SYNDICATE KOMPL DT. VGA 
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT. 
TERMINATOR RAM PAGE VGA 3,5" 

TERMINATOR 2 -ARCADL GAME- DT. ANL, VGA 
TERMINATOR 2 SCREENSAVER -WINDOWS- 3,5” 
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 
TXF.-TACTICAL FIGHTER EXP,-3 r 5" 

ULTIMA 8 KOMPL. DT, VGA 3,5”* 

ULTIMA 8 SPEECH PACK 3.5"’ 

ULIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5” 
UNNATURAl SELECTIQN 3 t 5“ 

WALLS OF ROME VGA 3,5" 

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5” 
WARLÖRDS 2 VGA 3,5” 

WARRIORSOF LEGEND 3,5” 

WHEN TWO WORLDS WAR 3,5” 

W1NG COMMANDER ACADEMY VGA 3,5” 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT, VGA 
WINTER ÖLYMP1CS DT ANL. 3,5" 

WIZARDRY TRILQGY 2 (W5/W6/W7) 3,5” 

XANTH VGA 3,5” 

X-COPY Ä TOOLS DT. ANLEITUNG 
XENOBOTS DT ANL. VGA 
X- WING DT, ANL. VGA 
X-W1NG UPGRADE KIT KOMPL, DT 3,5" 

X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL 3,5” 
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL, DT. 


65.90 

65.90 

89.90 

69.90 

69.90 

79.90 

89.90 

89.90 

65.90 

89.90 

45.90 

39.90 

95.90 

65.90 

85.90 
85.90 

85.90 

39.90 
75.9C 

54.90 

59.90 

75.90 

75.90 

83.90 
39 90 

85.90 

85.90 

79.90 

89.90 
39.9a 

45.90 

69.90 

69.90 

69.90 

69.90 

85.90 

69.90 

75.90 

79.90 

85.90 

53.90 

49.90 

89.90 


PC/IBM Sonderposten 

4 D SPORTS BOXJNG 29.90 

4 D SPORTS DR1V1N 29,90 

ANOTHEH WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90 

BANE OF COSMIC FORCE -WIZARDRY 6-K PL. DT. 29.90 
B.AT.2 KOMPL, DT 3,5” 29,90 

BATMANS RETURN DT. ANL 3.5" 29.90 

BATTLECHESS 4000 PT. ANLEITUNG 3,5" SVGA 34.90 
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5.25" 29.90 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5* 29.90 

BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90 

BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3.5" 1 9.90 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 24.90 

BLUES BROTHERS 3.5” DT. ANLEITUNG 29.90 

BUCKROGERS II -MATRIX CUBED- 3,5” KPL. DT. 39.9C 
8UZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 3.5" DT. ANL. 34,90 
GAPTIVE 3,5" 29.90 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGENUR 3,5” 19.90 

CURSE OF ENCHANTIA VGA 3.5” 29,90 

DARK HALF -ACCOLADE-3,5” 29,90 

DELUXE STRIP POKER 2 29.90 

DOGF1GHT -MICROPRÜSF- 3,5” VGA 45,90 

DÜNE 1 NUR 5,25” ENGL. VERS. 24.90 

ECOQUEST 1 VGA 5,25” 29 90 

ELITE PLUS VGA 3,5” 29.90 

ELVIRA 2 - JA WS OF CERBERUS- 5.25” VGA 19.90 

ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5” VGA 24.90 
£YE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39.90 

FALCON 3,0 -MlCROPROSE- 3.5" VGA 39.90 

FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANLEITUNG 39.90 

GLOBAL CONQUEST 3,5" 19.90 

GOLDRUSH -SIERRA- 34.90 

GOLF - DAVID LEADBE’ITERS- MICR. VGA 5,25" 29.90 

GUNßOAT-ACCOLADE- NUR 5,25” 29.90 

GUNSHIP 2000 -MlCROPROSE- 3.5” VGA 45.90 

HEIMDALL VGA 5.25” 29.90 

HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29.9C 

HERO QUEST INCL RETURN OF WITCHLÜRD 5,25” 19.90 

HEXUMA KOMPL. DT. 3,5” 29M 

HOOK 5,25” DT, ANLEITUNG 24.90 

HUMANSVGANUR 3,5" 34.90 

HUMANS jy RASSIG LEVELS 3,5" VGA -STAND ALONE- 29.90 
IMMORTAL 3,5” 29.90 

INCREDIBLE MACHINE 3,5"/0HNE VERPACKUNG 29,90 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5” 35,90 

INDIANAPOLIS 500 VGA 3.5” 29,90 

INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90 

ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL 3,5'' 29.9Q 
KGS NUR 3.5” DT HANDBUCH 34.90 

LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29,90 

LASER SQUAD VGA 5.25" DT. ANL. 29.90 

LEMMINGS 2 -THE TRIBES- Dt ANL. VGA 3,5" 39-90 

LES MANLEY: LOST IN LA KOMPL. DT. 3.5" 29.90 

LHX ATTACK CHOPPER 3.5” 29.90 

LIFE & DEATH 2 -THE 9RA]N- 3,5” VGA 29.9C 

LOLLYPOP DT . ANLEITUNG 3,5" * 79 .90 

LOOM -LUCASF1LM- VGA 3.5" 29.90 

LOTUS TURBO C HALLENGE 3 DT, ANLEITUNG 3,5” 34.90 

MARIO ANDRETTI PACING 3,5" 29.90 

Ml TANK PLATOON VGA NUR 3,5" 34.90 

MAD TV KOMPL. DT. 3.5” VGA 39.9C 

MANCHESTER UNITED EUROPE 3.5" 29.90 

MANIAC M ANSION 3,5” 29.90 

MANTI S - FIGHTER - MlCROPROSE VGA NUR 3,5" 29 90 
MICRO MACHINES DT. ANL 3,5" 59.90 

MQNKEY IS_AND 1 KOMPL CT. VGA 3,5" -LUCASFllM- 39.90 
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5” -LUCASFILM- 49.90 

NIGEL MANSELL RACING CH ALL INGE 3,5” VGA 29.90 
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29.90 

POLICE QUEST 1 VGA 3,5” 49.90 

POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3.5" 29.9G 

PÖWERMONGER DT, ANLEITUNG 5,25* 34.90 

PREMIER MANAGER VGA 3, 5 n 29.90 

PRO TENN S TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5.25" VGA 29.90 
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA3,5 b 29.90 

RAGNARÖK DT. ANLEITUNG 29.90 

RAILROAD TYCOON NUR 3,5” 29.90 

REACH FOR THE SKI ES DT. ANL,. 3,5” 39.90 

RICK DANGEROUS 2 3.5" 29,90 

RINGS OF MEDUSA KOMPL DEUTSCH 3,5™ 1 9,90 

ROCKET RANGER NUR 5.25" 14.90 

ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25” 29.90 

SARGONV CHESS 29.90 

SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 3,5” 39.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.90 

SHUTTLE DT. ANL. VGA 5.25" 29.90 

SILENT SERVICE 2 DT. ANL VGA 3.5” 29,90 

SIM ANT -MAXIS 3,5" & 5,25” 34.9Ü 

SIM EARTH -MAXIS- 3,5” 39,90 

SIM LIFE- MAXIS -3,5* 34.90 

SPACE M.A.X, KOMPL, DEUTSCH 3,5" 29.90 

SPEED BALL 2 DT ANLEITUNG 3,5" 29.90 

SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL, DT. 3,5” 19.90 

TEAM YANKEE ■ PANZERSIMULATION- VGA 3,5” 29.90 

TENNIS CUP 2 3,5" 24.90 

THE GREATEST COMPIL, INCL. DUNE 1/ 
LUREOFTEMPTRESS/SHUTTLEDT, ANL. 34.90 

THEATRE OF WAR DT. ANL. 5.25 h 24,90 

TITUS THE FOX 3,5” 24,90 

TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 29,90 

TV SPORTS BASEBALL DT ANL. 39.90 

VALHALLA VGA 3,5” DT. ANL. 29 .90 

WAR IN THE GULF 5,25" 24,90 

WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5” 29.90 

WING COMMANDER 1 VGA 3,5” 29.90 

WIZKID VGA 3,5” 29.90 

WWF EUROPEAN WRESTLI NG VGA 3,5” 29.90 

YEAGER AIR COMBAT DT. ANL, 5,25" 24,90 

YO JOE! DT. ANLEITUNG 3 t 5 M 29.90 

ZAK M CK RACKEN NUR 3,5" 29.90 

ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 29 r 9G 
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Versand: Liegnitzer Str. 13 • 82194 Gröbenzell 

Tel.: 08142/9011 & 8079 & 8273 
Telef ax 0 8 1 42 / 5 46 54 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr 

„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWARE MARKT) 

1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE“ 


Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 
Karolinenstr./Ecke Karl str. 

Mo. -Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9-12 



IBM/PC CD-ROM 


9000 SOUND FILES 500 MB 49.90 

AL0NE IN THE DARK KOMPL. DT. 1 19.90 

B17 FLYING F, & SILENT SERVICE 2 59.90 

SATTLE C HESS ENHANCED OEM VERSION 69.90 

BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL DT. 1 19.90 

BLACK LINE VGL. 1 INCL TIE BREAK/ 

SPACE MAX/TRANSWORt D KOMPL DT. 59.90 

BLOCK OUT DT. ANL. 29.90 

BLUE FORCE 89.90 

BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL DT,. 89,90 

BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85.90 

CALIFORNIA COLLECTION 29.90 

CASTLE MASTER/3 D COSTRUCTION KIT DT ANL 49.90 
CD 16 EDUTAINMENT Kl T: INCL. SB LAST ER 16ASIV 
CDROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/ 

UND SOFTWAREPAKET 1.099.90 

CDCADDYS 19,90 

CD SAMPLER (FUTURE RELEASES) 29,90 

CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,90 

CNEMANIA -MICROSOFT- 1994 "ILMDATENBANK 1 39.90 

C.I.T.Y. 2000 79.90 

CLASSIC ADVENTURE INCL, LOOM/MANIAC MANSlON/ 1 
INDIANA JONES 3/ MO N KEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90 

COMANCHE INCL. MISSION 1 £ 2 KOMPL. DT 99.90 

COM PU Dl SC SHAREWARE VOL. 1 DT ANL. 39.90 

CONAN THE CIMMERIAN 49.90 

CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/ 
THUNDERHAWK/CURSEOF ENCHANTIA 79.90 

CRITICAL PATH SVGA 99,90 

CURSE OF ENCHANTIA 49,90 

CYBER RAGE 85,90 

DAEMONSGATE 79.90 

DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79 90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69,90 

DISCOVERY OF THE DEEP 79.90 

DFtACULA UNLEASHED SVGA 83.90 

DER PATRIZIER KOMPL. DT, 89.90 

DIGITAL LOVE 59.90 

DUNE 59.90 

DLJNGEON HACK AD Ä D 75.90 

EPIC - SHAREWARE COLLECTION - 19,90 

EYE QF BEHOLDER TRILQGY 1 -3 KOMPL. DEUTSCH 89.90 

FANTASY EMPIRE AD & D 65,90 

F117 A NIGHTHAWK & F15 STRiKE EAGLE 2 49.90 

F 15 STRIKE EAGLE 3 59,90 

FLIGHT 5!M TOOL KIT - DOMARK - 104.90 

FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT) 89.90 
GABRIEL KNIGHT- SIERRA- 85.90 

GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90 

GIF IT NEWS 1ÜQ0DE GIF Bilder 46.90 

„GIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 56.90 

GQBLHNS 2 DT ANL. 99.90 

GÜBLIINS3 DT. HANDBUCH 104.90 

GOLDEN 7 (KINGS O. 5/LARRY 5/RED BARRON/ 

H EÄRTOF CHINA/GREAT COURTS 2. . . , 109.90 

GUNSHIP 2000 INCL SCENARIO 49.90 

HANNIBAL + 200 SHAREWARESPIELE 65.90 

HERBERT GROENEMEYER CDRÜM/CD AUDIO 34.90 
HISTORY LINE "914-1918 KOMPL, DT. 65.90 

HOT NEWS 19 90 

INGA II WIRACHOCHA KOMPL, DT. 119 90 

INDIANA JONES 4 TATE 0F ATI A NT! S- E N C HAN CE □ 89.90 

INVEST KOMPL, DT. 29.90 

IRON HELIX 85.90 

JONES IN THE FAST LANE 39,90 

JURASSIC PARK DT. ANL 79 90 

JOURNEYMAN PROJECT 69.90 

KINGS GUEST5 39.90 

KJNGSQUEST6 49.90 

LABYRINTH OF TI ME 79.90 

LANDS OF LORE 85.90 

LAURA BÖW 2 - D AGGER OF AMON RA - 39,90 

LEGEND OF KYRAND1A 49,90 

LEISURE SUiT LARRY 6 85,90 

LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69.90 

LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF 
FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90 

LOOM 49.90 

LOST IN THE TI ME 49.90 

MAD DQG MC CREE 75,90 

MALONYS- INTERAKTIVES COM IC - 69.90 

MAN ENQUGH -DSGI SOUND- 79.90 

MANIAC MANSlON 2 ■ DAYGF TENTACLE KOM D L, DT. B9.90 
MANTfS FIGHTER ■ -MICRQPRQSE- 49,90 

MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL 
RICK DANGEROUS 29.90 

MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90 

MICROSOFT -STRAVINSK Y- 1 1 9.90 

MIGHT AND MAGI C TRI LOG Y TEI L 3 - 5 99.90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90 

M,U,D.S. DT. ANLEITUNG 29.90 

PEGASUS 3 0 45.90 

POLICE QUEST 4- SIERRA- 85.90 

QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON 75.90 

RASENMÄHER MANN DT. ANLEITUNG 89,90 

RAYTRACE MAGIC ■ Raytrace und andere Biider/Pgm's 35,90 

REBELASSAULT -LUCASFILM- SVGA 69.90 

RED STORM RlSING & CARRIER COMMAND 29.90 

RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.90 

RETURN OFZORK 49 90 

RINGS OF MEDUSA KOMPL, DT 29.90 

RING WORLD 85.90 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - ENGL. VERSION 89,90 

SECRET WEAPQNS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59,90 
SHAREWAREPERLEN 3 39,90 

SHFRLOCK HOLMES I FF -MYSTERY ADVENTURE 109.90 

SOFTWARE 2000 EDITION I NCL. H EXUMA/K ATH ED RA LE/ 
STUNDENGLAS KOMPL. DT, 69 90 

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75 90 

SPACE QUEST 4 49,90 

SPELLCASTING TRI LOG Y 101-301 69,90 

SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/ 

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDJNG 39.90 

STARTRECK 25TH ANNIVERSAR Y 109.90 

STELLAR 7 39,90 

STRIKT COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90 

STRQNGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90 

SUPERN SHAREWARE 19.90 

TASK FORCE 1942 + RED STORM RlSING 89,90 

TENNIS CUP II 29.90 

TERRA 79.90 

TETRIS GOLD INCL. TETR I S/W E LLTR I S/ FAC E $/ 

TETRIS C LA SS FC/SU PER TETRIS 89.90 

T F.X. - TAGT CAL FIGHTER EXP - DT. HANDBUCH 1 09.90 

THE 7 TH GUEST OHNE VIDEO/I N CD BOX 69.90 

THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE. DUNE 
UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANI . 79,90 

TONY LA ROUSSA BASEBALL II 79.90 


IBM/PC CD-ROM 

TOP SEHERS ■ TOP SHAREWARE SAMMLUNG 29.90 


„TOOOFT !! -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90 

TORNADO 59 90 

TRANS WORLD KOMPL DEUSCTH 29 90 

ULTIMA UNDER WORLD TEI l, 1 3 2 89.90 

ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 109,90 

WH AL ES VOYAGE DT. ANLEITUNG 66 90 

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 59,90 

WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90 
WILLY BEAMISH 29.90 

WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 69.90 

WOLFPACK 85.90 

WORLD OF XE EN (MIGHT & MAGIC) 99.90 

WRATHQFTHEDEMÜN 39.90 

Soundkarten / Zubehör 

DISKBOX FQR 80 STÜCK S.S'VSCHLOSS 19,90 

DISKBOX FÜR 100 STÜCK 5, 257SCHLOSS 19 90 
ELI Ml NATO R GAMECARD GRAVIS 69.90 

GAME WAVE 32 -ÖRCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 319.90 
JOYSTICK COM PETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90 
JOYSTICK COM PETITON MINI DIGITAL/ ANAL OG 59.90 
JOYSTICK RIGHT CONTROL THRUSTMAST ^65.90 
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90 

JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST "65.90 
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90 

MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK 549,00 
MAUSMATTE 6,90 

MIDIBLASTER 389.90 

RUODER PEDALS THRUSTMASTER 219.90 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SQUNDK, 49.90 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 399.90 

SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 269.90 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 139.90 
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 1 99,90 
SC UND WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 499, 9Q 
STAR TREK MAUSMATTE 1 9,90 

VIRTUAL P! LOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149. 90 
WAVEB LASTER -GREAT IV- 399.90 

Sega Mega Drive 

MEGA CD 2 INKL ROAD AVE N GER DT. VERSION 549.90 
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 1 99.90 

ALADIN DT. ANL, 99.90 

ASTFRIX 2 DT, ANLEITUNG 105.90 

BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90 

BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90 

DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 89,90 

DOUBLE CLUTCH 89.90 

DRACULA DT, ANL. 89.90 

DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 99.90 

ETERNAL CHAMPIONS DT. ANL. 124.90 

Fl GRAND PRIX DT. ANL, 99 90 

FL ASHBACK DT ANL. 99,90 

GAUNTLE" IV DT. ANLEITUNG 95 90 

GUNSTAR HEROES DT. ANL 89.90 

INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL 99.90 

JURASSIC PARK DT. ANL 99.90 

LANDSTALKER DT. ANLEITUNG 115.90 

LOTUS TURBO CH ALLENGE 2 DT, ANL, 99 .90 

MORTAL COMBAT 109.90 

OTTIFANTSDT. ANL 99.90 

SENSIBLE SOCCER DT. ANL 95.90 

SHINOBI 3 DI ANL. 89.90 

SNAKE RATTLE 'N ROLL DT ANLEITUNG 99.90 

SONIC SPINBALI DT. ANL. 99,90 

SONIC THE HEDGEHOC 3 DT. ANLEITUNG 124.90 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1 1 5.90 

TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 109.90 

VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99 90 

WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 99.90 

WIZ N UZ DT. ANL, 89.90 

ZOQl DT. ANLEITUNG 89.90 

AMI GA 

1990 - DIE93ER EDIT10N-PQLITSIMUL, KD 1MB 34.90 
ALIEN BREED2DT. ANL. 54 90 

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.90 

ANSTOSS KOMPL, DT. 1 MB A 50 0/ PL US/6 00/2 C0 0 69.90 
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 MB 65,90 

BATTLE ISLE DATA D3SK NO. 2 DT ANL 49.90 

BATTLETEAM (BATTLEI S LE £ DATA! DT 1 MB 69.90 
BEAVERS DT. ANL. 65.90 

BENEATH STEEL SKY DT. ANL. 1 MB 65,90 

BLUE & THE GRAY DT. ANLEFTUNG 1 MB 65 90 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL 1 MB 49.90 

BOBS BAD DAY DT, ANL. 59.90 

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB 55.90 
BUBBA N STIX DT. ANLEITUNG ‘ 59,90 

BUNDESUGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 69.90 

BURNING RUBBER 54,90 

BURNT1 ME KOMPL. DT. A50Q/A2QQ0 69 90 

CAMPAIGN 2 1 MB 69,90 

CANNQNFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54,90 

COMBAT AIR CONTROL DT. ANL, 1 MB 65.90 

COMBAT CLASS1CS 2 INCL PACIFIC ISLANDS/ 

SILENT SERVICE 2/F 19 STEAL7H FIGHTER 69.90 

COOL SPOT DT, ANLEITUNG 54 .90 

COSMiC SPACEHEAD DT, ANL. 1 MB 54.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT. 79.90 
DENNIS DT. ANLEITUNG 49,90 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB * 75.90 

DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1 MB 69 90 

DISPOS ABLE KERO DT. ANLEITUNG 49.90 

DOOFUS DT. ANLEITUNG 54.90 

DUNE 2 KOMPL. DT 1 MB 59.90 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL, DT, 75,90 

ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54.90 

EXELLENT GAMES INKL. POULOUS 2, JAMES POND, 
ARCHER MC IRANS POOL. SHUTTLE 69.90 

ELITE 2 KOMPL DT. 1 MB 59.90 

ELYSIUM KOMPL DT, 1 MB 59.90 

F-117 A KNFGHTHAWK DT. ANL 1 MB 75.90 

FANTASTIC D1ZZY 49.90 

FLASH BACK KOMPL, DT. 1 MB 79.90 

FÜR Y QF THE FURRI ES DT ANL. 1 MB 59.90 

GENESIADT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 

GLOBAL DOMSNATION 65.90 

G LO BAL G LAD I ATORS DT. ANL, 1 MB 49.90 

GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90 

GOAL DFNO DINIS (KICK OFF 3) DT ANL, 1MB 59 90 

GOBL1INS2DT. ANL. 1 MB 65.90 

G0BLIJIN5 3 KOMPL DEUTSCH 1 MB 75.90 


Amiga 


HIREDGUNSDI ANL. 65.90 

HISTORY LINE "914-1918 DT. 79.90 

ISHAR 2 DT. ANL 1 MB 54 90 

JURASSIC PARK DT. ANL 1 MB 59.90 

KINGMAKER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69 90 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL, DT 1 MB 79.9Q 
LOSTVIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 75,90 

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90 
MEANARENAS 49,90 

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 49.90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. 1 MB 79.90 

MOHTAI COMBAT DT. ANL. 1 MB 59,90 

MR. NUTZ DT, ANLEITUNG 59.90 

NICKY BOOM 2 DT. ANL. 65.90 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54.90 

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT, 79.90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB 59.90 
PINBALL SPECIAL EDITION INCL 
PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL 1 MB 69.90 
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT 1 MB J 65 90 

PREMIERE MANAGER 2 DT. ANLEITUNG 1 MB 49.90 
PRIME MOVER DT, ANL. 59.90 

RYDER CUP DT. ANLEITUNG' 59.90 

SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90 

SIM CITY/LEMMINGS COMPIL 65.90 

SIM LIFE DT. ANL. A50Q/A20OO 85.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB 75.90 

SOCCER KID DT. ANL 65 90 

SOFTWARE MANAGER KOMPL, OT, 1 MB * 79.90 

SPACE HULK DT. ANL. 1 MB 65 90 

STARDUST DT. ANL 1 MB 39.90 

SUBURBAN COMMANDÜ DT, ANLEITUNG 49.90 

SYNQICATE KOMPL. DT, 1 MB 65.90 

TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL, t MB 54.90 
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 59,90 

TORNADO PT, HANDBUCH 1 MB 65,90 

URIDIUM II DT, ANL, 1 MB 49.90 

WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 MB 75.90 

Wh EN TWO WORLDS WAR DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 
WINTER O LY Ml PCS DT ANLEITUNG 1 MB 59-90 

WONDERDOG DT. ANLEITUNG 1 MB 49.90 

WIZ N UZ DT. ANLEITUNG 1 MB 59 90 

WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39.90 

X-M AS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 39,90 

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT, 1 MB ‘79,90 
ZOOL 2 A500/ F s L US6GC/2000 DT. ANL, 1 MB 54 90 


Preishits Amiga 

3D GONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 39.90 

A-TRAIN 1 MB 39.90 

AORENALYN DT. ANL, 19 90 

AGONY -PSYGNGSIS- 29, 90 

ALIEN BREED SPECIAL EDFTIÖN 1 MB 29.90 

AMNIQS 15,90 

ANOTHER WORLD DT. AN LEITUNG 34.90 

ARMOUfl GEDDON -PSYGNOSIS- 29.9D 

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 29.90 

B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB 39,90 
8.A.T. 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29,90 

BANE QF COSMIC FQRGE -WIZARDRY 6- 1M0 29.90 

BATMAN THE MOVIE DT. ANL 19.90 

BATTLECHESS 2 DT. ANL. 29.90 

BATTLE h AWKS 1 942 29 9 0 

BATTLE SQU AD RON DT, ANL, 19,90 

BATTLETECH 1 24.90 

BILLS TOMATQ GAME DT. ANL. 29,90 

BIRDSOF PREY 34,90 

BLACK CRYPT1 MB 29.90 

BLUES BROTHERS DT. ANLEITUNG 24. 90 

BUDOKHAN 1MB 29.90 

CALIFORNIA GAMES 2 29.90 

CHAOS ENGINE DT. ANL 1 MS 39.90 

CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS 1/ 

VENUS/ JAMES PGND/GHQULS N GHOST 34.90 

CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90 

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 19,90 

COVERT ACTION - MICROPROSE- 1 MB 29,90 

CRAZY CARS 3 DT. ANLEITUNG 24 90 

CREATURES DT. ANLEITUNG 19,90 

CRU ISE FQR A CORPS 1 M B DT. ANLEITUNG 29.90 

CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 29.90 

CYCLES - ACCOLADE - 29,90 

CYPERPUNK 24.90 

DEATH KNIGHTS QF KRYNN KOMPL. DT. 1 MB 39.90 
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 19,90 

DOODLEBUG DT, ANL. 19 9 0 

DONK -THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG 29.90 
ELITE 1 1 MB 29 90 

EM LYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL, 19.90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 39 90 

FACE OFFICEHOCKEY 24 90 

F 15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 29,90 

F 17 CHALLENGE DT. ANL 29.90 

F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.90 
F 29 RETALIATOR 29.90 

FISTFIGHTER 24.90 

GEM "X“ 29.90 

GRAHAM TAYLOR SOCCER 29.90 

GRAND PRIX CIRCUIT- ACCOLADE- 24,90 

GREAT COURTS 2 DT, ANLEITUNG 1 MB 29.90 

GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MR 29.90 

HÄGAR -THE HÖR RI B LE- 24.90 

HARD NOVA 29.90 

HARPOON 1.21 DT. ANL. 1 MB 29,90 

HERO QUEST INCL RETURN OF WITCHLQRD 19.90 
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 29 90 

HILL STREET BLUES 29.90 

HONDA RVFDT ANL. 29,90 

HOOK 29.90 

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29.90 
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT, 35,90 

INDIANAPOLIS 500 29,90 

INVEST KOMPL. DT. 1 MB 19.90 

JOHN MAD DEN FOOTBALL 1 MB 29.90 

KINGS QUEST 1 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90 


Preishits Amiga 


LEGEND OFFAERGHAJL KOMPL. DT 1 MB 39 90 

LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90 
LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29,90 

LORD OF THE RINGS DT ANLEITUNG 1 MS 29.90 
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 1 9.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29,90 

Ml TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 34.90 
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 39 90 

MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90 

MANIAC MANSlON 29 90 

M EGATRAVELLER 2 KOMPL, DT, 1 M B 29 90 

MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29 90 

MONSTER BUSINESS 19.90 

OPERATION STEALTH 1 MB 34.90 

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29.90 

PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29.90 

PARASOL STARS -RAIN BO W ISLANDS 2 DT. ANL. 24.90 
PICTIONARY 29 90 

PI RATES! DT. ANL 1 MB 29.90 

POLICE QUEST II MB 34 90 

POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29.90 

POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29,90 

P,P. HAMMER DT. ANL 19 90 

PREMIERE MANAGER 1 Mß 29.90 

PRINCE OPFERS! A 29,90 

PUSH OVER 29,90 

QWAK DT. ANL, 29.90 

R- TYPE 2 19,90 

RAIL ROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90 

REACH FORTHESKIES DT. ANLEITUNG 1 Mß 34.90 
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL, 15 90 

ROBOCOP 3 1 MB 29.90 

ROBOSPORTS 1 MB 29.90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT, 1 MB 39.90 
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL, 1 MB 34.90 

SILLYPUTTYDT. ANLEITUNG 29 90 

SIM ANT- MAXIS- 1MB 34.90 

SIM EARTH 1 MB 34.90 

SPACE M.A.X. KOMPL, DEUTSCH 1 MB 24-90 

SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 29,90 

STARBYTE COMPILATION INCL. BLACK GOLD/ 
WINZER/SPIRIT OD ADVENTURE KOMPL. DT 1 MB 29,90 
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB 19.90 
STREETFEGHTER 2 1 Mß DT. ANLEITUNG 29.90 

STRIKE FLEET 29 90 

SUPER HANG ON 24 90 

SUPFR MONACO GRAND PRIX 29.90 

TEAM YANKEE- PANZERSIMULATION- 29.90 

ItARAWAY THOMAS 29.90 

TENNIS CUP II 24,90 

THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE/ 

LURE OF TEMTRESS/JIMMY WHITE SNOOKER 
DT. ANLEITUNG 34*90 

THE PLAGUE DT, ANL, 15,90 

THUNDERHAWK AH 73 M 1 MS 29 90 

TITUS THE FOX 24 90 

TRANSWORLD KOMPL, DT, 1 MB 19.90 

TROLLS DT. ANLEITUNG 20.9O 

TURRICAN 2 DT. ANL 24.90 

TV SPORTS BASEBALL 1 MB 29.90 

IV SPORTS BOXING DT. ANL. 29.90 

UTOPIA INCL NEW WORLDS 29,90 

WOLFCHILD 29,90 

WWF EUROPEAN RAMPAGE 29,90 

WIZ KID DT, ANLEITUNG 29.90 

WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90 

ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39.90 

ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90 

ZYCONIX DT ANL. 19,90 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 

Amiga Zubehör 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 1 99.00 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00 

DISKBOX FÜR 80 X3 r 5 FI DISKS 19.90 

GRAVIS GAME PAD 39.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29.90 

JOYSTICK COMPETtTlON PRO MINI 29.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90 

MOUSEMATTE 6.90 

X-GQPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 74.90 

Amiga 1200 

ALIEN BREED 2 DT. ANL. 59.90 

ANSTQSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90 

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59.90 

9URNTIME KOM PLETT DEUTSCH 69 90 

CHAOS ENGINE DT ANLEITUNG 49.90 

DENNIS DT. ANLEITUNG 59 30 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * 75.90 

JURASSIC PARK 54,90 

PINßALL FANTASIES 65,90 

SEEK & DESTROY DT. ANLEITUNG 44 .90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79,90 

SOCCER KID DT. ANLEITUNG 69,90 

STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT, ANL, 79,99 

ZOOL 2 DT. ANLEFTUNG 54,90 

Amiga CD 32 

ALFRED CHfCKEN DT, ANL. 49.90 

DANGEROUS STREETS 59.90 

DEGENERATION DT. ANL. 49,90 

DEEP CORE 54,90 

JAMES POND 2 59.90 

LABYRINTH OFTI ME 59,90 

MEANARENAS 54 90 

MORPH DT ANLEITUNG 65.90 

PINBALL FANTASIES DT ANL. 69.90 

PERATESGOLD DT. ANLEITUNG 59.90 

SENSIBLE SOCCER 49.90 

WHALES VOYAGE 55.90 

ZOOL DT, ANL. 54. 9Q 


' = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar' - Irrtum Vorbehalten / Liste gegen frankierten Rückumschlag. 
Bitte Computer typ an geben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00 
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT HUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 
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wie es f'm Bereich der C64-, Ata- 
ri-ST- und zuletzt auch Amiga- 
Software ja tatsächlich passiert 
ist. Klar haben die Großen damit 
weniger Probleme (wie viele Best- 
seller ä la Wing Commander hat 
es denn gegeben?), aber gerade 
die kleinen, mutigen und innova- 
tiven Software-Entwickler verlie- 
ren auf die Dauer die Lust und 
den Mut. Das weiß ich zumindest 
von einigen Entwicklern. Wenn 
bei niedrigeren Softwarepreisen 
mehr Leute kaufen würden, krieg- 
ten wir auch niedrigere Preise. 
Da bin ich sicher. Weil aber viele 
Leute auch Spiele, die noch so 
preiswert sind, lieber raubkopie- 
ren, bringt ein niedrigerer Preis 
den Softwarehäusern unterm 
Strich nichts ein. Immerhin: Auch 
Spitzenspiele sind mittlerweile 
durchaus für vertretbares Geld zu 
haben (siehe ASM-Bazar. ..). sz) 

Es reicht 


So, die Dimensionen des 
Erträglichen sind nun überschrit- 
ten, der Kampf der "verzweifel- 


ten Eltern" gegen die elektroni- 
schen Spiele hat begonnen... - 
warum? Angefangen hat es mit 
dem großen elektronischen 
Boom, dann versuchte man ver- 
zweifelt, die neuen Freizeitbe- 
schäftigungen der Kids brutal 
abzuwürgen, indem man die 
Spiele als sittenlos, brutal und 
abstoßend bezeichnete... - war- 
um? 

Weil Erwachsene (und wenn ich 
hier "Erwachsene" sage, dann 
meine ich die Erwachsenen, die 
humorlos sind, keinen Spaß 
mehr kennen, weil sie sich in den 
Alltag eingegraben haben und 
dann andere, die den Spaß ha- 
ben, aus Neid beschimpfen, in 
diesem Falle ist es der Computer, 
weil sich diese Menschen wei- 
gern, sich dem anzupassen) das 
Sagen haben und leider in den 
Redaktionen dieser etwas merk- 
würdigen Ignoranzblätter wie 
"TV-Movie" sitzen und die Be- 
völkerung aufhetzen. 

Es mag wirklich beachtlich sein, 
wie der Konsolenmarkt (und ich 
sage hier extra "Konsole", weil 
gerade die den Boom erleben, 


doch Erwachsene machen an- 
scheinend keinen Unterschied 
zwischen Computer und Konso- 
le) die Haushalte überflutet. Man 
kann ruhig nun Artikel schrei- 
ben, wie sich das Interesse der 
Kids gewandelt hat, doch so et- 
was zu schreiben ist man wohl 
zu feige und verflucht diese Spie- 
le. Merkwürdig vor allem finde 
ich, daß dieser Haß meist in Ver- 
bindung mit Konsolenhelden ge- 
nannt wird, wie dem bösen Ma- 
rio und dem brutalen Sonic. 
Doch auf Konsolen wird man 
weder ein einziges "hartes Por- 
noprogramm" finden, noch nai- 
ve Nazigames, da diese Spiele 
dank der Erwachsenen gar nicht 
in Deutschland auf den Markt 
kommen würden, und Konsolen- 
spiele kann man bekanntlich 
nicht ohne weiteres kopieren, 
um so diese wirklich fraglichen 
Spiele in den Verkehr einzu- 
schleusen. 

Warum wird in Sachen Brutalität 
immer nur auf Spielen wie "Street 
Fighter" herumgedonnert und 
nicht beispielsweise auf einem 
anerkannten, aber stockbrutalen 


PC -Produkt wie "Syndicate"? 
Weil diese Erwachsenen mit ei- 
nem Joypad nicht zurechtkom- 
men, das Spiel dann nicht mö- 
gen und es verfluchen, während 
"Syndicate" vielleicht in den 
oberen Zensurabteilungen ge- 
fällt. 

Brutalität ist sowieso ein sehr 
fragliches Thema. Im Brettspiel 
"Hero Quest" werden massen- 
haft Monster geplättet, in "Star 
Quest" arme kleine Gindlings, 
die gegen den Helden keine 
Chance haben, weggepustet, 
beim Schach werden arme, un- 
schuldige Bauern ins Spiel gezo- 
gen und geopfert, um die Dame 
des Gegners abzuschlachten... 
Bei Computerspielen sind ein 
paar farbige Punkte zu sehen, 
die die Form eines Menschen ha- 
ben. Doch diese Erwachsenen 
sehen Gewalt erst dann, wenn 
das Blut richtig spritzt und die 
Köpfe abgerissen werden, das 
ist die traurige Realität. Also ha- 
ben Spiele keine Chance: weil 
sie vom Konsumenten nicht ge- 
kauft werden, wenn sie primitiv 
und nicht realistisch wirken, und 
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Mist sind sie bei diesen Men- 
schen, wenn sie realistisch sind. 
(Wirklich reale Bilder werden in 
den Acht-Uhr-Nachrichten ge- 
bracht, wo von Panzern über- 
fahrene und von Granatsplittern 
überzogene Menschen gezeigt 
werden - das ist aber okay, ob- 
wohl viele Menschen diese Bil- 
der psychisch einfach nicht ver- 
kraften, weil wirklich jemand in 
diesem Augenblick an diesen 
grausamen Qualen zu sterben 
hat.} 

Außerdem, wen stört es, wenn 
zwei Sprites sich gegenseitig 
verdonnern? Dem Computer- 
spieler macht es Spaß, es ist 
auch ein Ventil für Aggressio- 
nen. Ich selbst spiele solche Spie- 
le und bin deshalb noch kein 
Nazi, noch ein Sado-Masochist 
oder ein Rambo, der in der 
Straße herumläuft und die Leute 
erschießt oder sie verstümmelt. 
Immer wieder kann ich nur den 
Kopf schütteln, wenn ich so et- 
was wie in "TV-Movie" sehe, 
und ich fühle mich immer mehr 
bestätigt, daß die anderen die 
Blöden sind, und daß diese Leute 
Realität und Spiel nicht ausein- 
anderhalten können - nicht ich, 
der Spieler. 

Froh war ich bei der Sendung in 
der ARD (Anm. d. Red. : Gemeint 
ist "l Flackerndes Inferno"). Sie 
war zwar langweilig, doch all 
die sensationslüsternen Erwach- 
senen, die gelockt wurden durch 
die brutale Vorschau, mußten 
hier auch mal den Schwanz ein- 
ziehen und haben es von Exper- 
ten gesagt bekommen, wie ach 
so schlimm und verdummend 
diese Spiele wirklich sind. Lang 
leben diese Sendungen, wenn 
sie noch interessanter sind. 

Doc 

Hollo ASMIer! 

Da nun mit dem Thema "Compu- 
terspiele & Fernsehen" ein hübsch 
brisantes Thema wieder Euer 
Feedback beleben wird, nach- 
dem es mehr und mehr (leider) 
mit Kritik- und Lobgesülze aufge- 
füllt wurde, möchte ich bei dieser 
Belebung auch mitwirken. 

Auch die bekannte Fernsehzeit- 
schrift HÖRZU (kennt wohl je- 
der) hat vor einiger Zeit einmal 


unter dem Titel "Weltkrieg im 
Kinderzimmer" über Computer- 
spiele berichtet. Dagegen war 
die Sendung in der ARD wirklich 
harmlos. Hierein paar Zitate aus 
dem HÖRZU-ßericht: 

(Es geht um Flugsimulatoren): 
"Sie töten Tausende per Knopf- 
druck und denken nicht an wei- 
nende Familienmitglieder, die 
Zurückbleiben..." 

Ein Psychologe: "Wer auf dem 
Bildschirm ständig nur Gewalt 
sieht, wird bald auch im richti- 
gen Leben Gewalt als einziges 
Mittel zur Konfliktlösung anse- 
hen." 

Dann hieß es noch, daß mehr als 
80% der Spiele Kampf oder 
Krieg zum Thema hätten. Leider 
kann ich nicht genau zitieren, da 
mir die entsprechende Ausgabe 
nicht mehrvorliegt. 

Aus meiner Sicht kann ich über 
diesen Bericht herzlich lachen. 
Noch nie habe ich mir bei "Co- 
manche" oder sonst einem 
Flugsimulator vorgestellt, daß 
die arme Familie des Vaters in 
dem Heli, den ich gerade vom 
Himmel hole, jetzt weinend zu 
Hause sitzt. Genaugenommen 
stelle ich mir nie vor, daß da ir- 
gendwo Menschen in den Helis 
oder Panzern drinsitzen: Es sind 
einfach vom Programm gesteu- 
erte Gegner. Würde mir das 
Programm nach jedem Abschuß 
mitteilen, daß ich wieder zig 
Kinder vaterlos gemacht habe, 
würde das Game mir keinen 
Spaß machen. 

Über den typischen User hieß es 
in HÖRZU: 

"Er kommt nach Hause und zieht 
die Vorhänge zu, denn er will 
nicht gestört werden, wenn er als 
Strike Commander wieder hun- 
derte von Leben auslöscht.. ." (so 
oder ähnlich!) 

In der Mathematik lernt man, 
daß man eine Theorie widerle- 
gen kann, indem man ein Ge- 
genbeispiel findet. Bitte sehr: Ich 
spiele nie bei geschlossenen 
Vorhängen, weil ich gar keine 
habe, also ist diese Beschrei- 
bung des typischen Users nicht 
zutreffend. Wie? Schon besser 
gelacht? Na ja, kann sein. 

Wie ich sagte, kann ich aus mei- 
ner Sicht darüber lachen. Wenn 
ich aber lese, daß in einer Schule 


‘Micro Magic* 

Heiße Spiele — Starke Preise 

*’*TEL . 02371 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 


T869 

A-Train 

-Consturction Set 
AcesofT Pacific 
- Mission Disk 1 
Aces over Europe D 
Airbus A 320 
Allen 3 
Alien Breed 2 
Alien Breed 
Alien Breed SE 92 
Aione Lt. Dark 1 od.2 
Ambermoon 
Anstoss 
Archon Ultra 
Battte Isle 2 
Sattle Team 
-Batt leiste Data 2 
Big Sea * 

Blastar 
Body Biows 
Body Biows Gaiact 
Budo kan 

Bund. Man Prof 2.0 
Burning Steel 
-Data 1 .2 od. Editor je 
Burntime 
Cannon Rodder 
Cariböean Desaster' 
Chaos Engine 
Christoph Kolumbus 


PC 

78,- DV 
90,- DV 
42,- DV 
66,- DH 
48.- EV 
74 - DV 
66,’ DV 


54,- DH 

84.' DV 

66,- DV 
78- DV 
79,- DV 
72 - DH 
48,- DH 
66.- DH 

54,’ DH 

32,- DH 
66.- DV 
78,- DV 
36.- DV 

78, ’ DV 
60.' DH 

79. ' DV 

78.- DV 


Amiga 

66,- DV 
72,- DV 
42,’ DV 


66, - DV 
48.- DH 
48,- OH 

25 r EV 

78,- DH 
66 - DV 

78 - DV 
68,- DH 
48,- DH 
60,- DH 
48,- DH 
48,- DH 
48,- DH 
32,- DH 
66,- DV 


66, - DV 
54,- DH 

67, - DV 
54 - DH 
72 - DV 


Aufschwung Ost 
PC 66,- DV Amiga 60,- DV 


Clvllization 
Co manche 
MtssiOEi Disk 1 od 2 
Curse of Enchantla 
Cyber Race 
Darkseed 
DSA 

D$A 2 Sterne nschw 
Delivery Agent 
Der Clou 
Der Patrizier 
Der Planer 
Die Schöne u Biest 
Die Siedler 
Doom 
Dune 2 

Eishockey Manager 
Elfmania 
Elite 2 
Epic Pin ball 
Espana 92 
Eye of Be hol der 1 
Eye of Be holder 2 
Eye of Beh 3 Dtsch 
F 15 Sfr. Eagle 3 
F 17 Ghali enge 
F-1 9 Steafth Fight 
Falcon 3.0 
- Mission Disk 1 


90,’ DV 
84,- DV 
Je 54,- DV 
60,- DH 
79,- DV 
49,- DV 

77. - DV 
' 78.- DV 

' 79,- DV 

78. ’ DV 
78, ■ DV 
76,- DV 

* 78,- DV 
75,- DH 
60,- DV 
76 - DV 

66,’ DH 
75,- DH 
27,’ DH 
39,' DV 
78.- DV 
78.- DV 
90 - DH 

35- DH 
90.’ DV 
54,’ DH 


75.- DV 
60,- DH 

71 - DV 

37 - DV 
67,- DV 
66,- DV 

78 r ’ DV 

54.- DV 
72,’ DV 
49,- DH 
54,- 0H 


39,- DV 
78,- DV 


28,- DH 
35,- DH 


Mr. Nutz 

Amiga * 49,- DH 


-Miss.Dtsk 2 MIG29 54,- DH 
Fallen Empire 84,- DV 78.- DV 

Frre And lee 54,- DH 48.- DH 

First Samurai 27.- DH 34,- DH 

Flashback 66,- DV 60,* DV 


Genesis 

Global Gladiators 
Globdule 
Go Simulator 
Goal! 

Gobi iins 3 
Gunship 2000 
Gunship 2000 Data 
Hannibai 
Harpoon 2 
Hattrick! 

Heimdall 

History Line 14-18 

H um an Race Standal 

Humans 

Inca 

inca 2 

Irre red ibte Deluxe 
tncredible Mach ine 
Incredible Toons 
Indiana Jones 3 
Indiana Jones 4 
Indy Car Racing 
Innocent un.caught 
Ishar 2 
Jurassio Park 
Kings Quest 6 
Lands of Lore DV 
Laura Bow 2 
Leg.of Kyrandia 2 * 
Legends o. Kyrandia 
Leis.S.Larry 6 DV 
Lemmings 2 
Les Manley Lost LA 
Links 386 Pro 
-Firestone 2 {386) 
-Pebble Be ach (386) 
Lords of Power 
Lost in Time 
The Lost VIMng 
Lothar Matthäus * 
Lotus 3 

Lotus ComplLp-3) 
MadTV 
Mae I ström 
Mamac Mansion 2 
Maupili Island 


PC 


79,- DH 

59. ’ DH 
78 - DH 
90,- DH 
54 - DH 

78. ' DV 

79. - EV 
78.- DV - 
34.- DV 
66.- DV 
49,- DV 
40,- DH 
89.- DV 
84,- DV 

72, - DV 
66,- DV 
75.- DV 
39.- OV 
84 OV 
78, DV 
84 - DH * 

60, - DV 
66,- DV 

77, - DV * 

59. ’ DV 
66,- DV 

73, - DV 
66,- DV 

74, - DV 

78. - DH 
39,- DV 
89,- DH 
45,- DH 
45,- EV 
78 - DV 
84.- DV 
78,- DV 
66,- DV 

60, ’ DH 

39,- DV 
84,- DV * 
84,- DV 
25,- DH 


Amiga 

54, - EV 
50.- DH 
54 ,- DH 

55, - DH 
66,- DH 
66,- DH 

66. ■ OV 

66,* DV 
34,- DV 
66 - DV 
49 -DV 
40. DH 


39.- DV 
79 - DV 

66,’ DH 
54,- DV 
54.- DV 
60.- DV 


66,- DV 
59,’ DH 

72,- DV 

66,- DV 
59,- DV 

54.- DH 
39.- DV 
72 r DV 


Sim City 2000 DV 
PC * 84,- DV 


Might and Magic 4 
Might and Magic 5 
Missiles ov Xenon 
Monkey Island 2 
Moria t Korn bat 
NHL Hockey 
No Second Prlce 
Dn The Road 
One step beyond 
'Oxyd Magnum 
Pacifik Strike 
-Speech pack 
Penthouse Hot Numb 
Penthouse Deluxe 
Pin ball Dreams 
Pinball Fantasies 
Pinball Wizard 
Pirates Goid 
Piratesf 

Pizza Connection * 
Police Quest 3 
Pools of Darkn.DV 
Powermonger 
Premier Manager 2 


78,- DV 
64.- DV 

78, - OV 
60,- DH 
78- DH 

60, ’ DV 
48,- DH 
48,- DV 
84.- DH 
39,- DH 
36,- DV 
60 - DV 

59. - DH 

61. - DH 

89.' DV 
32 - DH 

79, - DV 
66.- DV 
39,- DV 
66 - DH 

60, - EV 


49.- DH 
78.’ DV 
54,- DH 

57,- DH 
60,- DV 
48,- DH 


36,- DV 
54,- DV 
48 - DH 
54,- DH 
21.- DH 

32,- DH 
79 - DV 

39,’ DV 

48,- EV 


Qwak 

Rallroad Deluxe 
Rai ly 

Red Baron 
-Mission Disk 1 
Return Medusa Gold * 
Return to Zorc 
Rex Nebufa 
Sam + Max OV 
Schatz LSübersee 
Second Samuraj 
Secret Monkey Isld 


PC 

79.- DH 
67.- EV 
56.- DV 
48 -EV 
79 - DV 
78,' OH 
39.' DH 
84.- DV 
84,- DV 

39,' DV 


T.F.X. 

PC * 84,- DH 


Sensi, Soccer 92/93 

Shadowcaster 

Sheriock Holmes 

Siege +Data 

Siiverbaif 

Sim Ant 

Sim City Deluxe 

Sim Earth 

Sim Farm 

Sim Life 

Simon the Sorcerer 
Soccer Ktd 
Software Manager * 
Space Hulk 
Space Gu,1-4 Comp 
Space Quest 4 DH 
Space Quest 5 
SSN-21 Seawotf * 
Star Trek 
Star Trek 2 
Starlord 
Street Fighter 2 
Stnke Commander 
-Speeach 
-Tact Operation 2 
Strip Poker 2 
Streng hold DV 
Subwar 2050 
Superfrag 
Syndicate 
-Data Disk 1 
Take a Break Pinfr. 
Terminator 2 
Terminal. 2 (Virgin) 
Tetris 
Tornado 
-Desert Storni 
Turrican 2 
Turrican 3 
Ultima 5 

Ultima 7-2 Serp.ls 
-Data StlverSeed 
Ultima 8 

-Speeach Acc.Pack * 
Ultima Trilogy 2 
Ultima Underw. 1 od 2 
Üridium 2 
V for Victory je 
Victory at Sea 
Wall Sfr. Manager 
Wa Mords 2 
Waterloo 

Wing Commander 
Wing.Comm Edition 
WC 2 + Speeach 
WC 2 Sp, Op 1+2 zus 
Wing Com Academy 
WWF Wrestiing 
WWF Wrestiing 2 


54 ,- D H 
78,- DH 
78,- DV 
39,' EV 
54,- DH 
39,- DV 
78,- DH 
39.- DH 

78. - DV 
84.- DV 
84.- OV 

79. - DV 
84 - DH 
79.- EV 
39,- DH 
66,- DV 
79,- DH 
79,- OV 
79,' DH 
89,- DH 
59.- DH 
84,- DH 
42 - DH 
39,- DH 
29,- DH 
79,- DV 
89,' DH 

78, - DV 
39,- DV 
66,- DV 
29.- DH 
54,- DH 
39 - DH 

79, ' DH 
43,- DH 
66,- DH 


78. - DH 
42,- DH 

79. - DH 
39.- DH 
69.- DH 
72.- DH 

69,- EV 

78 - EV 

79 - DV 
7B.- EV 
19.,- DH 

84.- DH 
66,- DV 
49.- DH 
63.- DH 
29.- DH 
39,- DH 


Amiga 

27 ’ DH 


67.- DV 


78 - DV 
60,- DH 
39,- DV 


48,- DH 


39.’ DV 
78.' DH 
39r DH 

78,- OV 
63.- OV 
59 r - DH 
67,- DV 
66,- DH 

39,- DH 


75.- DV 
32.’ DH 


48 - DH 
59.- DV 


29 - DH 
54 - DH 

66 - DH 


48,- DH 
39.' EV 


48r DH 


19.- DH 
27.- EV 


29 - DH 
39 - DH 


HAMMERPREISE ! 


FJlghl Sim Toolkit 

99.' 0H 

Prime Mover 


54,- DH 

X-Wing OH 

84,- DH 


Flugsimulator 5.0 

126.- 0V 

Prince of Persla 1 

32.- DH 

32,- OH 

■Mission B-Wlng 

42,- DV 


- Scene ry New York 

51.- 0H 

Prince of Persia 2 

67,- OH 


X-Wrng Upgrade Kit 

53,- DV 


Football Manager 3 

69.' DV 

P rivateer 

84 - OH 


Xenobots 

72.- DH 


Formula One GP 

90,- DH 

P rivateer Speeach 

39,- DH 


Xmas Lemmings 

36.- DH 

36,’ DH 

Freddy Pharkas 0 V 

63,- DV 

Special Oper. 1 

# 39.’ OH 


Zeppelin 

77 - DV ‘ 

1 66,’ OV 

Fury o.the Fernes 

60,- DH 

54,- DH Quarterpole 

* 67,’ DV * 

61- DV 

Zoo! 


42 - DH 

Gateway 2 

60,- EV 

Quest for GJory 4 

69,’ EV 


Zoo! 2 


49,- DH 


A 1200 


Alien Breed 2 57.- DH 

Anstoss 69.’ DV 

Body Biows Galac. 57 - OH 

Elfmania * 51.- DH 



Hattrick * 69,- DV 


Jurassic Park 


63.- DH 

Penthouse Deluxe 


63,- DH 

Pinball Fantasies 


57,- DH 

Soccer Kid 


63,- DH 

Zool 2 


• 51,- DH 


Male 


Deep Core 


51,’ OH 

Der Clou 


* 69.- DV 

Elite 2 Frontier 


‘ 63.- DV 


CD - ROM PC CD - ROM PC 


7!h Guest 126.- DH Herbert Grönemeyer 37.- OV 

Aione in the Dark 89 - DV Hislory Line 60.- OV 

Battleisie 2 *78,’DV INGA 108- DV 

Bumlng Steel 84,-DV INCA 2 108 - DV 

Burntime 79.’ DV 

C hessmaster Pro 97 - DH 

Cyberrace 85.- DV ^ 

DH3ener+ Mario Miss 39.- DH fron Helix 79,- DH 

Der Pat rtzie r 84, - DV J on es in fast Lane 39 .-DH 

Dracula unfaashed 89,- DH Jurassic Park 66 - DH 

OSA * 68,- DV Kings Quest 5 59,- DH 

Eye o.Bebolder 1-3 84,- DV Kings Quast 6 84,- DH 

Gobllrns 2 90,- DH Lands of Lore * 79 - DV 

Gobi! ins 3 96,- DV Legend of Kyrandia 78,- EV 



Fi re Force 

57.- DH 

Jurassic Park 

* 63,’ DH 

Pin ball Fantasies 

63.’ DH 

Pirates Gold 

63,- DH 

Seek + Destroy 

51- DH 

Soccer Kid 

* 63,- DH 


CD - ROM PC 


Lemmings i Doublen 
Lost in Time 
Man enough 
Maniac Mansion 2 D 
Might+Magic 3-5 
Rebel Assault EV 
Re bei Assault DV 
Return to Zorc 
Secr.Weapon of LW 
Star Trek 

Super Strike Co mm, 
Tornado * Mission 
Turrican 2 
Ult.Underworld 1+2 
Wing Com.1 Edition 
Zeppelin 


79,- DH 
96,- DH 
79,- EV 

* 89.- DV 
85.' DV 
78,’ EV 

* 91,- DV 
89,- DH 
69,' EV 

* 96,' DH 
84,- OH 
96,- DH 

4 60. -DH 
84,- DH 
96,- DH 

* 84,- DV 
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in Saarbrücken zwei Fünfzehn- 
jährige versucht haben, einen 
Zwölfjährigen an einem Karten- 
ständer aufzuhängen, während 
die ganze Klasse dabeistand 
und gaffte, und der Zwölfjährige 
nur deshalb überlebte, weil der 
Kartenständer umfiel, dann fra- 
ge ich mich, ob die heutigen Kids 
nicht vielleicht doch etwas me- 
diengeschädigt sind. 

Ich gebe Herrn Jeworek recht, 
wenn er sagt, daß vor allem ver- 
antwortungslose Eltern, von de- 
nen es schon viel zu viele gibt, an 
dieser Verrohung der Jugend 
Schuld haben. 

Ich glaube auch, daß für ein 
Kind unter 10 Jahren "Mortal 
Kombat" (in welcher Fassung 
auch immer!) nicht gerade ge- 
sund ist, und hier denke ich, seid 
auch Ihr ASMler gefragt. Irgend- 
wie finde ich es seltsam, daß das 
Spiel WAR IN THE GULF wegen 
seines Themas einen Punktab- 
zug bekommt, während "Mortal 
Kombat" ohne Einschränkung 
ASM-Hit wird, obwohl ich den 
ganzen Inhalt des Spiels auch 
nicht besonders geschmackvoll 
finde. Hier fände ich es gut, 
wenn Ihr Eltern einen Hinweis 
gebt, daß dieses Spiel für Kinder 
unter 1 2 (oder so) nicht geeignet 
ist. Daß Sega und Nintendo jetzt 
ohnehin eine Altersbegrenzung 
einführen wollen, finde ich sehr 
lobenswert. Es ist aber auch 
schade, daß das überhaupt 
notwendig ist, denn Kinder unter 
1 0 sollten eigentlich mit ihrer Zeit 
etwas Besseres anzufangen 
wissen als vor dem Bildschirm 
zu sitzen, ob nun TV oder Com- 
puter. 


Das dazu. Nun noch ein winzig- 
kleine Kritiken Euch: 

Ich finde es gut, daß Ihr ein 
Spaßmagazin sein wollt, aber 
Ihr solltet dabei nicht vergessen, 
daß Eure Zeitschrift gekauft 
wird, um zu informieren. Solche 
Tests wie der von "Goblins 3" 
(ASM 1 /94, S. 30) sind zwar 
schön zu lesen, aber wenn 
"Durchpuzzeln" der einzige 
Hinweis auf den Spielablauf ist, 
so daß alle die, die die ersten 
beiden Teile nicht kennen, keine 
Ahnung haben, worum es geht, 
habt Ihr den Auftrag des Lesers 
nicht verstanden. 

Ein dickes Lob aber an Peter, der 
zwar nur wenige Tests macht, 
aber aus dem Editorial, das 
früher nur eine bessere Inhalts- 
angabe war, etwas Lesenswertes 
gemacht hat. 

Übrigens: Wo bleibt die Jahres- 
umfrage?????? 

Jörg 

(Anm. d. Red.: Danke für Dein 
Lob! Deine Probleme mit der Go- 
blins-3-Review kann ich teilwei- 
se verstehen. Was Dir vielleicht 
fehlte, waren diese Angaben: 
"In diesem Adventure geht es 
darum , eine animierte Cartoon- 
Figur Mausklick für Mausklick 
durch eine im Comic-Stil ge- 
zeichnete Phantasielandschaft 
zu lotsen. Man braucht weder 
Menüs noch Texteingaben, alle 
Aktionen werden über Sinn- 
bildchen oder Hotspots auf dem 
Schauplatz-Screen ausgewählt. " 
Ist es das ? Vera hat sich von ihrer 
Begeisterung für "Goblins 3" so 
mitreißen lassen, daß sie den 


Spielablauf einfach im Erlebnis- 
stil erzählt hat. Ich für meinen 
Teil fand das toll. Na ja, "Nicht- 
Insider" in puncto Gobli(ii)ns 
hatten davon natürlich weniger. 
Aber es gibt ja auch noch jede 
Menge Reviews nach "klassi- 
schem" Strickmuster in der ASM, 
nicht? 

Was Deine Kritik in puncto "Ge- 
walt-Minus für Brutal-Spiele" an- 
geht, gebe ich zu, daß wir da in 
der Vergangenheit nicht immer 
konsequent gewesen sind. Bei 
"War in the Gulf" fand ich den 
ausdrücklichen Bezug auf die 
seinerzeit noch sehr frischen 
Kriegsereignisse ziemlich übel. 
Okay , "Mortal Kombat" würde 
sicher keinen Preis für guten Ge- 
schmack verdienen, aber die 
Spielhandlung ist doch eher im 
Bereich der Phantasie einzuord- 
nen. 

Bei Games, die unserer Meinung 
nach für jüngere Spieler unge- 
eignetsind, wollen wir das in Zu- 
kunft auch deutlich sagen - ein 
Beispiel dafür ist Jürgens Testbe- 
richt für das meiner Meinung 
nach ziemlich menschenverach- 
tende und zynische Programm 
"Cannon Fodder". Aber Deine 
Kritik ist angekommen! 

Thema Umfrage: Sie ist in Sicht! 
Sobald wir rausgekriegf haben, 
wo dieses Kaff liegt, holen wir sie 
dort ab. 
sz) 

Niedergemacht 


Als ich im Feedback der 
Ausgabe 2/94 Eures Magazin 
gelesen habe, wie die Compu- 


ter- und Videospieler in diversen 
Medien niedergemacht werden, 
kam mir doch tatsächlich die 
Galle hoch. Da werden wir - ja, 
jetzt oute ich mich, denn ich bin 
auch einer dieser "blutgeilen" 
Computerspieler - doch als hirn- 
lose Trottel hingestellt, die Rea- 
lität und Computerspie! nicht 
auseinanderhalten können. 
Außerdem werden wir ja auch 
in dem Ausriß der "TV-Movie" 
als sexgeile Voyeure und men- 
schenverachtende Neonazis 

dargestellt. Daß es für die diver- 
sen Computer- und Videospiele- 
systeme brutale und moralisch 
bedenkliche Spiele gibt, weiß 
doch wohl jeder von uns - doch 
gibt es solche Machwerke denn 
nicht auch in den Printmedien? 
Wie ist es denn zum Beispiel mit 
Horror- Romanen und sonstigen 
Kriminalromanen? Ist denn je- 
der, der sich ein Buch kauft - 
jetzt müssen sämtliche Buchver- 
käufer so wie wir Computerspie- 
ler pauschalisiert werden! - ein 
gewaltverherrlichendes Mon- 
strum? Auch wenn ich im Grusel- 
ad venture "Waxworks" einen 
Wächter mit meinem Messer kil- 
le, laufe ich doch nicht real mit 
dem Messer durch die Stadt und 
kille reihenweise Leute. Oder 
wenn ich mit dem Lotus im Spiel 
"Lotus III" durch die Botanik hei- 
ze, heißt es doch noch lange 
nicht, daß ich mich im normalen 
Straßenverkehr genauso verhal- 
te wie im Spiel. Denn wenn sich 
jeder so verhalten würde, dann 
wäre die Welt doch wohl voll mit 
potentiellen Mördern, die zum 
Beispiel die "OOPS-Zeitung" 
oder einen Horror-Roman geie- 





sen haben und jetzt meinen, sie 
müßten sich genauso wie der 
Bankräuber aus Hamburg oder 
der Geisterjäger aus England 
oder wie sonst jemand verhal- 
ten. Oder wie, oder was? Und 
mit dem Thema "Sex am Com- 
puter" verhält es sich doch ge- 
nauso. Doch nicht jeder, der ab 
und an mal eine Runde Strip-Po- 
ker oder so etwas am Computer 
spielt, ist ein f rauen verachtender 
Macho oder potentieller Frauen- 
schänder.... 

Am stärksten schnellte mein Blut- 
druck in schwindelerregende 
Höhe, als ich lesen mußte, daß 
jedes Kind Nazispiele in seiner 
Diskettensammlung hat. Ich bin 
mit meinen 31 Jahren zwar kein 
Kind mehr, aber ich kenne durch 
mein Hobby "Computer" doch 
einige Jugendliche, und von de- 
nen hat niemand ein solches 
Machwerk in der Sammlung.... 
Denn das Bedienen eines Com- 
puters setzt doch eine gewisse 
Intelligenz voraus, und wie es um 
die Intelligenz der Neonazis be- 
stellt ist, dürfte ja wohl landläufig 
bekannt sein. 

...Gerade die Amiga-User ha- 
ben doch durch ihre Aktion 
AFGGR (AMIGA FREAKS GE- 
GEN GEWALT von RECHTS) auf 
sich aufmerksam gemacht. Diese 
Diskette habe ich übrigens mit 
beigelegt, und es wäre wün- 
schenswert, wenn Sie in einer Ih- 
rer nächsten Ausgaben doch 
auch einmal über eben diese 
Aktion und Diskette berichten 
würden. Ich würde die Diskette ja 
auch gerne an die Redaktion der 
Zeitschrift "TV-Movie" senden, 
doch weiß ich nicht, ob diese mit 
einer Diskette im Amiga-Format 
überhaupt etwas anfangen kann. 
So werde ich dieser Redaktion 
auch noch einen Brief zu diesem 
Thema zukommen lassen und 
hoffe, daß ich darauf auch eine 
Antwort erhalten werde. , . . 

Ich hoffe, daß ich mit der Disket- 
te und meinem Brief einen Bei- 
trag zu dieser Diskussion leisten 
konnte und verbleibe mit freund- 
lichen Grüßen und spiele trotz- 
dem weiter am Computer 

Uwe Zemke 

(Einige Notizen zu Deiner Dis- 
kette kannst Du im "News" -Teil 


dieser ASM lesen. Ich finde Ak- 
tionen dieser Art spitze - sie las- 
sen wieder etwas vom alten en- 
gagiert-kreativen Geist spüren, 
der die Compuferszene früher 
einmal ausgezeichnet hat. Hof- 
fen wir , daß Signale dieser Art 
bei dem einen oder anderen in 
die Vorurteilskatakomben ein- 
dringen. 
sz) 

PC lösch und weg? 

Hallo Leute, ich besitze 
seit kurzem einen PC (486/33 
Megahertz) mit einer 1 20-MB- 
Festplatte und einem 3,5-Zoll- 
Floppylaufwerk (Festspeicher: 
4MB). 

Nun hörte ich zu meinem Erstau- 
nen (hatte vorher einen C64), 
daß es bei PCs zwei unverzicht- 
bare "Pflegevorschriften" gibt, 
deren Nichteinhaltung ernste 
Folgen haben kann. 

1 . Wenn man auf der Festplatte 
öfter Programme installiert und 
löscht, ist die Festplatte plötzlich 
voll, obwohl die Speicherkapa- 
zität noch lange nicht erreicht ist. 
Das heißt, durch Löschungen 
entstandene Zwischenräume 
werden nicht beschrieben. Um 
"aufzu räumen", muß man ir- 
gendeinen "Sortier-Umkopier- 
lauf" starten, der alle auf der 
Festplatte vorhandenen Pro- 
gramme hintereinander kopiert 
und so die Zwischenräume be- 
seitigt und "Platz" schafft. Ich 
hoffe, alles richtig wiedergege- 
ben zu haben. Stimmt das? Auf 
64er Disketten entstanden solche 
Probleme nicht. Wenn es stim- 
men sollte: Wie löst man diesen 
"Sortierlauf" aus, und wie lange 
dauert er? Kann man irgendwie 
erkennen, ob der "Lauf" ord- 
nungsgemäß arbeitet? 

2. Außerdem, was noch gefähr- 
licher sein soll, speichert der PC 
auf der Festplatte in irgendeiner 
Datei alle Abläufe mit Uhrzeit 
und Datum etc., vor allem auch 
Fehler etc.. Angeblich soll der PC 
dann seine Arbeit einstellen, 
wenn diese Datei voll ist. Das 
kann ich kaum glauben. Bei ei- 
nem so fortschrittlichen Compu- 
ter wie dem PC müßte sich diese 
Datei doch selbst überschreiben, 


oder der PC müßte bei voller Da- 
tei doch fragen, ob er diese lö- 
schen soll oder ähnliches. Falls 
diese manuellen Löschungen 
tatsächlich nötig sind, bitte, wie 
werden sie ausgelöst? 

Ich weiß nicht, wie sich diese 
zwei Fragen für Euch anhören, 
doch mich beunruhigen sie sehr, 
und alle PC-Freunde (alles auch 
Anfänger), die ich fragte, wuß- 
ten nichts darüber. 

Richard 

(Anm. d. Red.: Wer immer Dir 
diese Horrorgeschichten erzählt 
hat ; scheint da doch manches 
falsch versfanc/en zu haben. 
Dein erstes Problem spielt auf die 
sogenannte Fragmentierung von 
Dateien an. Die "Zwischenräu- 
me" auf der Festplatte werden 
bei häufigem Draufspielen und 
Löschen von Programmen natür- 
lich durchaus genutzt. Allerdings 
kriegst Du so nach und nach Pro- 
gramm- und Datenfiles , die sich 
in viele kleine "Lücken" verteilen 
- man spricht von stark fragmen- 
tierten Dateien. Die Festplatte 
wird dadurch normalerweise 
nicht " voller ", aber der Schreib- 
und Lesezugriff dauert bei sol- 
chen Dateien wesentlich länger 
als bei un fragmentierten, die "an 
einem Stück" hängen. Program- 
me wie Nortons "Speed Disk" 
oder auch das " Compress " der 
PC-Tools führen eine Ent- 
fragmentierung durch. Die neue- 
ste MS-DOS-Version bringt 
übrigens bereits ein eigenes 
"DEFRAG" -Utility mit, das voll- 
auf genügt. Ein Defragmentie- 
rungsiauf dauert je nach 
Rechnergeschwindigkeit, Fest- 
plattengröße und Grad der 
Fragmentierung zwischen 1 0 
Minuten und einer Stunde. 

Die Sache mit der Profokolldafei 
würde ich ganz in den Bereich 
des Märchens verweisen. Klar 
kann man bestimmte Überwa- 
chungsprogramme kaufen, die 
Zugriffe protokollieren - speziell 
bei Netzwerkservern ist so etwas 
üblich. Aber eine Protokolldatei 
wegen Überfüllung von Hand lö- 
schen? Nee, nee, da hat Dir ei- 
ner 'n paar Blaubeeren aufge- 
bunden, 
sz) 
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(Troasaicfkp, tshor 1, Storm Master) 



AV SB Harrter Assaull 

89,95 

Indiana Jones 3 

49,95 

Obitus 

69,95 

Monkey 1 

49 95 

Xingmaker 

89,95 

ZokMdCrodtea 

49,95 

legend of Volour 

99 95 

Eshor 3 

89 95’ 


und jede Menge mehr auf Lager 


Casikes 2 

Chp mbtn of Shcolin , 

D/Generation „ w+ , 

Dortgetous Streets 

Deep Core... 

Elite 2 


Cotnmodars €0-33 


Jurassk Park 
Labyrinth of Timt.. 


Urfus Trilogie ! - 3 *... 

Lunar Cammand + OveikiH 

Mitrnrnwi 

Pirat ss I Gold. 

Prey .... 

Psycho Killer 
Siek an Destroy.. 


....59.95 
.... 69,95 
.... 69,95 
..„79,95 
....69.95 
. 69.95* 
.74.95“ 
.79,95“ 
.89,95 
89,95 


Sensfcle So«er , 

TFX - TocIkoI Fighter Experte..» 
Townvflthno Home....,, 


„„ 79,95’ 

_ 79,95 

89 95’ 

89.95 
..74.95 
.,69.95 
,.69,95 

49,95 

- 99 95’ 

„..7995 


Actian R-eplay 
Ff FA Intern. Soccer 
Jonalfl Strikt 
Sfrikef 


Mega Drive/SNES 


99.95 

99.95 

119.95 


9995 

129.95 

119.95 


und 1000 x mehr Spiele 
Außerdem: Game Boy, Mega CD. Game Gear 

Lösungen zu nahezu allen Spielen 

r: Ein Spiel 10,- Zwei Spiele 8 -, Drei Spiele 6-, darüber frei 
Vorkoise = 1/2 der Kosten oh« 3,50 Bnüdi. 

Fordern Sie unseren Katalog m - arolisl 

et , Preisöndefungen Vorbehalten 



3DO und CD32 

EX] ...ich finde e$ nicht gera- 
de berauschend, daß Ihr ab 
Ausgabe 9/93 so viel übers 
3DO geschrieben habt und das 
Amiga CD32 so vernachlässigt 
wurde, da das Amiga CD32 
doch als erstes hier in Deutsch- 
land war. Ich hatte es mir schon 
vor drei Monaten geholt, und 
viele meiner Freunde auch. So- 
mit hättet Ihr auch ein großes 
Special über CD32 schreiben 
können, anstatt übers 3 DO in 
der ASM 9/93. Aber genug Kri- 
tik, jetzt das Positive! 

Ihr habt ab Ausgabe 10/93 
mehr und mehr über CD32 ge- 
schrieben, und während die 
OOPS OOPS nur schlecht über 
CD- Amiga schrieb,.., habt Ihr 
nur Gutes über die Freundin CD 
geschrieben. 

. ..Damit war jetzt nicht damit ge- 
meint, daß Mega Drive und Su- 
per Nintendo schlecht sind, 
ganz im Gegenteil, beide Kon- 
solen haben Spitzen-Spiele - 
aber das Mega CD ist gegen 
CD32 ja wohl ein Witz..., (und} 
Nintendo hat... den Fehler ge- 
macht, das Super NES nicht 
mehr mit einem CD-Aufsatz zu 
verwöhnen. Daher liegt die Zu- 
kunft wohl im AMIGA CD32 - 
hoffentlich. Nun aber auch eini- 
ge Fragen. 

1 . Warum entwickeln so wenig 
Hersteller für CD32, obwohl 
man da doch keine Kopien ma- 
chen kann wie auf dem A-500? 
Da hatte man ja schon bei 
10.000 verkauften Exemplaren 
von Erfolg gesprochen. Und wie 


heißt es so schön: Je mehr Her- 
steller, desto interessanter das 
Gerät. Also, warum werden we- 
niger Spiele als fürs Mega CD 
entwickelt? 

2. Werden die Spiele Indiana 
Jones 4, Monkey Island 1+11 so- 
wie Sherlock Holmes und das 
kommende Rebel Assault auch 
fürs AMIGA CD32 erscheinen? 

3. Wenn nein, warum nicht? 

4. Wißt Ihr eigentlich, was das 
ist an meinen AMIGA CD32? Es 
ist am Fernseher angeschlossen, 
aber beim Spiel ist das Bild im- 
mer etwas nach rechts ver- 
rutscht. Meine Freunde haben 
das Problem nicht an ihrem 
Computermonitoren, warum? 

5. Werdet Ihr noch ein Riesen - 
Special übers CD32 bringen?... 
-Wie seht Ihr die Zukunft des CD 
32? Ich würd's gerne wissen. 

Günther 


(Anm. d. Red.: 1) Es kann keine 
Rede davon sein , daß für das 
Amiga CD32 nichts program - 
miert wird. Immerhin haben wir 
seit einigen Heften eine ständige 
Rubrik für CD32-Neuerschei- 
nungen mit je einer bis zwei Sei- 
ten!!! Soweit ich weiß , sind wir 
das einzige nicht sysfemgebun- 
dene Computerheft, das so et- 
was macht! 

Natürlich gibt es auch auf dem 
Mega CD mehr und mehr Spiele 
- Sega hat halt vom Mega Drive 
her massenweise Lizenznehmer , 
die jetzt auch CD-Spiele ent- 
wickeln. 

Man darf aber beim Zählen neu- 
er Nur-CD-Produkte eins nicht 
vergessen: Es gibt wesentlich 


mehr Amiga- oder PC-Besitzer 
als CD-ROM -, CD32- oder Me- 
ga-CD-Köufer. NOCH! 

2) Bis jetzt wollte/konnte weder 
die Entwicklerfirma LucasArts 
noch die deutsche Vertretung 
Softgold uns etwas dazu sagen, 
und auf Gerüchte geben wir ja 

nichts. 

3) Siehe 2) 
kate 


4 } Vielleicht solltest Du mal den 
Regler für "vertikale Bildjustage" 
am Fernseher suchen (meistens 
ein kleiner Trimmer in der Rück- 
wand, bei Portables gemeiner- 
weise oft innen auf der 
Bildröhrenplatine). Auch ein 
falsch eingestellter Bildfangreg- 
ler kann Arger dieser Art verur- 
sachen. Auf "Ferndiagnosen " 
solltest Du aber sowieso nicht 
setzen. Erzähl lieber mal einer 
Fachwerkstatt , die sich mit Dei- 
nem Fernseher-Fabrikat aus- 
kennt, von der Sache. 

ß 

5) Na ja, über das DIN-A4-For- 
mat werden wir wohl nicht hin- 
ausgehen, denke ich. Ich würde 
gern MEINE Zukunft wissen. 

kate 


Ein komplettes Sonderheft zum 
CD32 ist im Laufe des Jahres 
durchaus denkbar. Das hängt 
davon ab, wie sich die Verkaufs- 
zahlen des Geräts weiterhin ent- 
wickeln. Wenn Du Freude an 
knuffigen Aktionen mit dem 
CD32 hast , dann warte mal un- 
sere große Spiel-Tournee "Auto- 
rennen im Autohaus" ab, die in 
Zusammenarbeit mit Commo 


und einem Ring renommierter 
Autohäuser in ganz Deutschland 
stattfindet. Sehr viel mehr dazu 
in Bälde! sz) 


Special 22 


Hallo, liebes ASM-Team! 
Nach dem üblichen (etwas spä- 
ten) "Frohes Neues" möchte ich 
Euch zur Sonderausgabe 22 
gratulieren. Bin seit 3 Monaten 
PC-Besitzerin und habe, da ich 
ein Advente re-Fan bin, noch 'ne 
Menge an guten Adventures zu 
"beschnüffeln". LucasArts ist ne- 
ben Sierra für mich wohl der 
stärkste Lieferant gut gemachter 
Abenteuer- Software. Da aber 
auch ich mich mit der Logik man- 
cher Adventu re- Puzzles manch- 
mal schwer tue, war ich ganz be- 
geistert über die "Klassiker" -Lö- 
sungen. Nett war auch die Rück- 
schau auf die Entwicklung von 
LucasArts. 

Als Neueinsteigerin habe ich 
mich auch durch die Berge von 
PC -Games-Zeitschriften gewühlt. 
Die ASM hat dann neben PC- 
OOPS das Rennen gemacht. 

Als Anregung für Eure künftige 
Arbeit: Wie wäds mal mit einem 
Sierra-Special? Oder gibt's so 
was schon (abgesehen von den 
Quest-Büchern, die ich hier mal 
ausschfieße}? Besonders interes- 
sieren mich Tips zu King's Quest 
VI, Space Quest 3/4/5. 

Constanze 


(Anm. d. Red.: Ein Sierra-Son- 
derheft gibt es in der Tat schon; 
und zwar ist das das gute alte 
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Liebes-Horror-Skop für Widder 

Sie werden sich in diesem Monat ganz heftig verlieben. Schon 
beim ersten Blickkontakt wird Ihnen das Wasser im Mund zusam- 
menlaufen, das Herz vor Aufregung fast zerspringen, und der 
Schweiß ausbrechen. Dann die erste Berührung - Sie fühlen die 
zarte Vibration, die von diesem Körper ausgeht. Es ist soweit, die 
Bereitschaft wächst und gewinnt schließlich die Oberhand über 
Ihre Vernunft. Sie lassen sich hinreißen und vergessen alle selbst- 
gefaßten guten Vorsätze. Mit feuchten Fingern holen Sie ihren 
Geldbeutel heraus - und kaufen sich die ASM! 

Madame Kotier 


ASM- EXTRA Nr. 1 - einfach Be- 
stellkarte hinten im Heft benut- 
zen. Umsatz , Umsatz ! Hihi! An- 
sonsten: Wenn Du mal Schwie- 
rigkeiten hast, tom und Arndt 
helfen gern. Adventure-Tips 
kriegst Du bei ihnen an unserer 
Hotline mittwochs zwischen 16 
und 1 9 Uhr, wenn nicht gerade 
besetzt ist. Die Nummer: 
0565 1 / 929-260 oder -26 1 . 
katej 

Herzenssachen 

Kl Hi, Kate! Nachdem ich 
die Ausgabe 2/94 gelesen ha- 
be, dachte ich mir: Schreiben wir 
doch mal an die Briefkastentante 
der ASM. (Anm. d. Red.: Und ich 
dachte gerade daran, daß ich 
Papi versprochen habe, in dieser 
Ausgabe nicht immer dazwi- 




BACK 

SPLIT 

TER 


...Wenn ihr schon dabei seid, 
aus meinem Brief einen Papier- 
flieger zu basteln... 

Günni 

(Anm. d. Red.: Du irrst. Wir 
hatten kein Klopapier mehr, 
und... -kate) 

...Da gibt es sogenannte Sam- 
melordner... - ...Sehen ja sehr 
robust aus, dachte ich mir, 
doch als ich sie mit meinen 
ASMs voll stopfen wollte, mußte 
ich feststellen, daß nur 8 statt, 
wie versprochen, 1 2 Hefte hin- 
einpassen... 

Der Stopfer 

(Anm. d. Red.: Klar, wenn man 
die ASM in der Badewanne 
liest oder in der Sauna, dann 


schenzuschreiben. Ich habe die 
leise Ahnung, daß dieser Brief 
die Ausnahme sein wird. - katej 
Ich habe nämlich einige Dinge 
auf dem Herzen, die ich an die- 
ser Stelle loswerden will. 

1 . Daß Klaus Bauer über die 
"Aussprache" des Chefred. ge- 


passen manchmal sogar nur 
sechs Stück rein. - kate) 

...Könntet Ihr vielleicht mal oh- 
ne Umschweife, Blödeleien, 
Schweigen usw. beantworten, 
wo das "alte Eisen" hingekom- 
men ist?... 

Ein ÄSM-Nostaigiker 

(Anm. d. Red.: Das alte Eisen 
lagert auf der Entsorgungs- 
stelle Meißner, bis es im Früh- 
sommer ins Stahlwerk nach 
Mittelhessen transportiert wird. 
- kate) 

...Wie lange sitzt ihr eigentlich 
an einer Ausgabe?... 

Ein Neugieriger 

(Anm. d. Red.: 1) stehen wir 
dort und 2) me/stens, bis wir 
bedient werden, wobei wir 
nicht wissen , welche Ausgabe 
Du nun meinst, die Essensaus- 
gabe bei unserem Stamm- 
Schnellimbiß am Hessenring, 
die Fahrkartenschnarchtheke 
am Bahnhofsschalter oder das 
freundliche Warteschlangen- 
terrarium vor der Stützenaus- 
gabe beim Eschweger Arbeits- 
amt. - kate) 


lacht hat, finde ich nicht in Ord- 
nung. Was kann der Chefred. 
für seine Aussprache (und war- 
um hat ihn keiner von Euch in 
Schutz genommen)? Und was 
noch wichtiger ist, wo gibt es die 
ASM mit der Soundausgabe? 

(Anm. d. Red.: Peter zog es vor, 
alleine nach Schutz zu fahren, 
deshalb konnte ihn keiner von 
uns dort in Empfang nehmen. 
Sound kannste jedesmal haben: 
Halte die ASM mal so zwei, drei 
Stündchen ans linke Ohr. Das 
glaubst Du nicht? Probiere es 
aus, dann meid' Dich wieder! 
kate 

Ich weith nich, wath die an mei- 
ner Authsprache authtthuthet- 
then haben, ich lithpele doch nur 
donnerthtagth... 

sz) 

2. Ich brauchte wohl noch ein 
paar Nachhilfestunden in höhe- 
rer Mathematik, denn ich kom- 
me nicht dahinter, wie Ihr beim 
Spiel "Slater and Charlie go 
Camping" aus den Einzelwerten 
von 6,8, 9, 8 und 1 0 einen Mittel- 
wert von 5 ("mangelhaft") erhal- 
tet. Wer von euch kann mir da 
auf die Sprünge helfen? 

(Anm. d. Red.: Fräulein Sprünge 
läßt ausrichten, daß Du nicht ihr 
Typ bist. Dein "Mittelwert" ist 
kein Mittelwert, sondern das 
große, güldene ASM-URTEIL 
(Tusch, bitte!). Wie unser 
"Checkpoint" hierzu zu vermer- 
ken weiß, ist das die Note, die 
früher "Motivation" hieß - also 
die Gesamtnote, die einfach nur 
aussagt, ob ein Game Spaß 
bringt und die sich somit nicht 


MutriMEdiA 

Sofr 

Compuferspiete 


Neu $ Neu * Neu 

Online- Cafe 

spielen in ganz Deutschland 
(per Modem oder Netzwerk) 

in gemütlicher Atmosphäre die 
neuesten Games spielen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorrätig. 

(Adressen demnächst in dieser Anzeige) 


Neu $ Neu & Neu 


SpielebibliotheH 

Mitgliedschaft bei Ihrem 


MutrlMEdiA Sofr Laden vor Ort. 
Mitgliedschaft in ganz Deutsch- 
land auch per POST möglich, 
INFO nur schriftlich antordern 
52382 NiEDERZIER, Kolpingweg 5e 

Info® Info® Info 

pranchise-partner 

Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MulTiMEdiA SofT Laden 
mit SpiElebibUoThEk oder/und 




OnUne-CaTe! Fordern Sie 
schriftlich Ihr persönliches 
Infoschreiben an: 

82382 NIEDERZEIR, Kolpingweg 5e 

MulTiMEdiA SofT 

finden Sie in: 

01259 DRESDEN, Pirnaer landstr. 239 
Tel. 0351 -2230201 

DEMNÄCHST IN 
08523 PLAUEN 
NEU - NEU - NEU 

09212 LIMBACH-OBERFROHNA 

Hohen steinerstraße 56 
Tel. 0172 - 3683086 
1 2627 BERLIN, Mark-Twain -Straße 7 
Tel. 030 - 9986164 

17034 NEUBRANDENBURG, Easy Line 
Reitbahn weg 20 
Tel. 0395-4226813 

NEU • NEU • NEU 

22769 HAMBURG, Stresemannstraße 167 
Tel. 040 - 8515661 

22041 HAMBURG, Wendemuthstraße 57 
Tel. 040 - 6528426 

44866 BOCHUM, Sommerdellenstr. 54 
Tel. 02327 - 10063 
48151 MÜNSTER, Weseler Straße 48 
Tel. 0251 - 524001 
49080 OSNABRÜCK, Martinistraße 82 
Tel. 0541 - 434792 
50737 KÖLN. Neußerstraße 628 

LADEN + VERSAND 
Tel. 0221 - 7405202 
52064 AACHEN, Guatiastrße 2 

Ecke Löhergraben 
Tel. 0241 -33199 
52349 DÜREN. Kölnstraße 51 
BATTLETECHZENTRUM 

Tel. 02421 - 189368 
NEU • NEU • NEU 
96052 BAMBERG, Untere Königsstr. 10 
PLAYGROUND 

99084 ERFURT. Meienbergstraße 20 
LADEN + VERSAND 
Tel. 0361 -5621656 
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unbedingt an den Einzelkristi...- 
klisfall...- kriteer... - ERGEBNIS- 
SEN orientiert. Uff! 

kate) 

3. In den letzten Ausgaben ha- 
ben die guten und sehr guten Be- 
urteilungen von Spielen enorm 
zugenommen, will sagen: 
Schlechtere Noten sind mehr die 
Ausnahme ais die Regel. In Eurer 
Erläuterung der Noten sagt Ihr 
aber zu "gut", daß sich ein sol- 
ches Spiel positiv von der Masse 
abhebe. Wenn nun aber die 
"guten" Spiele in der Überzahl 
sind, stellen sie doch wohl die 
neue Masse dar, so daß die Be- 
wertung dementsprechend neu 
ausgerichtet werden muß. 
Worauf ich hinauswill: Die 
frühere unbedingte Kaufemp- 
fehlung "ASM-Hif' ist ein wenig 
nichtssagend geworden, besten- 
falls zeigt man noch leichtes In- 
teresse und informiert sich in 
Konkurrenzblättern über deren 


Meinung zu dem Spie! (JA, JA, 
ich weiß auch, daß es keine ech- 
te Konkurrenz zur ASM gibt, 
wenn man den gesamten Spiele- 
markt im Auge behalten will). 
Denkt also bitte über eine Been- 
digung der Punkteinfiation nach! 

(Anm. d. Red.: Wenn es was zum 
Verreißen gibt , dann tun wir das 
auch gern und mit der tiefen 
Wonne langgeübter ; internatio- 
nal erfahrener Berufssadisten. 
Nur ist in letzter Zeit tatsächlich 
eine Inflation der guten Spiele im 
Gange. Da sind wir nicht die ein- 
zigen, die das so sehen (auch wir 
schauen mal in andere Mags 
rein). kate) 

Unaktuell 


Das Feedback - super, 
aber wieso sind die Leserbriefe 
so unaktuell? Ich meine, sie 
beziehen sich immer nur auf die 



C* 

Commodore 

Wir suchen den/die junge/n, dynamische/n 


Video-Game-Spezialist/in 


zur Verstärkung unserer Marketing-Abteilung. 

Mit AMIGA CÖ 32 haben wir im Video-Musik-Spiele-Markt ein Produkt ein- 
geführt, das technologisch an der Spitze steht. Zur Unterstützung unserer 
Marketing- und Vertriebs-Aktivitäten suchen wir einein Mitarbeiter/in, die 
uns in Frankfurt tatkräftig unterstützt. 

Die Aufgaben: 

Beobachtung und Analyse des Video-Game-Marktes, Kontaktpflege zu 
den entsprechenden Software-Häusern, PublJshern, Software- 
Distributoren und dem Fachhandel. Kommunikation nach innen und au- 
ßen über Trends und aktuelle Softwareentwicklungen. Konzeption und 
Durchführung von Verkaufsförderungs-Aktionen. Unterstützung bei der 
Ausarbeitung von Werbekonzeptionen für den Bereich Video-Games. 

Die Qualifikation: 

Die Bewerberin/der Bewerber sollte über fundierte Kenntnisse im Video- 
Game-Markt verfügen und ein sicheres Gespür für Trends mitbringen. 
Kommunikationsfähigkeit nach innen und außen sowie Marketing-Basis- 
Wissen setzen wir voraus. 

Wenn Sie zwischen 20-30 Jahre alt sind und einen interessanten Arbeits- 
platz mit Reisetätigkeit und viel Action suchen, reichen Sie Ihre Bewer- 
bung mit den üblichen Unterlagen bei unserer Personalabteilung ein. 
Telefonische Vorabinformationen erhalten sie unter 069-6638-157 

Commodore Büromaschinen GmbH - Personalabteilung, 
Lyoner Straße 38, 60528 Frankfurt 


vorletzte ASM, die für alle schon 
längst ein alter Hut ist. Macht es 
doch so wie Eure Konkurrenz 
(welche Konkurrenz?). Da kom- 
men Briefe zu einer Ausgabe im- 
mer gleich in der nächsten dran. 
So und nun noch: BRINGT DAS 
HORRORSKOP WIEDER! - (GE- 
SCHRIEEN).... 

Mr.lnvisible 


(Anm. d. Red.: Ganz kurz zum 
Horror-Skop: Wir haben da un- 
sere Denkmaschine in Gang ge- 
bracht. Siehe vorige Seite. 

kate 

Lieber "Unsichtbarer": Während 
Du diese hübschen, kursiven 
Buchstaben in Dich hineinves- 
perst, arbeiten wir bereits mit 
Feuereifer an der Ausgabe 6. Bis 
Du Deine Krallen gewetzt hast, 
um uns Deine Meinung über die 
4 zu schreiben, ist die 5 schon in 
der Druckerei. Ich weiß nicht, wie 
die von Dir zitierte "Konkurrenz" 
das macht oder welche Schwei- 
nereien man anderswo der 
Druckerei anbietet, um zwei Tage 
vor Heftauslieferung noch Leser- 
briefe zur gerade verkauften 
Ausgabe hineindrücken zu kön- 
nen, aber bei uns geht das jeden- 
falls nicht. Eher bringe ich Stefan 
dazu, Zahnpasta in die Tube 
reinzudrücken. Ehrlich, 
sz) 


Nerv- Abo? 


><] Die ASM ist zum 
Ab-und-zu-mal-Kaufen nicht 
schlecht. Im Abo würde sie mich 
wahrscheinlich nerven, weil 
Konsolen mich nicht interessie- 
ren. Aber um den Überblick zu 
behalten: nicht schlecht! Mit an- 
deren Worten: Eingeschränktes 
Lob! 

Zum Feedback in 12/93, 
S. 41/42 "Der Amiga Killer": 
Wenn Pinbail Dreams auf Dei- 
nem 386SX-20 genauso flüssig 
wie auf einem A500 läuft, fresse 
ich einen Besen. Sogar mein 
386DX-40 hat daran schwer zu 
knacken. Es ist zwar flüssig, aber 
manchmal ruckt es doch ein we- 
nig, Viel langsamer darf es nicht 


werden. Die Amiga-Version ge- 
fällt mir aber besser. (Anm. d. 
Red.: Du hast soeben Jürgens 
und meine Ehre wiederherge- 
stellt und uns vor weiteren kör- 
perlichen Schäden bewahrt. 
DANKE!!! kate, jb). 

An Peter: Atari-User sind auch 
nur Menschen, (Anm. d. Red.: 
Du kennst Peter eben nicht. 
Flücht. . . ~ kate) 

Der stolze Besitzer eines IBM- 

Amigas 

(Anm. d. Red.: War mir ganz 
neu, daß wir im Abo mehr über 
Konsolen bringen als am Kiosk, 
aber man lernt ja bekanntlich 
nie aus. Was Klaus da eben zu- 
letzt andeuten wollte , war, daß 
Atari-User eigentlich Un- 
menschen sind, was er natürlich 
völlig aus der Luft gegriffen hat. 
Das wird Dir Klaus auch jeder- 
zeit gern bestätigen, sobald er 
wieder feste Nahrung zu sich 
nehmen kann. 

8 -Bit- Atari -User sz) 


GEURG !? 


><] A.J.D.F.M.N.E.: Die 

Überschrift ist frei gewählt, 
einfallslos und von folgender 
Bedeutung: "GEURG <franz.> 
- ein besoffenes Auto über- 
gibt sich". Zitatende. (Quelle 
[keine Werbung, keine Wer- 
bung]: swatch [keine Grins...]) 
Und tschüß... - jetzt aber 
wirklich: Was soll die weiße 
Jacke? Und ohne Ärmel? 


Heehhhh...! 

Es sieht doch tatsächlich so 
aus, als hätte die ASM-Redak- 
tion einen dolus eventualis - 
gardolus directus? — gefaßt, 
adäquaten Kausalzusammen- 
hang der predistinierten Rele- 
vanz unseres geliebten Feed- 
backs, will sagen den schönen 
Schwachsinn, abzu schaffen 
zu gedenken.. .Tatsache eins: 
das Feedback besteht aus Le- 
serbriefen ("Klar! Was denn 
sonst? Hä?"). 

Tatsache zwei: Dieses soll ein 
ebensolcher sein ("Hmm! Na- 
ja! Unter Umständen,.,"). Dar- 
aus folgt, wenn keiner schwa- 



ASM Inside 


chen Schönsinn verfaßt, kann 
man auch keinen abdrucken. 
("Hä? Das war zu schnell! 
Könnten wir noch mal...") Dar- 
um möchte ich - in aller Be- 
scheidenheit- "Gnädige Frau, 
würden Sie bitte die erste Reihe 
davon abhalten, mir ständig 
Teddybären an den Kopf zu 
werfen?" - ganz einfach, nicht 
wahr, weil heute Dienstag, und 
in Anbetracht des fallenden 
Schnees, ein wenig dazu bei- 
tragen, daß im Feedback... - 
mehr Blödsinn... - und so wei- 
ter und so fort, und wenn er 
nicht gestorben ist,... 

1 . Da wäre zum Beispiel der 
obligatorische Kommentar 
zum Thema PC vs Amiga: Wer 
das immer noch mißachtet, der 
versteht nicht warum, und 
außerdem sind Wellensittiche 
nette Hausfreunde. 

2. Thema Gotcha: Man muß es 
nicht nur hier haben, sondern 
auch da! 

3. Thema: Wie heißt Peters 
Hosenträger? Mein Tip - der 
linke heißt Ursula, und wenn 
sie beide miteinander ver- 
wandtwären, könnte der rech- 
te ihr Vater sein, jedenfalls den 
Gesichtsfalten nach zu urtei- 
len. 

4. Die bunten neuen Wer- 
tungskästchen haben übrigens 
was; nicht, daß die alten 
schlecht waren, aber diese 
hier, doch. 

5. Ernstgemeintes Lob zur 
ASM ist schlichtweg überflüs- 
sig und Platzverschwendung, 
weil ohnehin jeder weiß, daß 
laber, quassel, blablabla, heu- 
chel, schmeichel, sülz, druckt- 
dochbittediesenbriefab, auch 
hundert Mark, kicher. 

6. Diese Fragen lagen mir auf 
der Zunge, daher das feuchte 
Papier. - Und weil wir grade 
beim Programmieren sind, ist 
der/die/das WC in F-Dur 
oder g-Moll und bei Adlib 
kompatibel oder wie oder wo? 
Falls wider Erwarten dieser li- 
terarische Erguß doch abge- 
druckt werden sollte, mochte 
ich alle die Leser grüßen, de- 
ren Nackenschuppen sich 
sträuben, die wertvollen Platz 
verbollmeiert sehen, die mal 
wieder Werbeseiten zählen 


oder sich über Vera, Jürgen, 
Thomas, Klausi-Mausi (Prust, 
Kicher, Grins) und sonstige 
(ACHTUNG!!! IRONIE!!!) 
Dumpfbacken (ACHTUNG! ! ! 
Ironie zu Ende!!!) aufregen, 
weil wie immer IHR Spiel zu 
schlecht wegkam und die Re- 
dakteure sowieso keine Ah- 
nung haben, und auch sonst 
der Rest der Welt total be- 
kloppt und intolerant ist. Aber 
gottlob sind nicht alle so, und 
es gibt auch die (un?)rühmli- 
che Ausnahme: 

Percy Pringle with a little Nas- 
horn onhisepaule 
(alias Christian) 


(Anm. d. Red. : Erbitterte 
Kämpfe um das Antwortrecht 
bei Deinem Brief gab es gera- 
de nicht -das glückliche (?) Los 
traf den Kleinen aus dem Büro 
mit Blick auf den Eingang (Los 
= Schicksal , und daher meist 
was Negatives). Nein, nein , 
ich will keineswegs behaupten , 
daß ich ein Gegner von geisti- 
gem Schwachsinn bin, ganz 
im Gegentum... - teil ! Es ist... - 
äh... - 10.05 Uhr an einem 
Donnerstag, und eigentlich 
wollte ich jetzt was futtern. Wo 
war ich denn gleich? Ach, 
weißte was, Peter, es ist DEIN 
Hosenträger, also antworte Du 
bitte. Und laß ja meinen armen 
kleinen, namenlosen Fiesta aus 
dem Spiel. kate 


Hier ist der automatische 
Briefbeantworter von Peter 
Schmitz. Leider bin ich im Au- 
genblick nicht verfügbar. Ihr 
Schreiben wird daher sorgfäl- 
tig zusammengeknüllt in einem 
eigens dafür hergestellten Son- 
der-Briefmüllcontainer (Nuß- 
baum, furniert) endgelagert. 
Wenn Sie mir irgendeine Ge- 
meinheit hinterlassen wollen, 
schweigen Sie bitte nach dem 
Signalton. PIIIIIEP!... 
sz) 

ooo 
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Gebaut wurde ich am 8. Juni '68 in Kassel. Dort habe ich 
auch meine humorist..., äh, humanistische Schulausbildung 
mit dem Abitur abgeschlossen. Nach kurzem Studien Inter- 
mezzo in Marburg hat es mich dann wieder nach Kassel 
zurückgetrieben, wo ich mich mit Mathematik und Informatik 
beschäftige. Seit März '93 bin ich als freier Autor und Tele- 
fonseelsorger bei der Hotline für die ASM tätig. 


Was machst Du wenn Du frei hast? Meinen Computer k 
mit Spielen und Musikprogrammen quälen, viel Zeit mit 
Freunden verbringen und lesen. Welchen Beschäftigungen ^ 
gehst Du aus dem Weg? Aufräumen und allen anderen For- ^ 
men von körperlicher Arbeit. ^ 

k 

IJkWas spielst Du am liebsten? Gute Super-Nintendo- 
Spiele, Simulationen und Adventures. Welche Spiele ^ 
magst Du nicht? Strategie- und Rollenspiele, das Glücksrad. ^ 

k 

iTkWas liest Du am liebsten? Schwarze Zahlen auf dem ^ 
'■^Bankkonto, Comics, Bedienungsanleitungen und sonst ^ 
alles, was abgedreht genug ist. Welche Bücher stehen bei ^ 
Dir auf der roten Liste? Das Postleidzahlenbuch, " 1 00 Funny ^ 
Games for Your ZX8 1 " und meine Bankauszüqe (zu viele ro- A 
te Zahlen). * 


w 

k 


k 


Wessen Musik hörst Du gerne? Eigentlich alles, was 
^■^gut groovt. Welche hörst Du nicht? Zwo, drei, vier... ‘jf 

rumtataa, rumtataa. * 

★ 

iZ^Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? Akt- k 
^“^schen, Crime und Comedy. Was treibt Dich zum Film- k 
boykott? Horror,Tragödien und andere Schnulzen. k 


k 

k 

k 

k 

k 

k 

k 

k 

k 


k /ÄWas hältst Du für die bedeutendste Errungenschaft k 
'■^der Menschheit? Was für Errungenschaften? k 

Was ist ihr größter Fehler? Der aufrechte Gang. k 

k 

Was - ganz allgemein - magst Du? Zusammensein mit k 
^^guten Freunden, Hunde - besonders Cleo - und alle k 
Dinge, die mir Spaß und - noch lieber - auch Krach machen, k 
Was magst Du nicht? Rechtsradikale, Big Brother und alles, k 
was die persönliche Freiheit einschränkt. k 
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Software 2000 begibt sich auf die Spuren 
von Christoph Kolumbus. Der Amerika-Ent- 
decker sowie einige seiner Zeitgenossen sind 
die Hauptpersonen in einer neuen Handels- 
simulation auf Amiga und PC. 


CHRISTOPH KOLUMBUS 


Amiga, ca. 80 DM, geplant für: 
PC, Hersteller: Software 2000, 
23701 Eutin, Muster von: Her- 
steller. 


Welchen Kahn ► 
schaffen wir an? 




® m Spiel übernimmt man die Figur des Christoph Ko- 
lumbus oder eines seiner Kollegen. Ziel des Spiels ist 
es, mit den gegebenen Möglichkeiten des Kolumbus- 
Zeitalters per Schiff auf Entdeckungsreise zu gehen, 
fremde Kontinente zu erkunden und Kolonien zu errichten. 

Begonnen wird in einem Hafen des jeweiligen Heimatlandes. Ko- 
lumbus fängt also in Spanien an, Vasco da Gama in Portugal, Cook in 
England und ein gewisser vierter Herr in Holland. Das Schiff ist 
seetüchtig; was fehlt, sind Mannschaft und Ausrüstung. 

Die Mannschaft ist schnell besorgt- die nächste Seefahrerknei- 
pe ist nicht weitvon der Anlegestelle entfernt. Bei den Gütern sieht 
die Sache schon anders aus, hier muß man abwägen, wie viele Nah- 
rungsmittel, Waffen, aber auch Tauschgüter man aufnimmt. Nicht 
zu vergessen die Sol- 
daten, die die Expediti- 
on vor Gefahren schüt- 
zensollen. 

Hat man sein Schiff 
vollgepackt, geht es end- 
lich auf große Fahrt. Man 
segelt entweder einfach 
drauflos oder legt sich 
von vornherein eine 
Route zurecht. Irgend- 
wann trifft man auf Land 
und segelt in eine Bucht, 
um zu ankern. Nun wer- 
den Expeditionen aus- 
geschickt, um die Ge- 
gend zu erkunden - am 
besten mit Hilfe der Sol- 
daten. Wenn man Glück 
hat, trifft man gleich auf 
die Schätze des Landes, wenn man weniger Glück hat, auf Eingeborene. 

Dann kommt es auf das Verhandlungsgeschick an: Schafft man 
es, die Eingeborenen-Häuptlinge mit den Geschenken zu überzeu- 
gen, ergeben sich kurzfristig gute Handelsverbindungen; man 
bekommt Obst und Gemüse für Glasperlen, Silberschmuck für 





1*6 htarlTloifUfi« 


▲ Für Frieden und Verständigung 



Wer viel reist , braucht neue 
Schiffe 


Glasperlen, Gold und Kunstschätze für 
Glasperlen. 

Stopp: Ganz so ist es doch nicht! Man 
muß schon schauen, daß man einen reel- 
len Gegenwert bietet. Anderenfalls kann 
es nämlich sehr schnell dazu kommen, 
daß der Häuptling merkt, wie er überden 
Tisch gezogen wird, und dementspre- 
chend sauer reagiert. Dann kommt es 
zum Kampf, was unter Umständen nicht 
nur das eigene Leben kostet. 

Das Ei des Kolumbus 

Christoph Kolumbus ist eine interes- 
sante Variante des Themas Handelssi- 
mulation. Es erinnert sehr stark an das 
PC-Spiel “Der Patrizier”, zumal das 
Hauptziel des Spiels die Gewinnvermeh- 
rung ist. Die von uns getestete Amiga- 
Version bietet eine grafische Auswahl, 
bei der die wichtigen Stationen abgebil- 
det werden, angefangen beim Heimatha- 
fen, in dem man die Vorbereitungen für 
die große Fahrt trifft, bis hinzu den frem- 
den Ländern mit ihren wichtigen Schau- 
plätzen. 

Die Grafiken sind durchweg sehr gut, 
auch wenn das Spiel nur aus einer Palette 
von 32 Farben schöpfen kann. Der histori- 
sche Hintergrund wird eingehalten, die 
ganze Stimmung entspricht dem darge- 
stellten Zeitalter. Dazu kommen noch ei- 
nige stimmungsvolle Musikstücke, die 
das Ganze recht unterhaltsam machen. Es 
wird fast komplett mit der Maus gespielt. 
Man klickt in der grafischen Auswahl die 
gewünschte Aktion oder Funktion an und 
führt sie dann aus. Woran sich immer 


noch manch anderes Amiga-Game ein 
Beispiel nehmen sollte: Das Spiel läßt 
sich auf Festplatte installieren und ver- 
braucht dort knapp vier MByte an Spei- 
cherplatz. 



▲ Die sehen nicht aus wie 
Glasperlenhändler 


Christoph Kolumbus unterscheidet sich 
im Gameplay nicht viel von anderen Han- 
delssimulationen, bietet aber eine Men- 
ge an Aktion und Entdeckungen 
lind spielt sich entsprechend 
gut. 



iS* Urteil: | Q 
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Atmosphäre: 1 0 
Dauerspaß: 10 


Das Ei des Kolumbus - hier ist es! 
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PC, Game Boy, 90 DM, Her- 
steller: Gametek, England, 
Muster von: Hersteller. 


Nein, wir sind sicherlich 
nicht beim Maurerhand- 
werk gelandet, auch wenn 
Handwerk heutzutage 
wieder hoch im Kurs steht. 


esseraeistein Denk- 
und Knobelspiel des 
englischen Labels 
Gametek. Gleich in 
zwei Systemversionen flatterte uns 
das Game ins Haus, und ich als Kno- 
belfreundin hatte nichts Besseres 
zu tun, als mir das Game unter den 
sprichwörtlichen Nagel zu reißen. 

Die Spielidee ist relativ einfach: 
Man nehme einige bunte Steine, 
plaziere sie auf einem Spielbrett, 
überlege sich ein einfaches, griffi- 
ges Regelwerk, und fertig ist das 
neue Spiel. Entsprechend präsen- 
tiert sich auch Tesserae: einfach, 
aber originell - auch wenn Anleihen 
bei bekannten Brettspielen wie Re- 
versi, Solitär oder Othello gemacht 
wurden. 

Die Regeln: Ihr habt ver- 
schiedenfarbige Spielsteine 
(rot, gelb oder blau), die un- 
terschiedlich durch ein Mu- 
ster ( Kreuz, Kreis oder Qua- 
drat) gekennzeichnet sind. 

Eure Aufgabe besteht darin, 
das Spielbrett abzuräumen. 

Ihr müßt über die benach- 
barten Steine springen, wo- 
bei sich sowohl die Farben 
als auch die Muster ändern. 

Für Euch heißt das nichts 
anderes, als daß Ihr so lange 
über die Steine hüpfen 


müßt, bis sie vom Erdboden bzw. 
Spielbrett verschwunden sind. 

Selbstredend steigert sich die 
Schwierigkeit der Levels im Laufe 
der Zeit (sonst wäre es ja auch 
schnell langweilig) - zu knifflig 
wird’s jedoch nicht. Die Grafik ist 
dem Spiel angemessen, das heißt 
in diesem Fall: relativ schlicht und 
einfach. Sound istvorhanden, spielt 
aber bei diesem Genre keine her- 
ausragende Rolle (ich empfinde 
ihn bei kniffligen Knobelspielen 
eherals störend!). 

Im Tournament-Modus können 
zwei Spieler ihre Kräfte gegenein- 
ander messen, und für alle Fälle 
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▲ Aus Meister Klecksels Mal- 
kasten 

steht immer eine Save-Funktion zur 
Verfügung. Wer sich doch einmal 
hoffnungslos ver franst hat, kann 
seine Züge jederzeit einzeln zu- 
rücknehmen. Tesserae ist sowohl 
auf dem PC als auch auf dem Game 
Boy gut spielbar: alles in al- 
lem ein hübsches Denk- 
spiel der Marke “Guter 
Durchschnitt”. 
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Preis/Leistung: 9 
Steuerung: 9 


Ein origineller Hirnverbieget 


Simulationen 

1 A32D Airbus Euro 65,00 1 

1 Air Würrior 65,00 1 

1 ArIkt Pool 58.50 1 

1 A tP Air Transport 84.50 1 

1 li iiminc Sied 78.00 1 

Hu// Aldrins Ruee 84,50 1 

1 Car & Driver 7L5U 1 

Der Planer 99,00 1 

1 Civil Airenift 65,00 1 

1 Ct »manche 83,85 1 

1 Cyberraec 7« .00 1 

1 Das Boot 45,50 1 

1 DetUi V ?m) 1 

1 Fight Pmnhall 65.00 1 

1 B Fish 65,00 1 

1 F-19 Stedtb Flghler 39,00 1 

1 Right Simulator 5.0 78.00 1 

1 P mutier Elite 11 78,1X1 1 

1 Gplf Compunkm 78,00 1 

T Indy Cur Raring 84,50 1 

1 Je l Fighter 11 7S,00 1 

1 Kulumbus 78,00 1 

1 Life & Death 2 65,00 1 

1 Man enaugh 8.3,85 1 

1 Mega Fbrtcess 52.(1f3 1 

1 Pacific Sinke 8430 1 

1 Premier Manager 31 6435 1 

1 Rai ly 71.54) 1 

1 R each for shc Skks 78,00 1 

I Rebcl Assaull 77.50 1 

1 Secrel Weapoiis 78 .00 1 

1 Sensible Soccer 65, IX) 1 

Strategie Abenteuer § 

1 Air Bucks 654)0 1 

1 Air F Commander 65.00 1 

1 Aiim »red Firsl 84.50 1 

1 BattJe klc 65.00 1 

1 Battlechesv 65,00 1 

1 Batlktoch 11 5100 1 

1 Ournrime 78,00 1 

1 Caesar 65,00 1 

1 Cusinu Pack l 84.5(1 1 

I Chcssmastcr 3000 65,00 1 

1 Cogito 58,50 I 

1 Iküuy 84,5ü ! 

] Dark San 65,00 1 

1 Der Patrizier 78,00 1 

1 Empire De luxe 65.00 • 

1 Gateway lo Smage 52,00 « 

1 1 4iaiih.il 78,00 i 

FLupocm \l 78,00 || 

1 High CiHirniond 78.11) 

I Human* 32*50 

1 Locomotion 5H.50 

I Mtxinha.sc 65,00 

1 Naptileonics 78,00 

1 Pupukius 7 1 ,50 

1 Rules nf Engagement 71,50 

1 Seal Team 78,00 

1 Seven Citie* of Ckild 65,00 

1 Spaceward Hol 783M) 

Sl. Thomas 78,00 

Stur Trek 78,00 

Slrnngbnld 7H.OO 1 

Syndicate 78.00 1 

Utopia 65,00 1 

V fbr Vktory 65, IX) 1 

Video Poker 65.00 1 

1 Xenobok 7 1.50 1 

1 Sinke Commander 84.50 1 

Action 

Ali eil Brtred 58,50 1 

Balance 32,50 1 

Black Eye 72.50 1 

1 Öidy Bhiws 58.50 1 

1 Bug Bomber 58,50 1 

1 Caveman Ninja 653X) 1 

1 Creqpere 78,00 1 

Drocuta 78.00 1 

Lire and lee 653X1 1 

Fury of Funkst 71,50 1 

INKA 11 83,75 

Krusty v Fun Hause 58,50 1 

Kyrandw % 67,00 1 

LoLllypap 71,50 1 

1 Mc DonaJrflaud 58,50 1 

j Mulla) Komhai 58,50 

Nkky Boom 2 58.50 

Oscar 52,00 1 

Pacific Stlikc 993X1 I 

Pin bal! Drearns 65,00 

Printe of Persia 2 65, 00 1 

Privatier 83.50 1 

Sil verbal! 58,50 j 

Snake 58,30 

Surf Ninja 58,50 

Team Suzuki 45,50 ffi 

The Cartoons, 58,50 

| Tnxltllers 58,50 j 

j Trolls 58,50 J 

j Tumcan II 65,00 , 

Whig Commander 2 4 Speech 68.90 

Bat man Return r* 58j50 

Bazooka Sue 78,00 

Capri ve li 78.00 

l>aughlcr iif Serpenis 7 t *50 

Dcja Vu l & 2 58,50 

Dune 2 78,00 

Evidcnee 78,00 

(Jenevia 74,75 

Hcxumu 78.00 

Util Divil 65,00 

Linirn 32,50 

Mimiac Mansion 2 84,50 

1 Quantum Ciate 109,00 

Sam & Milx 84^0 

sSecret of Mankey hie 7H.OO 

1 Shadowgale 58,50 1 

1 Ultima Underwudd 74,50 1 

Tilcl /um Teil auf CD ! 

PC Hardware 

1 Sy Gemeinheit 486 DX40 Mh/ VLB 1 
|4 MH KAM. 250 MB HDD, Ttmer. l 

1 VLB-VGA 1 MB, 

1 Tastatur. Mause 1959*^ 

1 Moaitor 14" t35 cm) LR 449.00 1 

1 Monitor 14” (35 cm) NI LR 496,00 1 

1 Monitor I5 n (37,8 cm) I.R 7693X1 1 

1 Sou ndB hisier 21) 943XJ 1 

1 SoundBlaster 2.5 CD! 1993X) 1 

1 SoundBlaster 16 ASP 385,00 1 

1 ProAiulioSpcctrum 16 316.00 1 

1 Spea Media EX 399,00 1 

Orchide SourvdWavc 425*00 1 

CD-ROM Mitsumi l>S 379,00 1 

CD-ROM Toshiba 3401 6S93X) 1 

SIMM 1 MB 70 ns 79.00 1 

SIMM 4 MB 7t) n.s 279,(X) 1 

1 Fcsl platten: 

ST 3290 260 MB mm 1 

’] ST 3390 .340 MB 579 T 00 M 

j ST 3550 450 MB 7493XJ H 

l r ; WD 1340 340 MB 528,00 1 

P WD 2420 420 MB 6983XJ 

^ WD 254t) 540 MB 9193X) 1 

1 <inilikkarten 

} ATI Ultra Pru 2 MB VLB 6793X1 
| f Icjvules Dy iiamite pro 295,00 1 

1 ELSA W inner i CKX) 489,00 fl 

Hardware anderer Hersteller und 
weitete Artikel auf Anfrage 

Uefemn« per Nachnahme Post o. UPS IV^ise frribk’fbend, Str. dest Friedens 2 

Frachtkosten; 8,90 DM ExpnttSB 4 fi.- Irrtum* Zwischen- 17094 Colpin 

versand kostenfrei ab 230 ,- verkauf u. Änderung Tel. + Fax 03966 283 

Vurkasse Euroscheck versmidkosterEfra varbehalten. Tel 0161 1307189 / 03361 5246 

ISWIAW! TVoldeft fadM 4 


Diskettenstatton 

für Super Nintendo ' und Sega Mega Drive 1 



Der MGH sichert Ihre Spielmodule auf MS-DOS kompatible Disketten (bis 1 ,6MB). 
Diese Sicherungskopien sind von Diskette voll spielbar. 


Der GAME SAVER (bisher nur für Super Nintendo^) ermöglicht das Speichern und 
Abrufen von Spielständen auf bzw, von Disketten. ZeiUupenhmkÜonen sind per 
Knopfdruck einstellbar. Mit dem GAME FINGER [bisher nur für Super Nintendo™ 1 ) 
können Sptele^Daten wie z.B. Leben, Energie usw, verändert werden. 

Anwenderfreundliche Pull-Down-Menüs mit leicht verständlichen Färb Symbolen 
machen Funktionen wie KOPIEREN, FORMATIEREN und SPEICHERN kinderleicht. 


Updates werden ohne Hardwareumbau durch Diskette vorgenommen. 

Lieferumfang: 


* MGH-Konsoie mit 16MBit RAM • Adapter für Super Nintendo ” 

* 3.5" HD Floppy Disk Drive * Adapter für Sega Mega Drive ™ 

* Game Saver (für Super Nintendo 1 '“ ) * 220V Netztet! sek. 9V 2A 

* Game Finger (für Super Nintendo 1 “ ) * Bedienungsanleitung deutsch 

* 256 KB Save Game Funktion mit * Bedienungsanleitung englisch 
Batteriebackup 


Zubehör, Multi Game Adapter für Importspiele DM 79,- 


Dfe abgebiideten Spie Ikons© len sind im Lieferumfang nicht enthalten! 
Die Lieferung erfolgt per UPS- Nachnahme zzgL Versand kosten. 

CO-SA Heinrich-Späth-Str. 12-14 


^onnEcdion 

Electronics GmbH 


40789 Monheim 
Telefon 02173-397140 
Telefax 02173-52071 
Telefax 02173-397182 
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He, Du! Ist Dir abends langweilig? Neue Freunde finden i, 
mal ein paar interessante Leute kennenlernen? Dann häng 
Dich jetzt bloß nicht etwa ans Telefon i, um irgendeine Beu- 
felschneider-Laberline anzurufen. Setz Dich lieber in Dein 
restauriertes Ardenier-Raumschiff und bummele ein 
bißchen durchs All, Da triffst Du Leute! Niedliche und nette , 
freche und brutale, ganz nach Glück und Geschmack... 


zu verbessern. Ich starte mit ein paar Ta- 
fein Schokolade - man sollte nicht glau- 
ben, wie beliebt das Zeug in den verfres- 
seneren Bereichen unserer Galaxis ist. 

Was nun beginnt, ist ein Science-Fic- 
tion-Abenteuer, in dem ich als Spieler völ- 
lig frei agiere. Ich kann der Allianz helfen 
oder eigennützige Ziele verfolgen, Spio- 
nagesonden kaufen und sie zu den Ar- 
deniern oder den Korok senden, nach 


genug gerüstet, um kleineren Schiffen 
Feuer unterm Gesäß zu machen - später 
kann ich dann auch größeren Pötten das 
Licht auspusten. 

Wen das Spielprinzip an “Elite” oder 
“Privateer” erinnert, der hat nicht ganz 
Unrecht Aber Nomad von Papyrus ist 
doch mehr als ein bloßer Abklatsch. Den 
“Papyrianern”, die vorher bereits mit “In- 
dy Car Racing” geglänzt haben, ist mit 



SKaasa: Ardenien von Ehrgefühl erfüllt, 

undurchsichtige, heroisch und manchmal 
verschlagene schroff 

Außen weltl er 





Bellicosianer: Raumpiraten, 
von den Korok aus ihrem 
Heimatsystem vertrieben 


Korok; Sehen alte anderen Rassen als 
Bedrohung an, werden von einem mächtigen 
Supercomputer regiert 


Musin: pfiffige Kerlchen, 
gute Spione, mit denen 
man heftig feilschen muß 


Pahrump: immer iu 
einem Schwätzchen 
aufgelegt, meist 
erkältet 



O itten in der weiten Schneewüste Alaskas legte es eines 
Tages plötzlich einen bilderbuchmäßigen Crash hin: 
ein Raumschiff, von einer fremden Rasse gebaut. Im 
Gegensatz zum Piloten war der elektronische Krims- 
krams im Inneren des Schiffs weitgehend gut erhalten - darunter so 
feine Sachen wie ein universeller Übersetzungscomputer. Mit Hilfe 
einer kleinen Sonde, die eines verschwiegenen Abends plötzlich von 
irgendwoher kam, gelang es, das Schiff komplett wiederherzustellen. 
Bis auf die Navigations-Datenbank -die war ratzeputz gelöscht. 

Smalltalk und hartes Feilschen 

Ich als der Testpilot habe jetzt also die nette Aufgabe, mit diesem 
fremden Schiffchen ein wenig die unendlichen Weiten des Alls zu er- 
kunden. Ich brauche nicht weit zu fliegen, bis ich die erste interes- 
sante Begegnung habe: 
Gleich in der irdischen 
Umlaufbahn fliegen mir 
zwei Schiffe über den 
Weg. Ein weiblicher Of- 
fizier der löwenartigen 
Ardenier klärt mich über 
die roboterartigen 
Korok auf, die das gesamte bewohnte Universum Schritt für Schritt 
von organischem Leben befreien wollen und mit der Allianz der 
(mehr oder minder) friedliebenden Rassen im Krieg leben. So ganz 
grün sind sich die verschiedenen Völker der Allianz untereinander 
allerdings auch nicht— die Sticheleien und Vorurteile, die man im Lauf 
des Spiels von allen zu hören bekommt, geben der Sache einen ganz 
eigentümlichen Reiz. (Wieso meint dieser Ursor, als ich ihn bloß ein 
bißchen ausfragen will, ich sei “neugierig wie ein Musin”?) 

Die freundliche Ardenierdame war es, die mit ihrer Sonde die Re- 
paratur meines Schiffes veranlaßt hat. Das zweite Schiff, das im Orbit 
herumlungert, ist ein Korok-Jäger und im Moment noch viel zu stark 
für mich. Also mache ich mich mit den Infos der Ardenierin erst mal 
auf den Weg, um durch kluge Tauschgeschäfte in Dutzenden von 
Sonnensystemen nach und nach die Ausrüstung meines Schiffchens 


PC (386SX, SoundBlaster), 
69,95 DM ( nur engl.), Herstel- 
ler: Papyrus, USA, Muster 
von: Gametek, England. 



▲ Ein Schiff wird untersucht 



A Eine Sonde geht zur Arbeit 



A Es geht los!!! 


Herzenslust Leute ausfragen und in dem 
riesenhaften Spiel-Universum umher- 
fliegen, wie es mir gefällt. Mit jedem Ge- 
spräch erfahre ich von neuen Zielorten. 
Ich betreibe per Sonde Landwirtschaft, 
Bergbau oder führe archäologische Aus- 
grabungen durch. Irgendwann bin ich gut 


“Nomad” ein Weltraum-Strategiespiel 
gelungen, das Spannung und Entspan- 
nung, Tempo und ruhiges Überlegen pri- 
ma miteinanderverbindet. 

Klar, die Grafik ist nicht so atemberau- 
bend wie etw f a bei “Privateer”. Alle Flug- 
körper im Raum werden durch ausgefüll- 
te Polygone mit Lichtquellensimulation 
dargestellt. Die Animation ist auf diese 
Weise absolut flüssig, auch wenn ein Ob- 
jekt den ganzen Bildschirm füllt. Das gibt 
gerade den Kampfszenen einen ordentli- 
chen “HuchF’-Effekt. Die Planeten wer- 
den ebenso wie die Handelsgüter und die 
allerliebst gezeichneten und animierten 
Gesprächspartner als 256-Farben-Bit- 
maps dargestellt. Die Wesen, denen ich 
auf meinem Flug begegne, sind mit einer 
ungeheuren Liebe zum Detail gestaltet. 
Da sehen Angehörige der gleichen Rasse 
nicht etwa gleich aus! Von der unter- 
schiedlichen Kleidung über verschiedene 
“Frisuren" bis hin zu älteren und jünge- 
ren Individuen, von denen natürlich jedes 
seinen persönlichen Namen hat reicht 
die Vielfalt. Meine besonderen Lieblinge 
sind übrigens die kunterbunten Katzen- 
mädchen des Phelonesier-Matriarchats 
und die süßen Chanticleers mit ihren 
glockenhellen Singstimmen. 

An Humor mangelt es den skurrilen Ali- 
ens nicht: Da empfiehlt man mir, ein be- 
stimmtes Bier zu ertauschen, das bei den 
Ardeniern schrecklich beliebt sei - bloß 
als ich es dort anbiete, wäll man von dem 
“wertlosen Zeug” überhaupt nichts wis- 
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sen. Und wer sagt, daß Ardenier nicht fluchen können? Ein deftiges “Shartz- 
blat!” wird, garniert mit einem Augenzwinkern, öfter mal ausgestoßen. 


Bei jedem bewohnten Planeten der Allianz kann man sich über das “Com Net” 
Aufträge holen -es empfiehlt sich, solange es geht, nur Transportaufträge an- 
zunehmen und so Werte anzusammeln, bevor man sich auf einen Kampfauf- 
trag einläßt. Das Game läßt sich fast durchgängig mit der Maus steuern - nur 
in der Hektik einer Raumschlacht greift man besser zur Tastatur. Was die 
Spielerohren angeht, so bekommen diese bei “Nomad” wirklich was geboten. 


KM? SOCDuDS 



Altec Hocker, gei* Phelonesien stolze, oft 

slige Wesen ohne arrogante Wesen mit 

materielle Interessen, katzenhaftem Charme 

gute Forscher 


Chantideen Ursor: urwüchsige 
streng logisch G roh i a ne m i t 

orientiert, ver- e Kiel lenter T ech nolog ie 
ständigen sich 
durch Gesang 



Es gibt keine dudelnde Hintergrundmusik, aber eine kurze, charakteristische 
Musiksequenz für jede einzelne Rasse, die jeweils bei einer Begegnung er- 
klingt. Das ist etwa bei den Koroks eine bedrohlich-schwermütige, bei den 
Pahrumps eine lustig-beschwingte Weise. Jede Rasse hat ihre eigene Sprache 
-die Shaasa zischeln, die Pahrumps näseln und die Phelonesierinnen haben 

samtweiche Schmusestim- 
men. Zu der meisterhaft-ulki- 
gen “Sprachausgabe" muß 
man den “Nomad”-Machern 
wirklich gratulieren. Wer auf 
den Sound verzichtet, kann das 
Game übrigens sogar auf ei- 
nem 80286er Rechnerspielen. 
“Nomad” vermag wirklich 
▲ Abgeschossen und nofge/ondef - zu verzaubern - die unge- 

nöchstes Mal paß’ Ich besser aufl heure Vielfalt von Begegnun- 

gen, Tauschmöglichkeiten und unerforschten Planeten bietet Spielspaß für 
etliche durchwachte Nächte. Der einzige ärgerliche Kratzer im Lack: Spiel- 
stände lassen sich nicht bei laufender Aktion beliebig speichern und laden. 
Ich kann immer nur einen Spielstand abspeichern, und zum Laden eines al- 
ten Standes muß ich erst das 
Spiel verlassen und wieder 
neu starten. Hier hätte man 
sich vom Komfort moderner 
Adventures eine Scheibe ab- 
schneiden können. Wegen 
dieses Schnitzers gibt’s auch 
- leider! - keinen Hitstern. 

Weil “Nomad" aber dennoch 
so unverschämt viel Spiel- 
spaß für relativ wenig Geld 
bietet, gebe ich die gute 
Punktwertung ohne 
eine Spur von 
schlechtem Ge- 
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wissen. 




Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 
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Atmosphäre: 1 2 
Preis /Leistung: 1 1 


Ein guter Kauf - aber Vorsicht: das Ding kann 
süchtig machen 
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Tiefes Mittelalter - England 
zur Zeit der Rosenkriege: 
Der schwache König wird 
von oppositionellen Grup- 
pen angegriffen. Das Land 
versinkt im Bürgerkrieg. Die 
Fraktionen der Weißen und 
der Roten Rose greifen nach 
der Krone! 
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SOFTWARE MANAGER 


Amiga (1 MB RAM), Preis 
stand noch nicht fest, geplant 
für: PC, Hersteller: Kaiko, Mu- 
ster von: Hersteller. 


In jedem Spieler schlummert 
der Wunsch, selbst einmal eine 
Softwarefirma zu besitzen, 
Spielkonzepte einzukaufen, in 
Arbeit zu geben und dann an 
den Mann/die Frau zu bringen. 
KAIKO macht diesen Traum zu- 
mindest zum Teil wahr. 


© anagement-Simulationen 
gibt es wie Sand am Meer. 
Doch immer wieder ge- 
lingt es findigen Program- 
mierern und Autoren, neue Inhalte zu fin- 
den. Nach einem Programm wie dem 
Software Manager suchte man bisher 
vergebens - wenigstens, was die Grund- 
idee angeht. 

Ziel des Spiels ist es, die Marktführung 
in allen Ländern der Erde zu erreichen. 
Einer bis vier Spieler wählen sich zu die- 
sem Zweck ein Firmenlogo aus und sitzen 
kurze Zeit später in ihrem dickgepolster- 
ten Bürostuhl. Nun wird zunächst ein 
Konzept gekauft, wobei vier Genres zur 
Auswahl stehen: Simulation, Strategie, 
Adventure und Rollenspiel. Anschließend 
wird die Fachpresse gewälzt, in der man 
oft Namen von Programmierern, Grafi- 
kern usw. findet. Diese klickt man an und 
geht anschließend in das Notebook, wo 
man nun Adresse und Telefonnummer 
des Betreffenden findet. 









▲ Die Pet Shop Boys beim Proben ? 



▲ So ordentlich sieht's auf unseren Schreibtischen nicht aus 


Durch die Wahl der richtigen Worte kann man Personal anwerben; 
natürlich spielt auch die Summe, die man anbietet, eine Rolle. Den gut- 
en Mann oder die Frau setzt man dann prompt an das Spielkonzept 
(das von der hausinternen Testabteilung zunächst verrissen wird). 

Wundert Euch nicht, wenn der nach unten gerichtete Wertungs- 
daumen (gab es da nicht irgendeine TV-Zeit schrift?) nicht sofort 
nach oben schnellt, sobald eine(r) an der Software werkelt - 
schließlich seid Ihr noch nicht so bekannt. Je länger man den Mitar- 
beitern Zeit für ein Projekt gibt und je mehr Geld man investiert, de- 
sto besser wird das Teil werden. 



▲ Testthe Worst 


Ist die Produktion beendet, sollte man den Leuten wieder etwas zu 
tun geben, gleichzeitig aber über Werbeagenturen Anzeigen schalten 
und einen Vertrieb für das fertige Game finden (auf die Genres ach- 
ten!). Ein Testmuster zur Zeitschrift geschickt, und schon rollt der 
Rubel - oder auch nicht, denn je nach Verpackung, Inhalt und Ver- 
kaufspreis kann der Schußauch nach hinten losgehen. 

Man sollte immer wieder einen Blick in die Zeitschriften werfen, 
denn hier findet man oft genug neue Leute, die einem beim berufli- 


chen Aufstieg helfen können. Auch bei 
der Konkurrenz sollte man zwi- 
schendurch mal abwerben. 

Was mich bei Software Manager wirk- 
lich stört, sind die ständigen Wiederho- 
lungen der Texte bei den Telefonaten. 
Auch sonst ist es immer derselbe Kreis- 
lauf. O.k., es gibt mal Zwischenfälle, und 
oft genug ist kein Geld mehr da (Spielen- 
de!), doch das rechtfertigt noch keinen 
Hitstern, 

Es gibt etwas Animation, ansonsten 
aber starre Bilder und das übliche Icon- 
Klicken mit der Maus. Allein macht das 
Game auch lange nicht soviel Spaß wie 
mit mehreren Freunden, so daß eine 
Spielmöglichkeit via Modem wünschens- 
wert wäre. Die gibt’s aber offensichtlich 
nicht, so daß sich alle Mitspieler gemein- 
sam vor einen Rechner hocken müssen. 

Ab und zu ertönt auch Musik, auf die 
man aber hätte verzichten können. Nicht, 
weil sie schlecht ist, sondern weil man 



▲ Da kriegen wir nicht mal den 
Daumen hoch 


sie einfach nicht braucht. Im Vergleich zu 
Pizza Connection von Software 2000 
schneidet Software Manager etwas 
schlechter ab. Die Idee ist neu, die Aus- 
führung weniger innovativ. Dennoch 
kommt ein “Gut" dabei heraus - unter 
der Voraussetzung, daß mehr als 
ein Spieler beteiligt ist. Spielt 
man allein, dann ist die Note 
schlechter. 


( 

w 



Urteil: 9 


Anleitung: 9 

Realitätsnähe: TO 


Gelungener Beitrag zum Thema "Software-Häuser 
outen sich" 
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Schnell, knackig , reali- 
stisch - drei Ansprüche, 
die man an eine Renn- 
simulation stellen darf. 
Hier werden sie erfüllt. 


TOP GEAR 2 


Super NES, 119 DM, Herstel- 
ler: Kemco, Japan, Muster 
von: Die Cassette 


® uper-NES-Besitzer dürfen 
sich freuen, denn mit Top 
Gear von Kemco können 
sie ein weiteres duftes Au- 
torennspiel bekommen. 19 Computergeg- 
ner, 1 6 Länder, 64 Städte und ein Zweispie- 
lermodus, bei dem der Bildschirm geteilt 
ist, Sprünge bei Bodenunebenheiten und 
an Hügeln, das sind nur einige der (zum 
Teil bekannten) Features. 

Die Nacht-, Nebel-, Regen- und 
Schneefahrt überzeugt, doch bis dahin 
ist es ein buchstäblich langer Weg. Der 
Schwierigkeitsgrad ist vergleichsweise 



hoch, und bis man die 
Kröten für stärkere 
Motoren gesammelt 
hat, kann schon einige 
Zeit vergehen. Immer- 
hin muß man sich einen 
Spitzenplatz erkämp- 
fen, und das ist nicht 
einfach. 

Den auf der Ver- 
packung erwähnten “Nitroschub”, der den eigenen Wagen auf 200 
Meilen hochpusht (doppelt so schnell wie Top Gear}), kenne ich 
noch aus Chase H.Q. (möglichst in der Mitte fahren, dann kann 
man zwischendurch Extra-Schübe aufsammeln). Und auch sonst 

wurde eigentlich we- 
nig Innovatives, dafür 
aber viel Altbewährtes 
integriert. 

Interessanter Aspekt 
am Rande: Die Tacho- 
anzeige ist sowohl in 
Meilen als auch in Ki- 
lometern pro Stunde 
möglich, allerdings 
scheint die Umrech- 
nung nicht ganz zu 



▲ Fahr und hüpf 



▲ Nitro im Vergaser 


klappen - ich dachte immer, km/h er- 
gäbe eine höhere Zahl als mph, und 
nicht umgekehrt. 

Immerhin weiß das Game grafisch 
und vor allem steuerungstechnisch 
zu überzeugen. Der Sound inklusive Be- 
gleitmusik sollte beim Spielen ruhig 
aufgedreht werden, kommt echt gut. 
Hitstern nein, weil's nix Neu- 
es ist. Kaufempfehlung ja, so- 
gar sehr! 





Sound: 

Ablauf: 
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Dauerspaß: 
Realität snähe: 


10 
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Baansofliiiiiii, jetzt kommt der Nitroschub! 


Sforfömmd 


Was für eine Freude: Megastar 
Alex X. Pose kommt mit seinen 
Mannen zu einem Gig in unser 
kleines verschlafenes Kaff. Da 
gehen die Ohren eines echten 
Fans natürlich auf 180. Aber es 
kommt noch besser. Der lokale 
Radiosender vergibt Backstage- 
Tickets. Wäre doch gelacht, 
wenn man die nicht irgendwie 
schnappen könnte. 


BACKSTAGE 


PC, kostenlos, Hersteller: Art 
Departement, Bezugsquelle: 
Kennwort "BACKSTAGE", Post- 
fach 1 01 905, 7471 9 Bochum. 


H rt Department schlägt 
wieder zu. Längst sind sie 
in der PC-Spieler-Ge- 
meinde bekannt durch 
kleine, aber feine Games, die vor allem 
den Vorteil haben, daß man sie gratis 


kriegt. Das Game Backstage stellt eigentlich eine Werbebotschaft 
des Live-Club dar - deshalb taucht der Name in dem Spiel an mehre- 
ren Stellen auf. Das soll uns jedoch nicht stören, denn einer ge- 
schenkten Diskette schaut man ja nicht auf die Sektoren. 

Der Spieler übernimmt die Rolle des begeisterten Rockfans, der 
soeben im Radio von dem bevorstehenden Konzertereignis hört. Der 
Sender vergibt einen Backstagepaß und ein Abendessen mit dem 
Traumstar. Alles, was der junge Held erledigen muß, um an den Ge- 
winn zu kommen, ist die Beantwortung dreier Fragen. 

Obwohl man davon 
ausgehen sollte, daß ein 
echter Fan auch so weiß, 
wie die letzte LP des 
rockenden Abgotts heißt, 
ist doch noch eine Menge 
Lauferei an die Beantwor- 
tung der Fragen geknüpft. 

Recherchen über Rock- 
stars beginnt man am be- A Wir suchen ganz lockerden 
sten im lokalen Plattenla- heiligen Rocker 
den. Die Verkäufer sind jedoch rechte Dumpfbacken. Von Tuten und 
Blasen haben die keine Ahnung, und Alex X. Pose kennen sie überhaupt 
nicht. Ansonsten achten sie besorgt darauf, daß niemand den heiligen 
Platten zu nahe kommt. 

Auch die Aufgabe, ein Musikvideo zu besorgen, erweist sich als sehr 
schwer, weil die Verkäufer der Videoabteilung im Kaufhaus auf Nim- 
merwiedersehen in die Mittagspause verschwunden sind. Gerade als 
der Held aufstecken will, trifft er einen Bekannten, der ihm vom Live- 
Club und dessen absolutem Durchblick in Sachen Musik und Video vor- 
schwärmt. Natürlich wird der Held Mitglied, und von nun an geht alles 
gleich viel leichter. Trotzdem ist noch eine ganze Menge Lauferei 






vonnöten, bis man endlich das 
begehrte Stück Papier in den 
Händen hält und mit Alex einen 
Whopper verdrücken kann. Backstage ist 
ein horizontal scrollendes Adventure. Der 
Held bewegt sich durch verschiedene Lo- 
kationen und ist wahlweise zu Fuß, mit 
dem Auto oder mit der U-Bahn unterwegs. 
Die Grafiken erscheinen durchgängig in 
256 Farben und sind nett gezeichnet. Alles 
ist schön groß und prima zu erkennen. Die 
Rätsel hat man nicht allzu schwer gemacht 
und eigentlich sollten auch Ungeübte das 
Teil in einem Wochenende 
durchspielen können. 


%i§ Urteil: | Q 





Preis/Leistung: 1 2 
Steuerung: 9 


Nicht das tollste Spiel von Art Department, aber 
was will man bei dem "Preis" erwarten? 
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Rein in die Bindung, raus auf den 
Schnee: Wer bei tiefsten lempera- i 1 1 
zu olympischen 
kommen will, muß sich 
warm anziehen! 




Ile Jahre wieder: Kaum 
steht ein olympisches 
Großereignis ins Haus, 
verwöhnen uns die Soft- 
wareproduzenten mit der gepixelten Fas- 
sung der allerliebsten Sportarten. 
Früher, ja früher gingen solche Spiele 
glatt in Serie, konnten wir es kaum erwar- 
ten, bis Epyx wieder einen neuen “XXX- 
Games"-Teil auf den Markt schleuderte. 

Doch irgendwann ist halt alles mal 
ausgereizt. Der beste Beleg dafür: Im 
Endstadium ihres Schaffens beehrte 
uns Epyx gar mit Baumstammrol- 
len im Wasser - Schwachsinn 
hoch drei war angesagt. 

Doch ausgerechnet U.S 
Gold, der damalige Verle- 
ger der Epyx-Serie, haut 
wieder in die alte Kerbe. 

Unter eigenem Label be- 
sinnt man sich nun wieder 
auf das Wesentliche und 
möchte der Konkurrenz zei- 
gen, wo in diesem Jahr der Lilie- 
Hammer hängt. 

Wintersport ist nämlich angesagt, de- 
stowegen das nette Programm natür- 
lich auch gleich Winter Olympics ge- 
tauft wurde. Und nicht nur der Name ist 
hausbacken, auch die Disziplinen sind 
einer alten Gruft entstiegen und wur- 
den für die Neunziger schlicht aufge- 
wärmt. Weder der Abfahrtslauf noch 
das Bobfahren, der Biathlon, der Eis- 
schnellauf oder das Skispringen kön- 
nen nämlich von sich behaupten, zum 
allerersten Mal auf einem Rechner zu 
erscheinen. Alles schon mal dagewesen 


- aber vielleicht schlechter? Also meckern wir nicht übers Recyc- 
ling, sondern widmen uns der Technik. Bei der Ski-Abfahrt (wahl- 
weise auch als Slalom spielbar) gibt’s einen Zoom ä la Out Run. 
Der wurde ordentlich programmiert, macht die Disziplin aber 
nicht interessanter. In den knapp zwei Minuten der Schußfahrt tut 
sich nämlich soviel wie bei einem Seniorenabend. Nichts gegen 
Senioren, aber das schnöde Hin- und Herschlenkern der Skier alle 
15 Sekunden pumpt beileibe kein Adrenalin durch die Adern. 

Mehr Action bietet da schon das Bobfahren. Die Vektor-Grafik- 
Routine ist wohl bei Hard Drivin’ abgeguckt worden, tut aber 
wacker ihre Dienste. Beim Run durch den Eiskanal muß man echt 
die Ohren anlegen und höllisch auf die Steuerung achten, sonst 
heißt es “Ready for Take-Off”. Außerdem wird der Stick 
vorher noch gut geschüttelt (nicht gerührt), um den 
Bob anzuschieben und die Besatzung hineinklet- 
ternzu lassen. Auch das erfordert gutes Timing! 
Noch weit extremeren Schüttelfrost holt 
man sich beim Biathlon. Diese Disziplin wird 
jeweils zwischen den anderen Sport-Events 
eingeschoben, weil man auf den drei Lauf- 

◄ Schweißtreibend: Medaillen- 
jagd auf glatten Brettern 


tooooo 
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. Aufs Korn genommen: die Schieß-Sektion beim Biathlon 


WINTER 

OLYMPICS 


PC (386SX/25, VGA, Joystick 
empfohlen, unterst. SoundBla- 
ster, AdLib, Pro Audio Spec- 
trum, Roland), ca. 100 DM, 
geplant für: Amiga, CD-ROM, 
Hersteller: U.S. Gold, Eng- 
land, Muster von: Selling 
Points. 


strecken unglaublich lange die Cursor- 
tasten im Links-Rechts-Wechsel bear- 
beiten muß. Würde man das am Stück 
spielen, flögen einem giatt die Tasta- 
turkappen um die Ohren oder der Stick 
vom Tisch. Einzige echte Abwechslung: 
Die Schießeinlagen, bei denen ein zitt- 
riger Zoom-Cursor das Anpeilen der 
Zielplättchen so schwierig macht wie im 
richtigen Biathlon-Leben - gut gelöst ! 

Nach diesem Gewaltakt freut man 
sich doch glatt über das erholsame Ski- 
springen. Mit dem Feuerknopf geht’s 
bergab und los von der Schanze; für die 
Landung wird einfach noch mal Feuer 
gedrückt. Dazwischen reicht es, die 
Skier geradeauszusteilen-gähn! 

Und schon sind wir beim letzten Er- 
eignis: dem Eisschnellauf. Im großen 
Rund der Eisbahn muß man darauf ach- 
ten, daß der Skater schön im Takt fährt 
und die Kurven ordentlich nimmt. Wil- 
des Stickzucken bringt also nichts, son- 
dern nur das feine Aus reizen der Tech- 
nik. Dafür bekommt diese Disziplin 
auch einen positiven Gummipunkt. 

Aber sonst? Zu durchwachsen sind 
die Disziplinen trotz guter Program- 
mierung, zu gering die Variationen. 
Wenn schon Olympia, dann bitte kom- 
plett und kein Appetizer zum Aufwär- 
men. Das tut ein Glühwein näm- 
lich auch -aber billiger. 



Ifjj! Urteil: 7 
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Grafik: 8 

Sound: 8 

Ablauf: 6 





1 Dauerspaß: 5 

Realitätsnähe: 8 


Ein Aufguß aus Olympia-Extrakt - nichts 
Weltbewegendes 
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GOOF TROOP 


Super NES, 129,95 DM, Her- 
steller: Capcom, USA, Muster 

von : Nintendo of Europe. 


Disneys einziger Superheld 
mit Schlappohren lehrt Pira- 
ten das Grausen. Wo? Im fol- 
genden Spiel natürlich. 


B apcom hat für einen bis 
zwei Spieler mit Goof 
Troop ein sehr unter- 
haltsames Jump’n’Run 
auf den Spielemarkt gebracht, das sich 
wohltuend von anderen Otto-Normal- 
hüpf-Spielchen abhebt. 

Eigentlich war es ein Tag wie jeder 
andere, und er hat sogar verheißungs- 
voll begonnen: PJ und Pete wollten un- 
bedingt mit Goofy und Max auf hoher 
See angeln. Gesagt, getan: das Wetter 
ist gut, und auch die Fische scheinen 
beißwillig zu sein. Doch dann naht mit 
einem riesigen Schoner das Unheil in 
Gestalt von Piraten. Die machen kurzen 



Prozeß und entführen kurzerhand PJ und Pete. Nun ist guter Rat 
teuer. Doch mutig, wie die beiden nun mal sind, machen sich Goofy 
und Max auf, den Piraten auf Spoonerville Island auf die Finger zu 
klopfen. Die Führung übernehmt natürlich Ihr! Je nachdem, wo Ihr 
Euch gerade befindet, könnt Ihr die Piraten mit gezielten Stein- 
oder Rumfaßwürfen aus dem Weg räumen. Habt Ihr die Piraten- 
gegner entfernt, müßt Ihr die Geheimnisse diverser Rätselräume 
lösen, die Oberpirat Keelhaul Pete auf der ganzen Insel verstreut 
hat 

Aber für Leute mit Eurem Köpfchen ist das ja alles kein Pro- 
blem: Kickt die Blöcke in der richtigen Reihenfolgean die richtigen 
Plätze, und schon erwarten Euch Spezialschlüssel, die weitere 



◄ 

Piraten hau- 
en macht zu 
zweit viel 
mehr Spaß 


REVIEW 


Pforten oder Durchgänge öffnen. Un- 
terwegs könnt Ihr kräftig Kirschen, Ba- 
nanen oder verschiedenfarbige Dia- 
manten einsammeln, die Eurer Lebens- 
energie durchaus zuträglich sind. An- 
sonsten sind Spezialwerkzeuge wie 
Seiiwerfer, Kerzen, Schaufeln und an- 
dere sehr hilfreich. 

Erst im Zweispielermodus erreicht 
das Game wirkliche Klasse und einen 
langanhaltenden Spielspaß. Ihr könnt 
es aber auch allein spielen. Doch war- 
um dem besten Freund(in) nicht auch 
mal was gönnen? Mein Tip: 

Daumen hoch. 





Urteil: 1 


Grafik: 10 



Zu zweit fetzt Goof Troop so richtig ab. 


WORLD CUP 
SOCCER 


Game Gear, 89,95 DM, Her- 
steller: Tengen/Domark, Eng- 
land, Muster von: Sega 
Deutschland. 


Der Ball ist rund, und ein 
Spiel dauert 90 Minuten. 
Aber diese geistigen Durch- 
läufer können wir uns spa- 
ren und statt dessen lieber 
eine Runde Soccer auf dem 
Game Gear "soccern". 



. s nennt sich World Cup 
Soccer, das neue Modul 
W von Tengen/Domark, und 
es bringt der Männer 
Lieblingssport auf LCD-Bildschirm - 
nein, nicht was Ihr denkt, die Rede ist 
von Fußball! World Cup Soccer ist ein 
Weltmeisterschaftswettbewerb für ei- 
nen Spieler. Nach dem Start sucht man 



seine Lieblings- 
mannschaft aus 
insgesamt 24 
Teams heraus 
und stellt seine 
eigene Truppe 
aus jeweils 15 vor- 
handenen Spie- 
lern zusammen. 
Es gibt noch Stär- 
kepunkte zu ver- 
geben, die man je 
nach Aufstellung 
für Sturm, Abwehr oder Mittelfeld einsetzen kann. Die ausgesuch- 
te Elf wird dann entweder in Trainingsspiele oder direkt in den 
Weltcup geschickt. Alle anderen Mannschaften werden vom Game 
Gear übernommen. 

Bisher war man auf den Konsolen - also auch dem Game Gear - 
beim Fußball nicht allzuviel Gutes gewohnt, was Grafik und Game- 
play angeht. Doch beim World Cup Soccer haben die Programmierer 
wirklich gute Arbeit geleistet. Man sieht das Spiel aus Tribünen- 
sicht, aber immer nur einen Teil des Spielfelds. Die Richtung, in die 
gespielt werden soll, wird mit den Richtungstasten angewählt, ge- 
schossen wird mit der Taste <1>. Der aktuelle Spieler ist immer 
der im Mittelpunkt des Geschehens; das betrifft die eigene und 



▲ Sepp Herberger wäre begeistert 


die gegnerische Mannschaft. 

Das Spiel selbst ist flüssig 
und macht trotz der einge- 
schränkten Möglichkeiten Spaß. Die 
Abgaben und die Pässe sind grafisch gut 
gelungen, es gibt Abstöße, Ausbälle, 
Ecken, kurzum altes, was zu einem gut- 
en Fußballspiel gehört. Alles in allem ist 
World Cup Soccer empfehlenswert. 
Und obwohl die kleinen “Baby-Konso- 
len” sonst nicht so mein Fall sind, das 
Game könnte schon mal langweilige Be- 
sprechungen interessanter machen - 
sofern der Chef-Red. mit- 
spielt... 




Urteil: | O 




6 

10 



Dauerspofi: 10 
Steuerung: 1 0 


Eine gelungene Sportumsetzung 
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Ci REUIEUJ 


Endlich ist es da!! Das erste Spiel für Ataris Jaguar liegt dem 
Grundgerät bei. Mit schattierter 3D-Vektorgrafik versucht Atari, die 
Freaks zu begeistern und die Konkurrenz alt aussehenzu lassen. 





he Galactic War has be- 
I gun...” — Storymäßig bie- 
tet Cybermorph wirklich 
nichts Neues. Die Aufga- 
be des Spielers ist es wieder einmal, 
das Universum von einer bösen Macht 


CYBERMORPH 


Atari Jaguar, Hersteller: At- 
tention to Detail, USA, Muster 
von: Hersteller. 


(hier das Pernitia-Empire) zu befreien 
und den Frieden wiederherzustellen. 
Um das zu erreichen, muß in insgesamt 
fünf Galaxien mit jeweils acht Planeten, 
sprich Levels, eine bestimmte Anzahl 
von sogenannten PODs aufgesammelt 
werden, woran man durch eine nicht ge- 
rade kleine Gegnerschaft (u.a. X-Wing- 
ähnliche Gleiter, Energiefelder, Kami- 
kaze-Jäger, Bodenschußanlagen etc.) 
gehindert werden soll. 

Um den Gegnern etwas entgegenzu- 
setzen, ist das eigene Raumschiff mit 
speziellen Flugfähigkeiten ausgestattet. 
Wie selten zuvor kann man hier z.B. mit 
hoher Geschwindigkeit über den Boden 
gleiten - sogar rückwärts! Andererseits 



▲ Berge , wie sie keiner kennt 

ist es auch möglich, sich in die Luft zu er- 
heben, um dem Pernitia-Empire ordent- 
lich einzuheizen, wobei ein Fadenkreuz 


zur besseren Treffsicherheit über die Zwölfertastatur des volu- 
minösen 17-Knöpfe-Joypads hinzugeschaltet werden kann. 

Über die Tastatur aktiviert man mit Hil- 
fe von Overlays, die Cybermorph beilie- 
gen, auch die zahlreichen Extrawaffen 
des Spiels, beispielsweise Smart-Bombs, 

Minen, Drei-Wege-Schüsse usw. Weiter- 
hin gibt Euch Skylar, ein “holographi- 
scher” eingebauter Co-Pilot, durch 
Sprachausgabe Informationen und läßt 
dumme Kommentare los. Natürlich feh- 
len auch “gewöhnliche" Bonusgegen- 
stände wie Power-Ups nicht. 

Man flitzt also in dieser wirklich tollen 
und vor allem schnellen Grafik über die 
Planeten, wobei das Zockerauge in spä- 
teren Stufen von vielfältigen Spieldetails 
überrascht wird, die reine Actiongames 
wie z.B. Starfox (SNES) oder Silpheed 
(MegaCD) schon ein bißchen Schlechter aussehen lassen. 

Extra, extra! 

Es ist möglich, Teleporter zu benutzen, die in normalerweise uner- 
reichbare Täler führen, es gibt allesverschlingende Bäume, die den 
Boden mit schwarzer Farbe überziehen, was in Verbindung mit der 
Farbenvielfalt des Games zu einem tollen Effekt führt. Kraftgenera- 
toren und Radar- bzw. Störsender (die Euren Radarscreen außer 
Kraft setzen) müssen ebenfalls aufgespürt und zerstört werden. 
Der Spielumfang bietet genügend Stoff für ein paar Wochen. 

Nur in bezug auf Endgegner hat ATD ein wenig bei der Konkur- 
renz geklaut, besonders Starfox läßt an dieser Stelle grüßen. Doch 

das kann man aufgrund der anderen 
Spielelemente verschmerzen. Auch die 
Spielbarkeit steht keineswegs zurück, 
Die logisch-komfortable Steuerung trägt 
sicher ihren Teil zum guten Eindruck 
bei, den dieser Jaguar-Erstling hinter- 
läßt. Allerdings muß man sich erstan das 
anfangs recht klobig erscheinende Joy- 
pad gewöhnen. Technisch und spiele- 
risch bietet Cybermorph kleine Sensa- 
tionen, und überraschenderweise kom- 
men Musik- und Soundeffekte nicht 
übers Durchschnittsniveau hinaus. Da 
das Spiel aber schlicht und einfach 
großen Spaß macht, halten wir es trotz- 
dem für empfehlenswert. Das Potential 
des Jaguar wird freilich nur leicht andeu- 
tet: die Katze hat noch viel mehr zu bieten. Comanche z.B. kann in 
technischer Hinsicht Cybermorph durchaus Paroli bieten, doch 
ein Jaguar ist hardwaremäßig klar besser als ein 486DX2/66 (ich 


hör’ jetzt schon die PC-User schrei- 
en...). So bezieht sich auch die Wertung 
auf das 64-Bit-Niveau. Selbst in dieser 
Beziehung ist sie zumindest in techni- 
scher Hinsicht noch zu hoch gegriffen, 
da 64 Bit zur Zeit noch unausgelotete 
Möglichkeiten bieten, die durch CD- 
ROM (bald auch für den Jaguar) noch 
höhere Dimensionen erreichen kön- 
nen. 

Abschließend wäre zu bemerken, 
daß Cybermorph zwar kein Kaufgrund 
für den Jaguar ist, aber immerhin ein 
guter Anfang. Der zweite Teil namens 



▲ Der Skylar (Sinead o' Connor) hat Frisurprobleme 


"Cybermorph II - Battlemorph” ist der- 
zeit schon in Arbeit, man darf gespannt 
sein. ■ 

Bernd Quermann/Martin Lethaus 


pfliKrn 1 + 


'äLjCJ 


▲ Wir knattern durchs Vektor- 
Wäldchen 


Urteil: 9 







Dauerspafl: 1 0 

Steuerung: 1 0 


Doch noch gelungenes Softwaredebüt für Ataris 
High-End-Konsole 
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sind Luftkissen- und Raketen sch ne II 
boote hinzugekommen, die vom Boden 
aus für Feuerwerk sorgen. In der Luft 
gibt’s nur eine Neuerung, nämlich 
einen feuerspeienden 

n ' / d^ Mi^- 

siondisk er- 

tum ] I scheint! Bm 


Jetzt fernmt's knüppeldiiH&rden 
Kampf-Flugi Comanche werd™ 40 1 
Missionenlaufqeleqt - in einem Pad 


das Gelände in großer Entfernung 
leicht verschwommen dargestellt 
wird, damit man die Distanz besser 
einschätzen kann. Außerdem gibt 
es nun Wasserspiegelungen im ani- 
mierten (!) Meer, wabernden Ne- 
bel sowie neue Varianten der Fing- 
Steuerung. 

So ist die automatische Höhenstabiiisieni nfWecks besserem 
Realismus abschaltbar^d die glücklichen Besitzer eines Thrust- 
master samt Fußpedal «Annen nun den Rotor auch getrennt von 
den Flügeln steuern. D^jpit zwar aucli mit Tastatur, ist aber nur 
den Cracks zu empfeldap, (Be schon seit Jahren im Zehn-Finger- 
System blind schreiben können. 

Die Missionen von Ovefr the Edge sind in vier verschiede- 
ne Campaigns aufgeteiltrjw&rs jedoch als bei der ersten 
Missiondisk können fastalleimssionen innerhalb einer Campaign 
frei gespielt werden. Über Zm|n'fn4klia^c der Missionen könnte 
man ganze Bücher schreiben^iffTtafosiuj stiel; Als neue Gegner 


Kn ,*7r»,irjn 


| w 

▲ Zum Wart nR 
den: Ein fe/nc/boj 
Camp wird platt < 
macht 


Urteil: 1 Q 


® as nenne ich Support: 
Während andere Her- 
steller großspurig neue 
Missiondisks für ihre 
Programme ankündigen, bei denen 
nach zehn Einsätzen Ende im Gelände 
ist, powert NovaLogic gleich mit 40 
neuen Missionen in einem Package. 
Und damit sich die Geldausgabe auch 
richtig lohnt, gibt’s als Extra-Goodie 
gleich noch ein Programm -Update. Das 
sorgt nach der Installation dafür, daß 


Jeden Mittwoch von 16 30 bis 19 00 


Die Antwort 
auf alle 
brennenden 
Fragen! 


Telefon; 0 56 51 / 92 92 60 oder 0 56 51 / 92 92 61 


PC (386DX/25, 4 MB RAM, 
VGA, Comanche installiert; un- 
terst. SoundBlaster, AdLib, Ro- 
land}, ca. 70 DM, Hersteller: 
NovaLogic, USA, Muster von: 
Softgold. 


Dauerspaß: 1 0 

Preis/teistung: 1 1 


Over the Edge: Der maximale Overkill für Flugi 
Fans 






HALLOWEEN HARRY 


PC (286, VGA; unterst, 
SoundBlaster, Joystick), Regi- 
strierung: 59 DM, Hersteller: 
Apogee, USA, Muster von: 

CDV. 


O it Halloween Harry von 
SubZero Software und 
Interactive Binar)' Illu- 
sions nahm die Share- 
ware-Spieleschmiede Apogee ihr er- 
stes echtes VGA-Jump’n’Run ins Pro- 
gramm. Die Rahmenhandlung des Ac- 
tion-Spektakels fälltaber eher spärlich 
aus: Böse Außerirdische fallen über 
die gute alte Erde her und versuchen, 
erst die Menschheit und dann die ge- 
samte Galaxis zu versklaven. Das ken- 
nenwirzurGenüge! 

.Allerdings bringt Euch ein schön ge- 
stalteter Vorspann die Handlung so na- 


nnti-niien-Kompagne 

he, daß das abgenutzte Thema kaum noch stört. In Wing-Comman- 
der-Manier läuft die Einsatzbesprechung ab, danach darf man 
gleich loslegen und den bösen Aliens zeigen, wer hier der wahre 
Terminator ist. 

Harry hat die Aufgabe, ganz normale Menschen, die von den Ali- 
ens gekidnappt wurden, zu befreien und sie davor zu bewahren, in 
willenlose Monster verwandelt zu werden. Dabei begegnen ihm al- 
lerlei Ungeheuer, schleimige Kriechtiere, fledermausähnliche 
Flugechsen und eine Menge bereits zu Monstern umfunktionierte 
Otto-Normalverbraucher. Außerdem gibt’s viele Schalter, Barrie- 
ren und Geheimgänge sowie eine ganze Reihe von Waffen, die man 
sich an Automaten “ziehen” kann. Dazu braucht man aber Münzen, 
und die kassiert man beim Erledigen von Aliens (jeweils einen 
Fünfer). 

Etwas einfacher wird das Abenteuer durch den Rückenaufsatz, 
den unser lieber Harry immer mit sich herumschleppt. Hat man 
den vollgetankt, dient er gleichzeitig als Energiequelle für den 
Flammenwerfer und als Fluggerät. Wie bei Apogee üblich, besteht 
die Shareversion nur aus einer Episode des Spiels. Laßt Euch regi- 


strieren, und schon könnt Ihr Euch in 
drei weiteren Missionen bewähren. 

Alles in allem ist Halloween Harry die 
Registrierung wert. Besonders die tolle 
Musik, die SoundBlaster-Besitzer ver- 
wöhnt, die gute Anleitung sowie der 
günstige Preis sprechen für das Game. 

■ 

Marco Gremmel/sma 


fpjS Urteil: 9 




Anleitung: 10 

Preis /Leistung: 10 


Klasse! Endlich ein Apagee-Spiel in 256 Farben 


▼ Die Intro ist das Beste am auch sonst gelungenen Spiel 



DUKE NUKEM 




BLAKE STONE, 
EPIC PINBALL 


PC-CD-ROM (386, VGA; un- 
terst. alle gängigen Soundkar- 
ten, Joystick), ca. 10 - 15 DM, 
Hersteller: CDV, 761 37 Karls- 
ruhe, Muster von: Hersteller. 


Scheibenweise 

Schnupperpreise 

Nicht nur der Ball ist rund, die CD ist es auch. Bei 
CDV dreht sie sich im Dienste knackiger Share- 
ware, und das zu Knusper-Preisen. 


ier neue Sammlungen 
AVjA edler Shareware auf CD, 
und das zu taschengeld- 
freundlichen Preisen - 
was will der Kunde mehr? Jeder Silber- 
ling bietet eine beachtliche Zahl von 
Programmen in netter Menüführung, 
dazu je einen Top-Hit, der der jeweili- 
gen Sammlung als Namensgeber dient. 

Deshalb heißt die erste CD auch 
gleich Duke Nukem II. Als Highlight 
gibt’s nämlich die Shareware-Fassung 
des actionreichen, super aufgemach- 
ten Baller-JumpYRuns. Daneben 
herrscht aber die große, gähnende 
Leere, denn die mitgelieferten 50 ande- 
ren Shareversionen haben schon Gruft- 
Garantie (1990 oder früher) und dienen 
nur als Rillen-Vergrößerer. 


Ähnlich schauderig geht es auf der Doom-Disk zu. Nicht genug da- 
mit, daß die meisten Games erst auf die Festplatte kopiert und 
entpackt werden müssen, zusätzlich sind 85 Prozent der 50 Zusatz- 
games wiederum flachbrüstige Füller. Immerhin: Ein paar Mini- 



▲ Versilberte Shareware 


Perlen sind dabei. Außerdem gehört 
Doom zum besten, was die 3D-Ba!ler- 
szenezu bieten hat. 

Weniger Gemecker zieht sich da 
schon Blake Stone zu. Außer diesem 
3D-Killer-Spiel tummeln sich ein paar 
nette Brettspiel-Umsetzungen und ein 
halbfertiges Skatprogramm auf der CD. 
Der Restistaber für dieTonne. 

Ein richtiges Lob gilt der Sammlung 
mit dem Flaggschiff namens Epic Pin- 
ball. Die CD ist mit 9,90 DM nicht nur die 
billigste im Reigen, sondern bietet auch 
unter Qualitätsaspekten viel Klasse 
statt Masse. Zwar gibt’s als Goodies 
diesmal nur neun weitere Games, doch 
darunter befinden sich Klassiker wie 
das Jump’n’Run Jill of the Jungle , das 
Actionspiel Overkilt und die brandheiße 
Mega-BallereiZone 66. Gerade Zone 66 
brilliert durch hervorragende Grafik 
und programmiertechnische Feinhei- 
ten, so daß das Spiel fast noch besser 
als der Aufmacher ist. Die Scheibe hat 
es in sich! 

Für die anderen Silberlinge gilt: Nicht 
immer das Gelbe von Ei, aber für fuff- 
zehn Märker kein rausgeschmissenes 
Geld. Obwohl: Einzelne Schnupperver- 
sionen auf Disk kommen im- 
mernoch billiger. 
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Hint Hunt 

Countdown 


Doom (PC) 

Halloween Harry (PC) 
Gabriel Knight (PC) 

Sam & Max Hit the Road 


The Journeyman Projett 
Maniac Mansion 2 
Jurassic Park (CD-ROM) 
Shadowcaster 



SECRET SERUICE 


Gespielt -gelöst 

Hey, sind wir wieder aktuell! Das Journeyman 
Project wurde ohne Zuhilfenahme einer zusätz- 
lichen Zeitmaschine instant durchgespielt. Die 
Cheatliste zur Megaknallerei DOOM dürfte den 
Kill'n'Run-Freunden viel Freude bereiten. Ach ja, 
da wir in dieser Ausgabe auch endlich die Lösung 
von Sam & Max bringen, braucht mich niemand 
mehr per Telefon zu fragen, ob er das machen 
soll (hundertmal am Tag ist genug!). Ansonsten: 
Schreibt mir ruhig mal wieder! 

Agent 08/1 5 


• The Journeyman Project 

Hi Folks! Es ist irgendwann spät in 
der Zukunft. Der Weltfrieden ist 
beinahe realisiert, und durch die 
Zeitreise haben sich neue Mög- 
lichkeiten eröffnet. Zum Schutz 
vor Manipulation der Vergangen- 
heitwurde derTemporal Protecto- 
rate erfunden, bei dem man als 
Agent 05 seine Brötchen verdient. 
Im Apartment: 

Um 6.20 Uhr klingelt der Wecker. 
Also raus aus den Federn, Brille 
aufgesetzt, und ab geht’s. Vom 
Tisch nehmt Ihr Euch die Reise- 
karte. Setzt Ihr Euch im Wohnzim- 
mer auf die Liegestühle, erfahrt 
Ihr, was es in Zukunft zur Unterhal- 
tung geben wird - sehr sehens- 
und hörenswert. 

Dann verlaßt Ihr die Wohnung. Der 
Aufzug fährt Euch in den ersten 
Stock, und Ihr benutzt den Trans- 
porter (Karte einlegen und Tem- 
poral Security Annex anwählen). 
TSA: 

Raus aus dem Transporter und zu- 
erst die Tür öffnen. Weil Ihr zu spät 
gekommen seid, solltet Ihr Euch 


erst mal dem Raum zur Linken zu- 
wenden. Dort gibt es einige nette 
Filmehen über Zeitreisen, die Ihr 
Euch ansehen solltet. 

Plötzlich geht der Alarm los. Der 
Zeitriß ist entdeckt worden. Also 
beginnt Ihr mit der Prozedur aus 
dem dritten Film. Ihr geht in den 
Ausstattungsraum, nehmt Euch 
beide Biochips und den Journey- 
man Key. Nun begebt Euch in den 
Suit-Computer und aktiviert ihn. 
So ausgestattet, könnt Ihr die Zeit- 
maschine betreten und ein paar 
Millionen Jährchen in der Zeit 
zurückreisen. 

Ca. 200 Mio. Jahre frühen 
Keine besonderen Rätsel. Umdre- 
hen, den Gang entlanglaufen, bis Ihr 
zu einem Zeichen an der Wand 
kommt. Darauf drückt Ihr und öffnet 
das Schloß, das nun erscheint, mit 
dem Journeyman Key. Entnehmt die 
CD und aktiviert den Rückruf. 

TSA: 

Wenn Ihr die CD im Computer- 
raum in das dafür vorgesehene 
Laufwerk steckt, bekommt Ihr ge- 
nug Anhaltspunkte, wohin Ihr rei- 
sen könntet. Geht wieder zu PEGA- 


SUS (der Zeitmaschine), und 
wählt diesmal den Mars als Reise- 
ziel. 

Mars: 

Wenn Ihr den Gang entlanglauft, 
kreuzt ein Roboter Euren Weg. Da 
Ihr gerade nichts Besseres zu tun 
habt, lauft Ihr ihm hinterher. So 
kommt Ihr an eine Bahnstation. 
Wenn Ihr einsteigt, könnt Ihr Euch 
aus dem hinteren Teil des Zugs ei- 
ne Drahtschere und einen Schlüs- 
sel ‘leihen". 

Zieht Ihr nun am Hebel, setzt sich 
der Zug in Bewegung. Verlaßt Ihr 
den Bahnhof, kommt Euch an einer 
Tür zum Shield-Generator der Ro- 
boter wieder entgegen. Er bittet 
Euch höflich, zur Seite zu gehen. 
Der Aufforderung solltet Ihr Folge 
leisten. Anschließend könnt Ihr 
den Shield-Generator gefahrlos 
betreten. 

Auf der Plattform fahrt Ihr dann 
weiter runter. Mit dem Schlüssel 
öffnet Ihr die Tür und führt einen 
Test durch. Der Computer findet 
ein fremdes Objekt im Kar- 
tenschlitz, das untersucht werden 
sollte. Es handelt sich um eine 
Bombe! 

Führt einen Data Link ein und ver- 
sucht, die Bombe manuell zu ent- 
schärfen, indem Ihr verschiedene 
Farbcodes ausprobiert. Irgend- 
wann ist die Bombe tatsächlich 
entschärft. Nehmt sie und fahrt 
mit der Plattform wieder nach 
oben. Wenn Ihr wieder durch die 
Tür geht, könnt Ihr links eine Gas- 
maske besorgen, die Ihr gleich 
aufsetzt. Nun läßt sich die Druck- 
turbine betreten und aktivieren. 

Ihr landet in einem futuristischen 
Dungeon. Tja, Automapping wäre 
jetzt nicht schlecht, aber Ihr habt 
ja auch den Mapping-Biochip, den 
Ihr aktiviert. 

Nun lauft so lange durch die Gän- 
ge, bis Ihr zu einer Wand mit Loren 
kommt. Benutzt eine Lore als Auf- 
zug (gab es so was nicht mal bei 
SQ3?) und springt im nächsten 
Raum ab. Tretet in eine Druck- 
schleuse, und Ihr könnt sehen, wie 
sich der Roboter mit einer Ret- 
tungskapsel aus dem Staub macht. 
Was nun? Ihr schnappt Euch eine 
eigene Kapsel: Nummer drei 
scheint ja noch frei zu sein. Also 
springt Ihr hinein und erlebt einen 
der aufregendsten Flüge durch die 
Canyons des Mars. Bald findet Ihr 


Euch im Weltraum wieder. Ver- 
sucht, die feindliche Kapsel aufzu- 
halten! Oh wunderbares Multi- 
branching; entweder holt Ihr den 
Vogel mit der Gravi ton -Kanone 
runter (sehr brutal!!), oder Ihr 
schwächt seine Energie bis knapp 
unter zehn Prozent; dann könnt Ihr 
ihn mit dem Traktorstrahl einfan- 
gen. Das gibt mehr Punkte, und 
außerdem bekommt Ihr dafür 
noch ein paar nützliche Biochips. 

Nun könnt Ihr die Kapsel gefahrlos 
betreten, die Kopfplatte des me- 
chanischen Freundes öffnen und 
Euch seine Biochips nehmen. 
Anschließend geht’s ab nach Hau- 
se, von wo Ihr ohne weitere Um- 
schweifezumWSC fliegt. 

WSC: 

Ihr werdet mit einem Giftpfeil be- 
grüßt, den Ihr schnell rausziehen 
solltet. Hinter Euch befindet sich 
ein Stof f-Ana!ysie rer, den Ihr mit 
dem Pfeil füttern könnt. Rechts 
neben der Eingangstür steht ein 
weiterer Computer, der mit Eurer 
Hilfe ein Gegengift produziert; am 
Automaten direkt hinter Euch 
könnt Ihr es abholen. Dann ist es 
an der Zeit, den Raum endlich zu 
verlassen. 

Durch den Trace-Biochip findet 
Ihr leicht den Weg, den der Robo- 
ter gegangen ist. Bald befindet Ihr 
Euch vor einer blauen Tür, die so- 
gleich geöffnet wird. Drinnen seht 
Ihr einen bewaffneten Mann, der 
Euch aber anscheinend nicht be- 
merkt hat. Ihr könnt ihn mit Hilfe 
eines herausgerissenen Stromka- 
bels brutzeln lassen (brutal) oder 
den Feuerlöschkasten mit der 
Drahtschere öffnen und einen 
Test durchführen. Letzteres wäre 
die friedlichere und punktekräfti- 
ge re Art, das Problem zu lösen. 

Vor Euch liegen die Überreste des 
Robotermenschen. Ihr öffnet sei- 
ne Schädelplatte, nehmt seine 
Biochips und seine Waffe. Dann 
geht’s wieder zurück. Viel Auswahl 
gibt es nicht mehr, also fliegt Ihr 
nach Norad VI. 

Norad: 

Gleich nach Eurer Ankunft be- 
merkt Ihr, daß Schlafgas aus- 
strömt; also zieht Ihr Eure Gas- 
maske auf und öffnet die Tür. Ihr 
folgt einer Vorahnung, werft zu- 
erst den Shield-Biochip an und 
verlaßt anschließend den Raum, i 
Tatsächlich werdet Ihr von einem , 
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SECRET SERUKE 


| 


wilden Roboter mit Dauerfeuer er- 
wartet. Nach drei Schüssen haut 
der allerdings nach links ab. 

Wenn Ihr den Raum betretet, in 
dem der Roboter sich befindet, 
seht ihr, daß er gerade dabei ist, 
eine Atomrakete zu zünden. Weil 
ihr kaum etwas Besseres tun 
könnt, erkundet Ihr die Gegend, 
bis Ihr abermals vor dem Raketen - 
raum steht, der mittlerweile leer 
sein sollte. Die Sicherheitsabfrage 
beseitigt Ihr mit dem Retina-Bio- 
chip. Dann betretet Ihr den Raum. 
Am Computer müßt ihr mit dem 
Trackball (der umständlicherwei- 
se mit der Maus bedient wird) die 
jeweils aktive Raketenstation de- 
aktivieren, bis keine mehr übrig 
ist. Dann begebt Ihr Euch in den 
Raum mit dem Greifzangencom- 
puter und seht aus dem Fenster. 
Der Roboter kommt an und ver- 
sucht, die Scheibe einzuschlagen. 
Schnell aktiviert Ihr den Greifzan- 
gencomputer, der sich daraufhin 
den Roboter schnappt. Jetzt könnt 
ihr auch seine Kopfplatte Öffnen 
und die Biochips entnehmen. 
Alternativ dazu kann man auch ein- 
fach bei der Tür den Druck so lan- 
ge hochhalten, bis der Roboter 
sich seinen Schädel an der Tür ein- 
gerammt hat. Anschließend geht 
es zurück. 

TSA: 

Alle Zeitzonen sind gelöst, doch das 
Spiel ist trotzdem nicht zu Ende. Ihr 
müßt noch den Auftraggeber fin- 
den. Aus den Optical-Memory-Bio- 
chips erseht Ihr, daß es sich um ei- 
nen Geistesgestörten handeln 
muß. Ihr verlaßt das Gebäude und 
benutzt den Transporter. 


Apartment: 

Fahrt mit dem Aufzug bis ins Dach- 
geschoß, wo Ihr erst einmal vor ei- 
ner verschlossenen Tür mit einem 
Schlitz steht. Aber Ihr habt 
schließlich die “Schlitzbombe’: 
Malträtiert die Öffnung mit die- 
sem netten Accessoire, woraufhin 
sich das gute Stück samt der um- 
liegenden Wand bereitwillig öff- 
net. Dahinter erkennt Ihr den Gei- 
steskranken wieder und erledigt 
ihn mit einem Schuß aus der 
Betäubungspistole. 

Der Job ist getan. Die Welt wurde 
gerettet! Ihr habt massenhaft 
Punkte und bekommt dafür nun 
den miesesten Abspann, den ich je 
gesehen habe. ■ 

FelixSchindele 


• Maniac Mansion 2 

Wenn Du bei MM2 nicht mehr wei- 
terweißt, dann kann ich Dir helfen. 
Inder Datei MM2H1NTF.TXT steht 
die komplette Lösung des Spiels. 

■ 

Flori Hintermann 


• Jurassic Park (CD-ROM) 

Hier sind alle Codes des Dino- 


Spiels auf CD-ROM: 

1 . 

C37EF8D1 

2. 

4D9458D1 

3. 

15AC78D1 

4 . 

13AE78D1 

5. 

72AF98D1 

6. 

FDC478D1 

7. 

9DC498D1 

8. 

BDC4B8D1 


9. 5DC4D8D1 

10. FDC478D1 ■ 

Black Baron 


• Shadowcaster 

Die Endsequenz bekommt man, 
wenn man im Shadowcaster-Ver- 
zeichms folgenden Befehl eingibt: 
DOS4GW ADPLAY END.DAT SQRVWU 
Fürdaslntro: 

DOS4GW ADPLAY INTRO.DAT 
und für den Titel: 

DOS4GW ADPLAY T1TLE.DAT ■ 
Rene Mangold 


• Doom (PC) 

Wenn man den “Ultra Violent”- 
Modus knacken will, kann ein 
bißchen Hilfe bestimmt nicht 
schaden. 

Man gebe im Spiel “IDBEHOLD”, 
gefolgt von “A” (Komplette Karte), 
“L" (Licht), “R” (Rad-Anzug), T’ 
(Unzerstörbar), “1" (Unsichtbar) 
oder“S" (Health) ein. ■ 

Volker Fritzsch 


• Halloween Harry (PC) 

Sollte die Energie für den Flam- 
me nwerfer/Raketenrucksack mal 
wieder dem Ende entgegengehen 
oder die Gesundheit von Harry et- 
was angekratzt sein, einfach die 
Tasten <B-I-G> gleichzeitig 
drücken. Siehe da: Harry hat einen 
vollen Energiebaiken und ist ge- 
sundet. Einen kleinen Haken hat 
die Sache allerdings: der Punkte- 


stand geht auf Null zurück! Der 
Cheat kann übrigens beliebig oft 
wiederholt werden. ■ 

Thilo Kaff enberger 


• Gabriel Knight (PC) 

TAGl | 

Gabriel nimmt sich die Zeitung 
und blättert sie durch. Lupe und 
Pinzette werden vom Schreibtisch 
stibitzt, und vom Bücherregal links j 
oben wird eine Lektüre- von Heinz 
Ritter durchgelesen. Die Leselust 
packt unseren Schriftsteller: 
Rechts oben im Regal findet er 
noch ein interessantes Buch über 
Schlangen und im Regal links von 
der Tür ein Deutsch-Englisch- 1 

Wörterbuch. Aus der Kasse 1 

schnappt sich Gabriel den Kassen- 
gutschein über 20 Dollar, danach 
wird Grace mehrmals auf das 
Stichwort MESSAGES hin an ge- 
sprochen. 

Die Oma rief an, auch Mosety von 
der Polizei, und dann war da noch 
ein mysteriöser Anruf aus 

Deutschland. Gabriel verläßt den 
Laden und macht sich auf zur 
Großmutter. Die wird vollständig 
ausgefragt. Nach der Unterhaltung 
steigt er den Dachboden hinauf. 
Dort wandert das Notizbuch vom 
Großvater ins Inventar, das sich 
Gabriel genauer ansieht. 

Eins der großen Probleme im 

Spiel ist die Uhr: Die Zeiger wer- 
den auf 3 Uhr gestellt, die äußere 
Drehscheibe wird so angeordnet, 
daß der Drachenkopf oben steht. 
Danach muß nur noch am Aufzieh- 
schliissel gedreht werden, und die 





m iw. m&m 

Sst-äjMD JHufij l'ujjijni 

ÜJB&äJjJ SMUjlI dh bijjj 3J1 äpppjp] jjlpjji 'JV/bBli 


Alles Gute für 
Super-Nintendo-Besitzer. 


i> Top-Neuheiten § 


> Starthilfen 
Cheats, 


Räume und fe > 
andere kleine o 
Tips * 


JETZT am Kiosk oder mit beiliegender 


Bestellkarte direkt anfordern 

/ 


SEIHET SERVICE 


Uhr springt auf. Gabriel Knight 
entnimmt ihr Brief und Foto. 

Nun liest er den Brief im Inventar 
und schaut auf gleiche Weise das 
Bild genauer an. Anschließend 
steigt er wieder hinab zur Oma und 
fragt sie über “Heinz Ritter” aus, 
bevor er endgültig geht. 

Nun auf zum Polizeipräsidium! Der 
Desksergeant wird von Gabriel 
über “Moseiy”, “Photographs” 
und “Crime Scene” ausgefragt. Er 
will jedoch nicht verraten, wo sich 
der Tatort befindet. 

Auf zum Jackson Square; dort be- 
tritt Gabriel den nordwestlichen 
Teil des Parks. Wenn er sich dem 
Pantomimen nähert, verfolgt die- 
ser ihn. Nun muß Gabriel es mit 
dem Mimen im Schlepptau schaf- 
fen, hinunter zum Polizisten zu 
kommen, ohne daß sich andere 
Parkbesucher den beiden nähern. 
Sonst geht das Ganze von vorne 
los. 

Unten angekommen, fängt die 
Nervensäge von Pantomime an, 
den Polizisten zu ärgern, worauf 
dieser den lästigen Gesellen 
durch den Park jagt. Gabriel nutzt 
die Gelegenheit und hört am Mo- 
torrad des Polizisten den Polizei- 
funk ab: Bald weiß er, wo sich der 
Tatort befindet! 

Auf der Greater New Orleans Map 
fährt er sogleich zum Schauplatz 
des Verbrechens, wo er Moseiy 
trifft. Im Anschluß an die hübsche 
Zwischensequenz untersucht er 
das plattgedrückte Gras (rechts) 
mit der Lupe. 

Mit der Pinzette pickt Gabriel ein 
Stück Schlangenhaut auf. Die Zei- 
chen auf dem Boden werden mit 


dem Notizbuch abgeschrieben. 
Nachdem er die Blutstelle näher 
angeschaut und etwas Schlamm 
aus der Nähe des Sees angenom- 
men hat, kann er den Platz wieder 
verlassen. 

Nächster Ort: Dixieland Drugsto- 
re. Das Schild auf der Theke wird 
betrachtet, und der Ladenbesitzer 
wird aufs Stichwort “St. John’s 
Eve” angesprochen. Nachdem Ga- 
briel ihm das Foto des Ermorde- 
ten gezeigt hat, wird der Verkäufer 
auf “Voodoo Murders” hin ange- 
schwatzt. 

Ortswechsel: Police Station. Nun 
betritt Gabriel Moselys Büro und 
befragt ihn über “Patterns” und 
“Other Patterns”. Er erfährt, daß 
Officer Franks über die entspre- 
chende Akte verfügt. Gabriel ver- 
läßt das Büro und spricht die Poli- 
zistin mit dem Ausrufezeichen- 
Icon auf die Akte an, woraufhin die 
sie heraussucht. 

Gabriel schaut sich die Akte an und 
gibt sie Officer Franks zurück. 
Wieder in Moselys Büro, wird der 
gebeten, ein Foto für das neue 
Buch schießen zu iassen, worauf 
er Officer Franks hereinruft. 
Nachdem das Foto geschossen 
wurde, antwortet Gabriel Moseiy 
folgendermaßen: “Hold on white I 
go and check mv hair”. Dann ver- 
zieht er sich nach draußen, wo er 
die Akte stibitzt. Er legt sie unter 
den Fotokopierer und bringt sie 
anschließend wieder zurück. 
Zurück geht’s in Moselys Büro, um 
das Bild schießen zu lassen. 

Um den Tag zu beenden, fährt Ga- 
briel in den Buchladen zurück und 
spricht Grace auf “Request Re- 


search" und “Check out Malia Ged- 
de” an. Die Nacht bricht herein, und 
Gabriel hat den gleichen Alptraum 
wie in dervorigen Nacht... 

TAG 2 

Als Gabriel aufwacht, streckt ihm 
Grace die gewünschten Informa- 
tionen von Malia Gedde entgegen, 
woraufhin ein neuer Ort auf der 
Greater New Orleans Map er- 
scheint. Nachdem er die Zeitung 
durchgeblättert hat, verläßt Gabri- 
el den Book Shop und macht sich 
erneut auf zur Police Station. 
DerSergeantwird nach Moseiy be- 
fragt, und er antwortet, der sei in 
seinem Büro. Bevor Gabriel aber 
Moselys Büro betritt, dreht er die 
Temperaturanzeige (links von der 
Tür) auf gut 80 Grad auf. Wenn er 
nun das Büro betritt, wird es Mo- 
seiy heiß, und er zieht sein Jackett 
aus. 

Gabriel spricht Moseiy auf Tof- 
fee” an, woraufhin der ihm Kaffee 
holen geht. Unser Schriftsteller 
springt vom Stuhl und schnappt 
sich Moselys Polizeimarke, die am 
Jackett hängt. Nun geht’s zurück 
zum Jackson Square. 

Im südwestlichen Bereich des 
Parks lungert ein Hot-Dog-Verkäu- 
fer herum, dem Gabriel die 
Büchergutschrift andreht. Als 
Dank dafür erhält er einen Lucky 
Dog, den er sogleich an den step- 
penden Jungen rechts weitergibt. 
Der bedankt sich herzlich dafür 
und wird Gabriel bald darauf einen 
Gefallen tun. 

Weiter geht’s zur Nordostecke des 
Parks, wo ein Maler die Kirche ab- 
malt. Der Wind weht ihm aber bald 
sein Blatt weg (im Zweifelsfall ein 


zweites Mal das Bild betreten) und 
treibt es in einen Gitterzaun, wo 
das Kunstwerk für den Maler uner- 
reichbar ist. Gabriel geht wieder 
zum Steppjungen, den er mit dem 
Ausrufezeichen-Icon anspricht. Er 
bittet ihn, das Bild aus dem Zaun zu 
holen (Antwort 1). Das tut der Jun- 
ge auch gleich. Sekunden später 
hat Gabriel das Werk im Gepäck, 
und nun kann er es dem Maler 
zurückbringen. 

Der will sich revanchieren und be- 
kommt die Zeichnung des Mu- 
sters, die wir am Tatort abgezeich- 
net haben, sowie die Kopie der Po- 
lizeiakte in die Hand gedrückt. Er 
verspricht die Rekonstruktion des 
Gesamtmusters, die Gabriel am 3. 
Tag abholen kann. 

Nun geht’s zu Malia Gedde (Grea- 
ter New Orleans Map). Dort klin- 
gelt Gabriel und gibt sich als Poli- 
zist aus; dem Butler zeigt er die Po- 
lizeimarke. Prompt wird er hinein- 
gelassen. Nachdem Gabriel auf 
Malia gestoßen ist, wird sie auf die 
Stichworte “Voodoo”, “Lake Pont- 
chartrain’’ hin angesprochen. Zum 
Schluß wird noch “Flirt with her” 
eingegeben, woraufhin Gabriel 
seine wahre Identität preisgibt 
und sofort hinausgeworfen wird. 
Völlig fertig macht sich unser Held 
zum “Historical Voodoo Museum” 
auf. Dort fragt er Dr. John nach den 
Punkten “Voodoo”, “Historical 
Voodoo” und “Modern Voodoo” 
aus (wichtig: wirklich ausfragen!). 
Nun erscheint die “Moonbeam Re- 
sidence” auf der Karte. Nachdem - 
Gabriel Dr. John auf das Thema 
“Marie Laveau” hin aus ge quetscht 
hat, erscheint der Friedhof St. 



Louis Cemeterv ebenfalls auf der 
Karte. Sofort begibt sich Gabriel 
dorthin. Der Wärter wird nach 
“Maria Leveau" und “Other Mar- 
ked Tombs” ausgefragt. Von den 
Kritzeleien an der Friedhofsmauer 
macht Gabriel eine Zeichnung im 
Notizbuch. 

Er steckt noch den am Boden lie- 
genden Ziegelstein ein, dann fährt 
er zu Moonbeam. Die befragt er 
nach “Voodoo", “St. John’s Eve”, 
“Animal Masks", und “Grimwald” 
(erneut wichtig: intensiv nachfra- 
gen!). Nun müßte die Gute einen 
kleinen Schlangentanz aufführen, 
bei dem sich Gabriel die “Snake 
Skin" aus dem Schlangenkäfig holt. 
Mit der Lupe wird diese näher be- 
trachtet. 

Nach dem Tanz gibt Gabriel die 
Zeichen, die er auf dem Friedhof 
abgezeichnet hat, an Moonbeam 
weiter. Sie müßte nun eine Über- 
setzung liefern. 

Der weitere Weg führt Gabriel zum 
"Dixieland Drugstore”, wo er das 
erste Mal Madame Cazaunoux be- 
gegnet. Der Verkäufer wird nach 
“Animal Masks” und “Willy Jr." 
ausgefragt. Er will 100 Dollar für 
die Krokodilmaske haben, aber lei- 
der hat Gabriel kein Geld. Nach- 
dem er im Book Shop Grace gebe- 
ten hat, Nachforschungen über 
Madame Cazaunoux anzustellen, 
ist auch dieser Tag Geschichte, ln 
der Nacht wird Gabriel wieder von 
einem Alptraum geplagt. 

| TAG 3 

| Nachdem Gabriel sich zweimal die 
Zeitung angeschaut hat, müßte ein 
neuer Ort auf der Greater Map er- 
scheinen: die Tulane University. 
Grace wird über “Messages” aus- 
gefragt; auch nach der Telefonnum- 
mer von Ritter wird ge forscht. 

Nach einer kleinen Weile müßte 
ein Nachbar den Buchladen betre- 
ten undversuchen, Gabriel das Bild 
seines Vaters abzukaufen. Grace 
wird ignoriert und das Kunstwerk 
für 100 Dollar verscherbelt. 

In seinem Zimmer nimmt Gabriel 
das Haargel aus dem Bad und 
die Taschenlampe vom Schrank 
rechts. Er benutzt das Telefon 
(rechts neben der Schreibmaschi- 
ne) und ruft die Nummer 555-1280 
an. Es meldet sich Madame Cazau- 
noux. Am Ende des Gesprächs be- 
Gi kommt Gabriel den Namen des 
X Hundes mit (Castro). 


Ais nächstes wird mit dem Tierarzt 
telefoniert (555-6170). Gabriel 
wählt den Punkt “Dog Dancing Les- 
sons”. Mit der Antwort, in der das 
Wort “Castro” vorkommt, erfährt 
Gabriel Madames Adresse. 

Im Dixieland Drugstore kann nun 
die Maske erworben werden. Zu- 
sätzlich erhält Gabriel ein Fläsch- 
chen Gambling Oil. Beim Maler am 
Jackson Square bekommt er die 
fertige Zeichnung. Dann sucht er 
die Nordwestecke auf, wo er auf 
eine Wahrsagerin treffen sollte. 
Kaum hat Gabriel diese mit dem 
Nehmen-Icon berührt, führt sie ei- 
nen Schleiertanz vor, bei dem sie 
einen roten Schleier verliert. Ga- 
briel steckt ihn ein und betrachtet 
ihn mit der Lupe genauer: Ein 
Stück Schlangenhaut hängt daran, 
das mit der Pinzette aufgepickt 
wird. 

Nachdem Gabriel den Schleier 
anschließend der Frau zurückge- 
geben hat, schaut diese in die Zu- 
kunft, bekommt Angst und rennt 
davon. Alle Schlangenhautstücke 
werden jetzt mit der Lupe vergli- 
chen, doch leider gibt’s keine 
Übereinstimmung. 

In Moselvs Büro (Polizeigebäude) 
lauscht Gabriel jetzt dem erfolglo- 
sen Verhör von Crash. Danach wird 
erneut der Jackson Square und 
der Stand der Wahrsagerin aufge- 
sucht. Letztere müßte jetzt wie- 
der zurückgekehrt sein. Gabriel 
spricht sie per Ausrufezeichen- 
Icon an, worauf eine schicke Zwi- 
schenszene folgt. 

Als nächstes wird das Gedde-Haus 
aufgesucht, wo Gabriel erfährt, 
daß Malia beim Friedhof ist. Gleich 
fährt er dorthin und läuft zwei Bil- 
der nach rechts. Nach einem 
Schwätzchen mit Malia geht’s ab 
zur Tulane-Universität, wo Gabriel 
dem Vortrag über Voodoo lauscht, 
um danach das Büro von Professor 
“Hart" zu betreten. Der wird nach 
der Bedeutung von “Cabrit Sans 
Cor” befragt, und das Bild des 
Mordopfers wird ihm ebenfalls ge- 
zeigt. Nachdem Gabriel ihn auch 
über “Black Voodoo” und “St. 
John’s Eve” ausgefragt hat, zeigt er 
ihm das Bild des Musters. Der Pro- 
fessor fertigt eine Kopie an, um 
Gabriel zu unterstützen. 

In der St.-Louis-Kirche in der Nähe 
des Jackson Square betritt Gabriel 
den Raum rechts. Dort steckt er 
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das schwarze Hemd ein und nimmt 
ein Priesterunterhemd aus dem 
Fach auf der linken Seite des 
Schranks. 

Nächster Halt: Madame Cazau- 
noux’ Wohnung. Dort muß Gabriel 
sich tarnen, um hineinzukönnen, 
und zwar als Priester! Gabriel zieht 
das Hemd über und bändigt sein 
Haar mit Gel. Er klopft an und gibt 
sich als Priester aus, worauf er in 
die Wohnung gelassen wird. Die 
Frau wird nach “Cabrit Sans Cor" 
gefragt, und die Bedeutung wird 
verraten (“Goat without Horns”). 
Sie erzählt weitere Details. Als 
nächstes fragt sie Gabriel über 
“Human Sacrifice”, “Real Voodoo 
Queens" und “Secret Voodoo 
Hounfour” aus. Jetzt bekommt er 
ein Schmuckstück gezeigt, von 
dem er mit dem Schlamm vom Tat- 
ort einen Abdruck anfertigt. 
Ortswechsel: Napoleon House. 
Dort spricht Gabriel den Barkee- 
per auf “Voodoo" an und fragt ihn 
anschließend über “Bar Patrons” 
aus. Als letztes wird noch nach 
“Sam and Voodoo" gefragt. Sam 
(dem Dicken am Schachbrett) 
wird das Gambling Oil angedreht. 
Hierzu werden Antworten wie 
“Ever wonder why Frank ever 
wins?”, “This powerful Voodoo 
Oil...” und “This Oil could.. ” ver- 
wendet. 

Sam spült das Oil hinunter und ge- 
winnt anschließend das Spiel. 
Jetzt setzt er sich an die Bar, wo 
Gabriel ihm den Schlammabdruck 
gibt. Sam wird bis zum nächsten 
Tag eine Kopie vom Schmuck an- 
fertigen. 

Zurück im Book Shop, wird Grace 
erneut auf “Messages” hin ange- 
sprochen. Danach betritt Gabriel 
sein Zimmer und wählt am Telefon 
(erst auf "On” stellen!) die Num- 
mer 49-09-324-3333, um Wolfgang 
Ritter in Deutschland anzurufen. 
Ein weiterer Tag ist beendet, wenn 
Gabriel wieder den “Verkaufs- 
raum” betritt. 

TAG 4 

Wie immer wird die Zeitung durch- 
gebiättert. Außerdem sollte Gabri- 
el von Grace “Veve Clippings” (ein 
paar alte Zeitungsausschnitte) be- 
kommen. Er besucht anschlies- 
send kurz das Napoleon House, um 
sein Schmuckstückabzuholen. 
Nächster Besuch: der Jackson 
Square Overlook, wo Gabriel 
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durchs linke Fernglas späht und 
Crash sieht, der mit dem Tromm- 
ler schwafelt. Der Typ schlendert 
anschließend in Richtung Kirche. 
Also ab in das Gotteshaus! 

Dort setzt Gabriel sich hinter 
Crash und zeigt ihm den Schlan- 
genarmreif. Nun spricht man ihn 
auf “Drummer”, “Rada Drums' 1 
und “Voodoo Hounfour” hin an. 
Auf einmal stößt Crash Geräusche 
aus, die man seit dem Urknall nicht 
mehr gehört hat, und sinkt leblos 
auf der Bank zusammen. 

Gabriel schaut sich den Punk 
näher an. Junge, ist der aber blaß! 
Per Öffnen-Icon reißt Gabriel ihm 
das Hemd auf und bemerkt eine 
Schlangentätowierung auf Crashs 
Brust. Die wird natürlich im Notiz- 
buch abgezeichnet. 

Zurück im Buchladen, ist der Tag 
zu Ende. Zu Gabriels Überra- 
schung kommt Malia noch vorbei. 
Diesmal hat Gabriel keinen Alp- 
traum, sondern verbringt mit Mrs. 
Gedde eine schöne Nacht! 

TAG 5 

Ein dringender Anruf des Profes- 
sors erreicht Gabriel. Außerdem 
ist ein Päckchen aus Deutschland 
eingetroffen. Gabriel überfliegt 
den Brief seines Großvaters (In- 
ventar). Er bittet Grace darum, 
Nachforschungen über “Rada 
Drums” anzustellen. Nun sollte 
abgespeichert werden, bevor Ga- 
briel zum Voodoo-Museum fährt. 
Dort ist es nämlich stockfinster. 
Niemand ist anwesend - außer 
der Python, die Gabriel fast zu To- 
de würgt. 

Mit letzter Kraft schaltet Gabriel 
den Ventilator ein (Schalter links 
neben der Tür); die Schlange ver- 
zieht sich, und Dr. John erscheint 
in der Tür. Es sieht so aus, als ob es 
ein Mordanschlag auf Gabrielwar! 
Wütend verläßt unser Held das 
Museum. Zurück im Buchladen, 
pickt Grace etwas Sch langen haut 
aus Gabriels Gesicht und 
schmeißt sie in den Aschenbe- 
cher. Doch Gabriel holt das Teil 
per Pinzette wieder heraus und 
schaut es mit der Lupe genauer an. 
Es gleicht dem Stück, das Gabriel 
am Tatort fand! Dr. Johns Schlange 
ist also in den Fall verwickelt. Oder 
gar Dr. John selbst? 

Nun saust Gabriel zur Tulane Uni- 
versity - in das Büro des Profes- 
sors. Ach du Schreck! Der Gute hat 


die gleiche blasse Farbe wie Crash 
und hängt leblos in der Lehne des 
Stuhls. Da kann man leider nichts 
machen - außer die auf dem 
Schreibtisch liegenden Notizen 
von Professor Hart einstecken. 
Nächster Halt ist der Friedhof. 
Dort steht eine neue Nachricht im 
Voodoo-Code an der Wand der 
Grabkammer. Gabriel schreibt sie 
ab und benutzt sie mit der ersten 
Voodoo-Nachricht im Inventar. 
Nun muß er selbst etwas an die 
Wand schreiben. 

Gabriel wartet, bis der Wärter ins 
nächste Bild verschwunden ist, 
dann wendet er sich der Mauer zu. 
Er muß die Nachricht “DJ bring se- 
key madoule” an der Wand hinter- 
lassen. Die fehlenden Buchstaben 
L, M, U und Y muß man aus den 
Lücken der anderen Buchstaben 
herausfinden (z.B. in E?E muß 
man das Y einsetzen usw.). Das I 
findet man, wenn man in der Icon- 
Zeile “Next Message” ankückt. Ist 
alles richtig gemacht, läßt Gabriel 
die Nachricht schließlich stehen. 
Nach erfolgreicher Arbeit fährt 
Gabriel wieder mal zur Polizeista- 
tion. Mosely wird auf “Reopen Ga- 
se” hin angesprochen. Doch um 
den Fall tatsächlich wieder aufzu- 
rollen, fehlen Beweise. Gabriel al- 
lerdings hat sie bei sich: Er gibt 
Mosely die zwei Schlangenhaut- 
stücke, Harts Notizen, den Zei- 
tungsartikel und die Zusammen- 
fassungvom Maler. 

Mosely ist jetzt überzeugt, und Ga- 
briel fährt zurück zum Buchladen, 
um auf den nächsten Tag zu war- 
ten. 

Tag6 

Nach dem alltäglichen Blick in die 
Zeitung versucht Gabriel, die Tür 
nach draußen zu öffnen, als ein Ku- 
vert hereingeflattert kommt. Es 
enthält einen Brief von Mosely so- 
wie den Schlüssel zu dessen Büro. 
Gabriel gibt Grace die Skizze der 
Schlangentätowierung mit der Be- 
merkung, er gehe heute abend auf 
eine Party, und spielt dann auf Gra- 
ce 1 Eifersucht an. Letztendiich hat 
er eine schöne Python auf der 
Brust. 

Der Versuch, Moselys Büro im Re- 
vier zu betreten, scheitert, und Ga- 
briel macht sich auf zum Jackson 
Square. In der Südwestecke hat 
ein Beignetverkäufer sein Zelt auf- 
geschlagen. Wir wissen, daß er 


früher an der Polizeistation be- 
dient hat, und Gabriel kann ihn 
überzeugen, er solle seinen alten 
Platz wieder aufsuchen. 

Zurück beim Polizeirevier, fährt 
der Verkäufer vor, als Gabriel 
gerade versucht, zu Moselys Büro 
durchzudringen. Die Polizisten 
kaufen kräftig ein. Gabriel ver- 
läßt das Revier kurz und fährt 
gleich wieder hin. Nun wartet er, 
bis der Polizist einnickt. Dann 
schleicht er sich an die Tür und 
schließt sie mit dem Schlüsse! auf. 
Es kann sein, daß man mehrere 
Versuche benötigt, aber späte- 
stens beim dritten Versuch müßte 
es klappen. 

Drinnen öffnet Gabriel die Schreib- 
tischschubladen und steckt das 
Peilgerät inklusive Peilsender ein. 
Nun fährt er (widerwillig) erneut 
zum Voodoo-Museum, wo er in der 
Kiste neben der Tür einen Peilsen- 
der anbringt. 

Wieder beim Jackson Square, be- 
nutzt Gabriel das Buch “Rada- 
Trommeln”,daseram Morgen von 
Grace bekam, mit dem Trommler 
im Südostteil des Parks. Nun wer- 
den die Stichpunkte (die Reihen- 
folge ist wichtig!) “Call Conclave”, 
“Tonight” und “Swamp" an- 
geklickt. Schließlich wird “Exit” 
gewählt, woraufhin ein neuer Ort 
auf der Karte erscheint: der Bayou. 
Sofort fährt Gabriel dorthin. 

Er benutzt den Empfänger des 
Peilsenders und folgt der Richtung 
des Punkts auf der Anzeige. Wenn 
der Punkt in der Mitte steht, ist der 
Voodoo-Schauplatz erreicht. Tar- 
nung ist angesagt: Gabriel stülpt 
die Krokodilmaske über und zieht 
sein Hemd aus. Die zwei Fragen, 
die ihm Dr. John stellt, beantwor- 
tet er mit “Damballah” und 
“Ogoun Badagris". Es folgen einige 
wirklich tolle Zwischensequenzen. 
TAG 7 

Gabriel benutzt das Telefon, um 
erneut Onkel Wolfgang in 
Deutschland anzurufen. Er fragt 
ihn nach “Tetelo”, “Talisman”, 
“Teteio’s Remains” und “African 
Homeland”. Dann sucht er die 
Geddegruftauf dem Friedhofauf. 
Gabriel hat Glück: Jemand hat die 
Platte aufgelassen. Er drückt den 
roten Knopf und betritt die düste- 
re Grabkammer. Um etwas Licht in 
die Sache zu bringen, schaltet er 
die Taschenlampe ein. Er 


schwenkt die Lampe auf die Mitte 
des Schranks und öffnet das Fach 
mitdemVeve-Muster. 

Da erschrickt wohl jeder: Mosely 
kommt zum Vorschein! Ohnmäch- 
tig fällt Gabriel zu Boden. Eine un- 
bestimmte Zeit später erwacht er 
wieder und nimmt die Taschen- 
lampe wieder an sich. Er öffnet das 
Fach erneut, und siehe da: Mosely 
ist verschwunden! An seiner Stelle 
liegt aber eine Brieftasche in der 
Schublade, die natürlich einge- 
stecktwird. 

Eine nähere Untersuchung im In- 
ventar fördert eine Kreditkarte 
“American Repress” zu Tage. Ga- 
briel drückt den roten Knopf, um 
aus der Gruft zu entkommen. Dann 
geht er zu rück in den Buchladen. ! 

Irgendwann muß er ja mal nach ■ I 
Deutschland! Gabriel ruft das Rei- 
sebüro an (585-1130) und bucht ei- 
nen Flug. Er bezahlt mit Moselys 
Kreditkarte. Auf der Greater New 
Orleans Map läßt sich der Flugha- 
fen anwählen. Also reist Gabriel 
sofort nach Deutschland ab. 

Bei Schloß Rittersberg angekom- 
men, wird das Küchenmädchen 
Gerde vollständig ausgefragt, da- 
nach wird das Schlafzimmer (die 
Treppe rauf) betreten. Links wird 
die deutsche Inschrift unterhalb 
des Löwenkopfes gelesen, danach 
geht’s wieder hinunter. 

Von der Eingangshalle aus geht 
Gabriel nach rechts und schaut 
sich in der Kapelle gut um. Danach 
wird Gerde über "Portal Poem”, j 

“Chapel Panels” und “Initiation 
Ceremony” ausgefragt. Wieder im 
Schlafzimmer, öffnet Gabriel das 
Fenster und wäscht sich im 
Schnee die Hände. Nachdem das 
Fenster wieder zu ist, nimmt er die 
Schere von der Kommode und 
schneidet sich das Haar (Schere 
auf Gabriel benutzen). 

Ebenfalls auf der Kommode steht 
eine goldene Schüssel, die gleich- 
falls eingesteckt wird. Die Schrift- 
rolle wird aus dem Glaskasten ge- 
nommen und gelesen. Wieder in 
der Halle, nimmt Gabriel das Mes- 
ser (hängt an den Stufen) und den 
Salzstreuer (neben Gerde). Da- 
nach betritt er erneut die Kapelle. 

Die Schale wird auf den Altar ge- 
stellt, und Gabriel streut das Salz 
hinein. Dann schneidet er sich mit 
dem Messer eine Wunde in den i 
Arm und läßt etwas Blut in die j 
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Houi to plny 

Okay, Ihr wollt also tatsächlich Eure mühsam erarbeite- 
ten Tips für schnöden Mammon verpetzen. Könnt Ihr ha- 
ben. Einfach einschicken und hoffen, daß gerade Euer 
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert 
wird. Reines Glücksspiel also? Nun, Ihr könnt schon dazu 
beitragen, daß die Marktchancen Eures Tips gewaltig an- 
steigen, wenn Ihr Euch an wenigstens ein paar der unten 
aufgeführten Spielregeln haltet: 

• Der Tip sollte einigermaßen lesbar abgefaßt sein. Bes- 
ser ist gerade bei längeren Texten immer eine Einsen- 
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der 
Textverarbeitung. 

• Der Tip sollte aktuell und vollständig sein. Computer- 
typ und eventuell benötigte Freezer-Module mit ange- 
ben! 

• Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel- 
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz- 
weiß kann ich besser bearbeiten. 

• Vollständige Anschrift und nach Möglichkeit eine 
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die 
Belohnungsknete. 

• Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude- 
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha- 
ben sich gerüchteweise als Schmiermittel bestens be- 
währt. 

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar- 
beit praktisch schon veröffentlicht. Größere Projekte soll- 
ten übrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be- 
vor Ihr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umständen 
ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom- 
men, und ich hab' das Ding schon vorliegen. Die Telefon- 
nummer lautet: 

05651/9291 26 (Thomas Morgen), 

und Einsendungen gehen an: 

Redaktion ASM 
"SECRET SERVICE" 

Postfach 1870 
37258 Eschwege 


Schüssel tropfen. Er kniet sich vor 
den Altar (Altar benutzen) und 
liest aus der Schriftrolle vor 
(Schriftrolle auf Gabriel benut- 
zen). 

Nach erfolgter (oder mißlunge- 
ner?) Zeremonie geht Gabriel zu 
Bett... - und hat den heftigsten 
Alptraum, der je einen Menschen 
geplagt hat! 

TAGS 

Gabriel nimmt den Schlüssel vom 
Nachtschränkchen und schließt 
damit die Bibliothek auf. Nun folgt 
eine Büchersuche, die nicht ganz 
einfach ist. Achtung: Er muß die 
betreffenden Regale zuerst mit 
dem Augen-lcon ein paarmal be- 
trachten, bis er das entsprechen- 
de Buch findet. 

Er sucht zunächst im hinteren 
mittleren Regal das Buch “Peo- 
ple’s Republic” heraus und liest es 
kurz. Danach findet er im Regal 
rechts hinten “The Primal Ones” 
und stöbert im linken Regal “An- 
dern Roots of Africa” auf. Auch 
“Sun Worshippers” im hinteren 
linken Regal bleibt nicht ver- 
schont. Ais letztes Buch findet Ga- 
briel im hinteren rechten Regal 
(unterste Ebene) den Schmöker 
“Ancient Digs of Africa” und darin 
das “Snake Mound Book”, das er 
einsteckt. 

Wieder in der Eingangshalle, wird 
Gerde per Ausrufezeichen-Icon 
angesprochen, und Moselys Kre- 
ditkarte hilft, nach Afrika zu ge- 
langen. 

TAG 9 

Gabriel findet sich im tiefen Afrika 
wieder. Um das Höhlenlabyrinth zu 
betreten, muß er nach hinten lau- 
fen. Eins vorweg: Das ganze Laby- 
rinth besteht aus zwölf Kammern, 
von der jede einzelne abgesucht 
werden muß. Die Kammern sind 
außerdem in Kreisform ungeord- 
net. 

Drei Räume nördlich des Eingangs 
befindet sich die Snake Rod, ein 
sehr wichtiger Gegenstand, der 
Gabriel später noch das Leben ret- 
ten wird. Nachdem sie aufgenom- 
men wurde, geht Gabriel folgen- 
dermaßen vor: Jeder Raum wird 
abgeklappert, und alle Platten wer- 
den mitgenommen (die Platten, 
die sich nicht lösen lassen, bleiben 
natürlich stecken). 

Kleine Orientierungshilfe: Raum 7 
ist der mit dem Steingesicht. Auf 


den Platten ist eine jeweils unter- 
schiedliche Anzahl von Schlangen 
angeordnet. Je nachdem, wie 
viele Schlangen darauf zu sehen 
sind, müssen in den entsprechen- 
denRäumen Platten gesetzt wer- 
den. 

Sind alle Platten richtig angeord- 
net, geht Gabriel in Raum 3, und 
nun sollte der Spielstand unbe- 
dingt abgespeichert werden! Ga- 
briel steckt die Snake Rod in die 
Platte hinein, worauf alle Mumien 
lebendig werden! Das ist die 
schwierigste Stelle im ganzen 
Spiel. Er muß es schaffen, in Raum 
7 zu gelangen. 

Am besten nimmt er den Weg nach 
oben. Raum 3 und 4 dürften keine 
Probleme bereiten, in Raum 5 
lockt Gabriel die Mumie zuerst 
nach rechts, umgeht sie geschickt 
und verschwindet schnell ins 
nächste Bild. In Raum 6 schwingt 
er sich mit den Lianen, die an der 
Decke hängen, ins nächste Bild 
(Lianen benutzen). Dort macht er 
die Bekanntschaft von Wolfgang 
Ritter, der die Mumien ablenkt, 
während Gabriel die Snake Rod 
mit der Platte im Aufzug benutzt. 
Abwärts geht’s! Onkel Wolfgang 
springt im letzten Moment dazu. 
Unten angekommen, geht Gabriel 
nach rechts und schaut sich den 
Opfertisch bis ins kleinste Detail 
an. Großonkel und Großneffe hie- 
ven zusammen die beiden Eisen- 
Stangen in den Altar hinein. Da be- 
merkt Wolfgang, daß man ein Herz 
braucht, um an den Talisman zu 
kommen. Gabriel geht nach links 
und will gerade mit dem Messer 
die am Boden liegende Mumie auf- 
schneiden, als sich nebenan Onkel 
Wolfgang selbst das Herz heraus- 
reißt. Schock!!! 

Nach einer weiteren Zwischense- 
quenz und mit dem Talisman in der 
Tasche fliegt Gabriel Knight nach 
New Orleans zurück. 


o 



Tag 10 

Gabriel liest die Zeitung und be- 
merkt, daß Grace nicht anwesend 
ist. Er liest den Zettel auf dem 
Schreibtisch durch und fährt zu- 
sammen: Aus seinem Zimmer 
kommt Moseiy. quicklebendig! Ga- 
briel fragt ihn nach “Making a 
Plan”, “Grace”, “Bll me in” und 
“Secret Voodoo Hounfouri’aus. 
Nächster (und letzter) Hait: St. 
Louis Cathedral. An der linken 
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Wand betritt Gabriel den rechten 
Beichtraum und steckt die Snake 
Rod in das Loch in der Wand. Das 
Ding entpuppt sich als Aufzug. Be- 
vor Gabriel diesen jedoch verläßt, 
versteckt er den Peilsender und 
die Snake Rod für Mosely unter 
der Bank. 

Dann betritt er einen Flur, der an 
die Afrikahöhlen erinnert. Es sind 
wieder - im Kreis angeordnet - 
zwölf Räume. Über den Türen 
steht die Nummer des jeweiligen 
Raums. Wenn ein Zimmer betre- 
ten werden soll, muß man das Pad 
neben derTür benutzen, 
ln Raum 7 nimmt Gabriel zwei Mas- 
ken und zwei Umhänge mit In 
Raum 4 wird das schwarze Buch 
eingesteckt, Raum 2 jedoch darf 
(noch) nicht betreten werden, da 
Dr. John darin ist. Um ihn heraus- 
zulocken, geht Gabriel durch eine 
der Türen rechts, um den Zeremo- 
nienraum zu betreten. Dort be- 
nutzt er die Trommeln (“Sum- 
mon”,“Brother Eagle”) 
Anschließend verläßt er den Raum 
wieder (unten rechts). Nun wird 
am besten auf volle Geschwindig- 
keit gestellt Schnell in Raum 2, 
und die Keycard von der Wand 
schnappen. Flugs wieder raus in 
Raum 1, und sich die Taschen mit 
Geld füllen (dreimal; wer Punkte 
sammeln will, kann auch noch 
Raum 1! betreten). 

Mit der Keycard wird Raum 8 geöff- 
net, wo Gabriel Grace findet. Mo- 
j ■ sely ist ebenfalls angekommen. 
I Per Talisman erweckt unser Held 
die junge Dameaus der Starre. 
Mosely und Gabriel stülpen die 
Tierkostüme über. Bei der folgen- 
den Zeremonie wird gewartet, bis 
Malia auf Grace losgeht Der Talis- 
man wird mit Malia benutzt, an- 
schließendwird das Teil zu Mosely 
geworfen. Als Malia Gabriel in der 
Mangel hat, schnappt dieser sich 
das graue Teil vom Altar, woraufhin 
sich die Erde auftut 
Gabriel versucht noch, Malia zu 
“nehmen”, was jedoch vergeblich 
ist. Das Abenteuer aber ist damit 
! beendet! ■ 


•Sam&MaxhittheRoad 

I 

Hinweis: 

ili Wenn man mit Personen redet, 
IMMER zuerst das ?-Symbol 


ankiicken, erst danach sind die 
möglichen Fragen sichtbar. 
Kartenlegende: 

Die erste Nummer betrifft den je- 
weiligen Ort und bei zwei Num- 
mern eine bestimmte Stelle am je- 
weiligen Ort. (Beispiel; 1= Sam & 
Max’ Straße und 1.2= Sam & Max' 
Büro in der Straße.) 

1.1; Sam & Max’ Straße: 
Mauseloch nehmen, und man er- 
hält Geld. Dann nach rechts gehen 
und aus der Kammer das Black 
Light (Schwarzlichtglühbirne) 
nehmen. Jetzt durch die Tür und 
die Treppe hinunter. (Es gibt noch 
ein kleines Zwischenspiel, das 
aber nicht weiter wichtig ist.) 

1.2: Sam & Max’ Büro: 

Max mit der Katze (links von der 
Treppe) benutzen - Befehle vom 


ben dem Pferd stehen. Jetzt redet 
man mit ihm und fragt nach dem 
Schlüssel - man erhält Schlüssel 
und Feile. Nun weiter zum Carni- 
val/Jahrmarkt (3). 

3.1 Carnival-Eingang/Lost & 
Found (Fundbüro): 

Jetzt gibt man dem Feuer- 
schlucker die Befehle des Commi- 
sioners und erhält damit Zutritt 
zum Jahrmarkt. Von hier aus geht’s 
weiter in die Hall of Oddities. 

3.2 The Hall of Oddities (Halle 
der Kuriositäten): 

Man läßt sich von den siamesi- 
schen Zwillingen den Auftrag er- 
klären (man soll den entflohenen 
Bigfoot/Sasquatch/Yeti Bruno zu- 
rückbringen, der angeblich ein 
Mädchen entführt hat ). Danach er- 
hält mau ein Freiticket für den 



Golfplatzkarte 


Beschreibung siehe Textlösung! 


Commissioner. Das Auto benutzen 
und zu einem Burger-Laden fahren. 

2.1: Vor irgendeinem Burger-La- 
den: 

Den Becher (rechts) nehmen und 
dann in den Laden hineingehen. 
Hier nimmt man vom linken Regal 
eine Schachtel Pralinen (Candys) 
und wandert dann so lange im La- 
den umher, bis Max zur Toilette 
möchte. Jetzt redet man mit dem 
Verkäufer, fragt ihn nach den Can- 
dys und bezahlt diese dadurch au- 
tomatisch. Danach auf das Toilet- 
tensymbol klicken. Max bekommt 
den Schlüssel und verläßt den La- 
den. Sobald man wieder etwas ma- 
chen kann, folgt man Max auf die 
Straße, geht ein Stück nach rechts 
und stellt sich in Sichtweite des 
Pferdsauf. 

Max kommt sehr bald zurück und 
bleibt einen kurzen Moment ne- 


Tunnei of Love (Liebestunnel). 
Jetzt hebt man noch das Haarbü- 
schel des Bigfoot auf (links vom 
geschmolzenen Eisblock) und 
nimmt am linken Ausgang das Glas 
mit, in dem sich Jesse James’ Hand 
befindet. Danach durch den 
rechtsseitigen Ausgang auf den 
Jahrmarkt. 

3.3 Wack-a-Rat (Hau-die-Rat- 
te) / Vor dem Wohnwagen/Cone 
of Tragedy (Kettenkarussell): 
Links vom Wohnwagen ist das 
Wack-a-Rat-Spiel, das man be- 
nutzt. (Man muß mit dem Hammer 
20 Ratten innerhalb von 40 Sekun- 
den treffen.) Wenn man das Spiel 
gewonnen hat, erhält man als Ge- 
winn eine Taschenlampe. Ins In- 
ventarwechseln. die Schwarzlicht- 
glühbirne nehmen und diese in die 
Taschenlampe einsetzen. 

Im Zelt mit dem Wack-a-Rat-Spiel 
steckt eine Lense (Linse/Lupe) in 
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einer Halterung, die man mit- 
nimmt Jetzt nach links gehen und 
mit dem Mann sprechen. Dabei 
fragt man ihn nach dem Cone of 
Tragedy und darf einmal mitfah- 
ren. 

Nach der Fahrt MUSS man sich das 
Inventar ansehen und merkt, daß 
man alles verloren hat. Den Mann 
auf das Inventar ansprechen. Dar- 
aufhin erhält man ein Ticket für 
das Lost & Found (Fundbüro). 
Zwischen dem Wohnwagen und 
dem Wack-a-Rat-Zelt ist ein 
Durchgang, der direkt nach 3.1 zum 
Lost-&-Found-Zelt führt. 

3.1 Lost & Found (Fundbüro): 

In das Zelt gehen. Man erhält sein 
Inventar und einen Fischmagne- 
ten. Den Magneten sieht man sich 
im Inventar genau an. Es erscheint 
ein neuer Ort (World of Fish, Pkt. 
4) auf der Karte. Links an der Hall 
of Oddities vorbei zum Tunnel of 
Love. 

3.5: Vordem Tunnel of Love: 

Den Schwan benutzen. 

3.6: Im Tunnel of Love: 

Die folgenden Aktionen müssen 
relativ schnell ausgeführt werden: 


herangekommen ist, kann man ihn 
mit Max kurzschließen, 
Bühnenbild: Hier benutzt man den 
Bart des rechten Mannes, und es 
erscheint eine Geheimtür. Durch 
diese Tür geht man hindurch. 

3.7: Versteckter Raum im Tun- 
nel ofLove: 

Hier sitzt ein Maulwurf, mit 
dem man redet. Man erhält zu- 
sätzliche Informationen über 
Bruno, den Bigfoot. Während 
der Unterhaltung verlangt der 
Maulwurf Candys, die man 
beim Burger-Laden mitgenom- 
men hat. Für die Candys erhält 
man eine Brechstange (Crowbar) 
und eine Information über den 
Aufenthaltsort eines Maulwurfs 
namens Shuv-OhL Dieser Ort er- 
scheint jetzt neu auf der Karte bei 
Punkts. 

3.3: Wack-a- Rat/Vor dem Wohn- 
wagen/Ketten karussell: 

Mit der Brechstange die Tür des 
Wohnwagens aufbrechen und hin- 
eingehen. 

3.4: Im Wohnwagen: 

Den Schrank öffnen und die Karte 
von der Tür nehmen. Es erscheint 
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Taste <I> für Inventar, die Ta- 
schenlampe nehmen, noch mal 
<I>, und jetzt die Lampe mit der 
hinteren Wand benutzen. Die Lam- 
pe wird eingeschaltet, und man 
kann genau erkennen, wie die 
Wände aussehen. Wieder <I>, 
Max benutzen und dann wieder 
<I>. 

Jetzt mit dem Max-Mauszeiger 
über die Wand schwenken, bis man 
einen Sicherungskasten ausma- 
chen kann. Wenn man dicht genug 


ein neuer Ort auf der Karte: Gators 
Golf Emporium, Punkt 6. Die Box 
neben dem Bett öffnen, und man 
findet ein Kostüm. Jetzt den Jahr- 
markt verlassen (über 3.1, Carni- 
vai-Eingang). 

5. 1: Vor dem Twine Ball: 

Zur Tram Station nach rechts ge- 
hen und in die Gondel einsteigen. 

5.3: Auf dem Twine Ball (rechts): 
Man sieht einen runden Schlauch, 


der nach oben führt. Das ist ein 
Fahrstuhl, den man auch benutzt. 

5.4: Twine Ball Restaurant: 

Links neben dem Fahrstuhl schau- 
en ein paar lose Elektrodrähte aus 
dem Boden. Die Kabelenden 
nimmt man auf und befestigt sie 
am Fernrohr. Dann setzt man noch 


6.1: Eingang (Alligator-Golfplatz): 
In dem Papierkorb liegt ein “Bro- 
ken Golf Ball Retriever” (Golfball- 
Greifzange), die wir auch mitneh- 
men. 

6.2: Spielfeld: 

Max wird beim folgenden Handge- 
menge auf einer Insel in dem über- 



Swimming Pool 


die Lupe auf das Fernrohr. Nach 
rechts zum “Guru” gehen und mit 
ihm reden. Im Laufe der Unterhal- 
tung kann man ihn nach den ver- 
borgenen Schraubenschlüsseln 
fragen, die der Guru am laufenden 
Band herstellt. Einen bekommt 
man dann auch von ihm. Den Fahr- 
stuhl benutzen und mit der Gondel 
zurückzumAuto (5.1). 

4: World of Fish (Welt des 
Fischs): 

Den Fischeimer aufnehmen. Dann 
zum großen Plastikfisch im See ge- 
hen. Die Schrauben am Pfosten un- 
ter dem Fisch mit dem Schrauben- 
schlüssel lösen. Jetzt geht man in 
den Fisch hinein. Sobald man drin- 
nen ist, klickt man auf Max und be- 
nutzt ihn mit dem Fisch. Er klettert 
dann auch durchs Maul mit hinein. 

Es folgt eine Zwischenszene, bei 
der man von einem Hubschrauber 
zur Aussichtsplattform auf dem 
Zwirnball ge bracht wird (5.5). 

5.5: Auf dem Zwirn ball (links): 
Unter der Brüstung kann man ein 
loses Seilende sehen. Max mit 
dem Seilende benutzen. Das führt 
im Endeffekt dazu, daß man 
vom Ball fällt (5.2), aber dafür be- 
kommt man ein großes Stück Seil. 
Sam & Max warten noch (automa- 
tisch) auf ihr Auto und fahren dann 
nach 6.1. 


fluteten Minigolfplatz gefangen. 
Um ihn zu befreien, muß man mit 
Hilfe der im Wasser liegenden Alli- 
gatoren eine lebende Brücke bau- 
en. Dazu nimmt man den Eimer mit 
Golfbällen auf und ersetzt ihn 
durch den Fischeimer. Dann nimmt 
man einen Golfschläger und setzt 
die Zielfahnenmarkierungen so, 
wie es auf Seite 73 zu sehen ist. 
(siehe Karte “Golfplatz"). 

6.3: Dunk-the-Beast-Insel: 

Die Glastür benutzen, und Max 
ist frei. Man erhält von Max etwas ' 
Bigfoot-Haar, und im Kasten 
zeigt sich eine Tür, die man dann 
ganz öffnet. Es erscheint Sno Gio- 
be (neuer Ort auf der Karte - Pkt. 

7). 

2.2: In irgendeinem Burger-La- 
den: 

Man gibt dem Verkäufer das Glas 
mit Jesse James’ Hand. Er öffnet 
das Glas, und man erhält die Hand 
(ohne Glas) wieder zurück. Die 
Hand setzt man dann auf die Golf- 
ballgreifzange und den Fischma- 
gneten dazu. 

5.2: Twine-Ball-Museum: 

Im Museum benutzt man den Golf- 
ballgreifer mit dem Zwirnball. Der 
Magnetam Greiferzieht einen me- 
tallenen Ring aus dem Ball. Er 
gehört Shuv-Ohl. 
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7.1: Vor dem Höhleneingang: 

In die Höhle gehen. 

7.2: In der Eingangshalle: 

Nach rechts hinten durch den Vor- 
hang gehen. 

7.3: Museum -Andenkenladen/ 

Mini Vortex: 

Hier nimmt man wieder ein Bü- 
schel Haar auf (beim geschmolze- 
nen Eisblock). 

7.2: In der Eingangshalle: 

In der Halle befinden sich mehre- 
re verschiedenfarbige Türen. 
Die Farben werden in jedem Spiel 
aufs Neue zufällig verteilt. Wenn 
man durch den Spiegel geht, 
kommt man in einen Raum mit 
- drei Magneten (7.4), die man 
an- oder ausschalten kann. Da- 
durch erhält man Farben, die den 
Farben der Türen entsprechen 
(nur wenn die Höhle (7.4) die glei- 
che Farbe wie die Tür hat, in die 
man hineingehen möchte, kann 
man ein treten). 

Hinter einer der Türen befindet 
sich Shuv-Ohl. Um ihn zu finden, 
muß man unter Umständen meh- 
rere Türen/Farbkombinationen 
ausprobieren. Durch den Spiegel 
gehen und die Kombinationen pro- 
bieren, und man gelangtzu 7.4. 

7.4: Hinter dem Spiegel: 
(I=linker Magnet, 2= mittlerer 
Magnet, 3=rechter Magnet) 


1: 

Rot 

2: 

Blau 

3: 

Gelb 

1+2: 

Violett 

1+3: 

Orange 

2+3: 

Grün 

1 +2+3: 

Weiß 


7.2.: In der Eingangshalle: 

So lange probieren, bis man Shuv- 
Ohl gefunden hat. 

j 7.5: Shuv-Ohls Zimmer: 

Nun kann man mit Shuv-Ohl reden 
und ihn nach Bruno fragen. Dafür 
verlangt er irgendwann seinen 
Ring, den man ihm dann auch gibt. 
Man erhält mehrere nützliche In- 
formationen über den “Frog Rock” 
(Froschfelsen) und bekommt et- 
was “mystic mole man powder” 
iD (Mystisches Maulwurfmann-Pul- 

db ver) - 


Der Maulwurf sagt nicht genau, wo 
man den Felsen findet, sondern 
beschreibt zwei markante Land- 
schaftsmerkmale, zwischen denen 
sich der Frog Rock befinden soll. 
Diese zwei Merkmale muß man 
sich merken, bzw. besser auf- 
schreiben. Man kann anschlie- 
ßend diese zwei Orte mit Hilfe des 
Fernrohrs suchen. 

5.4: Twine Ball Restaurant: 

Das Fernrohr benutzen. Jetzt muß 
man die beiden Orte finden, von 
denen Shuv-Ohl gesprochen hat. 
Dazu bewegt man die kleinen 
Schalter mit der linken und rech- 
ten Maustaste (nach links und 
rechts) um die Dreh richtung/Ge- 
schwindigkeit zu bestimmen, bzw. 
das Teleskop auf dem Frog Rock zu 
stoppen. 

Der Felsen liegt genau zwischen 
den zwei Landschaftsmerkmalen. 
Dort stoppt man das Teleskop und 
erhält einen neuen Ort auf der 
Karte (Pkt. 8, Frog Rock). <Q> 
drücken, um das Fernrohr zu ver- 
lassen. 

8: Frog Rock (Froschfelsen): 

Die drei Bigfoot-Haarbüschel 
(links) auf den Felsen legen und 
dann das Pulver darüberstreuen. 
Es erscheint ein neuer Ort auf der 
Karte (Pkt. 9, Bumpusvilie). 

9.1: Vor dem Haus (Bumpusvil- 
ie): 

Die Tür benutzen. 

9.2: Eingangshalle: 

Nach rechts durch die Tür. 

9.3: Monster-Truck-Bett/Toupet: 
Auf das Bett gehen und das Kissen 
nehmen. Den Golfballgreifer mit 
dem dicken Buch im Buchregal 
über der Tür benutzen. Man erhält 
Informationen über Roboterpro- 
grammierung. Vorher kann man 
mit dem Roboter nichts an fangen. 
Danach durch das Haus gehen und 
den Roboter suchen. Der wird 
dann einfach benutzt. 

Eine Ansicht vom Innenleben des 
Roboters erscheint. Es handelt 
sich um ein Gehirn, das mit mehre- 
ren Drähten im Roboter ange- 
schlossen ist. Man steckt das 
blaue freiliegende Kabel links 
(siehe Grafik im Anhang) in das 
freie Loch. Der linke Raum auf der 
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Karte vom Haus müßte dann grün 
aufleuchten. 

<Q> drücken, um den Roboter 
wieder zu verlassen. Der begibt 
sich nun direkt in Raum 9.6 (Büh- 
ne) und lockt durch das Auslösen 
des Alarms den Wächter von 9.4 


10.2: Eingangshalle: 

Mit der Frau an der Rezeption re- 
den. Man erhält ein paar Bro- 
schüren über weitere Sehenswür- 
digkeiten der USA. Diese Bro- 
schüren muß man sich ansehen, 
dann erscheinen wieder zwei neue 



(Virtual-Reality-Zimmer) nach 9.6 
(Bühne). Man geht nun in den Vir- 
tual-Reaiitv-Raum (9.4, rechts hin- 
ten in der Eingangshalte durch die 
Tür). 

9.4: Virtual- Reality- Raum: 

Hier benutzt man den Heim der 
Virtual-Reality-Einrichtung. 

Indervirtuellen Welt: 

-Das Schwertnehmen; 

-auf den Höhieneingang klicken, 
ein Drache erscheint; 

-mit dem Schwert auf den Dra- 
chen klicken -der wird getötet; 
-das Herz aufnehmen, das vom 
Drachen liegenbleibt, gleichfalls 
den Schlüssel für Raum 9.6 (Büh- 
ne). 

9.6: Bühne: 

Bumpus gibt eine Vorstellung. Die- 
se kann man ansehen oder mit 
<Esc> überspringen. Rechts von 
der Tür ist ein Gerät mit einem 
Schlüsselloch. Damit benutzt man 
den Schlüssel, um die Alarmanlage 
auszuschalten. So wird Bruno be- 
freit, und man bekommt im Ge- 
spräch mit ihm einen neuen Ort 
auf der Karte (Pkt. 10, Savage Jun- 
gle Hotel). 

10.1:Vordem Hotel: 

Hinter dem Auto durch die Tür ins 
Hotel. 


Orte auf der Karte (11 und 12). 

Der Eingang zur Party wird von ei- 
nem deprimierten Bigfoot be- 
wacht. Diesem gibt man die Feile 
(mit dem Toilettenschlüssel). Er 
feilt damit seine verhornten Füße 
und wird dadurch schon etwas 
freundlicher, aber ohne Verklei- 
dung läßt er Sam & Max dann doch 
noch nicht hinein. 

11.1: Beim Auto: 

Nach links unten zu dem T-Rex & 
Mammut. 

1 1.2: T-Rex und Mammut: 

Max mit dem Mammut benutzen - 
man erhält Wooly Hair (wollenes 
Haar). Wenn man auf den Laut- 
sprecher am T-Rex klickt, fängt 
dieser an zu sprechen; dabei geht 
sein Maul auf und zu. Jetzt muß 
man so lange versuchen, den Laut- 
sprecher an- und auszuschatten, 
bis das Maul des Dinosauriers 
beim Ausschalten offenbleibt. 
Dann kann man das Seil an den 
Zähnen im Maul festmachen. Das 
andere Ende liegt auf dem Boden. 
Max nehmen und ihn am Seilende 
festbinden. Der Rest geht automa- 
tisch, und man erhält einen Dino- 
saurierzahn. Dann weiter zur Teer- 
grube/Bungee-Jumping. 

11.3: Tarpit (Teergrube) / Ein- 
gang zum Bungee-Jumping: 

Rechts an der Teergrube Vorbeige- 


hen und den Fahrstuhlbenutzen. 

11.4: Bungee-Jumping: 

Den Becher am Golfbailgreifer be- 
festigen, dann den Wandschirm 
benutzen, um sich dahinter die 
Bungee-Ausrüstung anzulegen. 
Das Bungee-Seil benutzen, und 
man fällt am Seil nach unten zu Bild 
11.3, direkt über die Teergrube. 
Dort benutzt man den Golfballgrei- 
fer mit dem Teer und erhält einen 
Bunch of Tar (Teerklumpen). Da- 
nach zieht man sich wieder um und 
benutzt den Fahrstuhl nach unten. 

12: Celebrity Vegetable Museum 
(Gemüse-Museum): 

Nach rechts gehen und aus einer 
Box ein Gemüse nehmen - das 
Gemüse hat die Form von Bumpus’ 
Kopf. Dann geht man zu der Frau 
und gibt ihr das Portrait von John 
Muir - sie wird ein Gemüse züch- 
ten, das seinem Kopf ähnelt. Das 
kann man sich dann beim nächsten 
Besuch wieder abholen. 

9.3: Monster-Truck-Bett/Toupet: 
Das Bumpus-Gemüse mit dem 
Toupet benutzen -Toupet. 

12: Celebrity-Vegetable-Muse- 
um: 

Wieder mit der Verkäuferin reden 
-John-Muir-Gemüse. 

10.2: Eingangshalle: 

Ins Inventar gehen und 
-Teerauf das Kostüm schmieren; 
-Mammut-Haar auf des teerige 
Kostüm kleben; 

-Toupet oben drauf legen; 

-das Kostüm benutzen und zu 10.3 
(Parly) gehen. 

10.3: Party: 

Die Weinflasche vom Tisch neh- 
men. Hinten rechts neben der 
Bühne ist eine Tür, die in die 
Küche (10.4) führt. 

10.4: Küche: 

Den Eispickel aufnehmen und 
dann die Hintertür aufmachen. 
Bumpus erscheint mit seinem Ge- 
hilfen in der Küche und bedroht 
Sam & Max mit einer Waffe. Ins In- 
ventar gehen und das Kostüm be- 
nutzen. Bumpus weicht in den Eis- 
schrank zurück. Die Tür zum Eis- 
schrank zumachen, Bumpus ist ge- 
fangen und wird tiefgefroren. Der 


Bigfoot-Chef erscheint und bringt 
Sam&Maxzum Pool (10.5). 


10.5:Swimming-Pool: 

Hier befinden sich vier Totem- 
pfähle der Bigfoots, und der Chef 
erklärt, daß er zu jedem Totem- 
pfahl ein passendes Totem 
braucht, um die vom Aussterben 
bedrohten Bigfoots zu retten. 
Nach dem Gespräch, bei dem man 
auch Bruno wieder trifft, verläßt er 
den Pool nach hinten in die kleine 
Hütte. Da man schon drei Totems 
dabeihat, kann man ihm folgen. 
(Am rechten Bildschirmrand steht 
ein langes Gebäude. Man muß an 
die hintere Ecke des Hauses 
klicken, um zur Hütte zu gelangen. 
Siehe hierzu die Grafik “Swim- 
ming-Pool”.) 


o 


10.6: Bigfoot-Chef/Pool of Deca- 
dence: 

Folgende Totems gibt man dem 
Bigfoot-Chef: 

-Dinosaurierzahn; 

-John-Muir-Gemüse; 

- das Kissen mit dem Haartoni- 
kum. 

Es fehlt noch ein “Wirbelsturm in 
der Hand”. Den bekommt man, in- 
dem man den Mystic Vortex im Sno 
Globe einfängt und diesen dann 
mit einen Korken verschließt. 


5.4: Twine-Ball-Restaurant: 

Man gibt dem Guru den Eispickel 
(verdrehter Eispickel - Korken- 
zieher). Den Korkenzieher be- 
nutzt man mit der Weinflasche und 
erhält einen Korken. Den Korken 
setzt man dann in den Sno Globe 
ein. 



7.3: Museum-Andenkenladen/ 
Mini Vortex: 

Die Mini-Vortex-Maschine benut- 
zen. Sobald die Maschine den Wir- 
belsturm erzeugt, kann man die 
Maus wieder bewegen, und man 
benutzt im Inventar den Sno Globe 
(Sno Globe mit Mini Vortex). 

10.6: Bigfoot-Chef/Pool of Deca- 
dence: 

Man übergibt den Sno Globe an 
den Bigfoot-Chef und hat das Spiel 
erfolgreich beendet. ■ 
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Hirn Hum 


Die Fragen 


• Prince of Persio 

Markus Thüer steckt bei Prince of 
Persia sowohl im ersten als auch 
im zweiten Teil fest. Beim ersten 
Teil des orientalischen Jump’n'- 
Runs ist der Rückweg zum Ausgang 
durch einen Spiegel blockiert, 
beim zweiten hat Jungprinz 
Markus zwar das Schwert seines 
Vaters gefunden, kommt aber 
nur bis zu einem großen Abgrund, 
über den man nicht springen kann. 
Dort gibt es auch eine Pferdesta- 
tue. Kann man die zum Leben 
erwecken, oder wie führt der Weg 
über die Schlucht? 

•B.A.T. II 

Zwei brennende Fragen stellt sich 
Sebastian jedesmal, wenn er sich 


an der Lösung dieses Games ver- 
sucht: Was muß man unterneh- 
men, wenn man die Titel aus der 
Bank gestohlen hat? Wer weiß, wie 
man die gestohlenen Kreditkarten 
des Bankbesitzers benutzt oder 
wie man zu Geld kommt? 

• Privateer 

Wer kennt einen Cheat für Priva- 
teer? Stefan kommt bei der Pa- 
trouillenmission für die Explorer- 
gesellschaft auf Rygannon nicht 
weiter. Man muß dort im Gamma- 
System 4 NAV-Points kontrollie- 
ren. Dabei stößt man auf eine 
ganze Menge Piraten und Kilrathis 
inkl. einem Kilrathi-Zerstörer (in 
einem Asteroidenfeld), die einem 
so schwer zu schaffen machen, 
daß es bisher nicht möglich ist, 


diese Mission zu erfüllen. Haben 
andere Privateers schon Erfah- 
rung mit dem Job und wissen, was 
zutun ist? 

• King'sQuestVI 

Trotz Komplettlösung hat Marc 
Schwierigkeiten, das Sierra-Ad- 
venture durchzuspielen. Er soll 
zum Hofnarren gehen und diesem 
die Flasche mit dem Korken ge- 
ben. Dummerweise steckt der 
Hofnarr den armen Marc jedesmal 
in den Knast. Dort kann er mit ei- 
nem gefunden Schlüssel wieder 
entfliehen, wird jedoch schnell 
wieder geschnappt und kriegt 
dann lebenslänglich ohne Be- 
währung, Woran liegt’s? 

• The7thGuest 

Für den Rösselsprung im Bade- 
zimmer ist die Lösung wohl etwas 
unklar ausformuliert. Auch hier 


wüßte Marc ganz gern, wie man das 
richtig macht. 

• Kyrandia I 

By the way: Obwohl Zanthias Wald 
ziemlich klein ist, hat sich der gute 
Marc verlaufen. Wenn anderen 
Waldläufern im Wald irgendwo zwei 
meterhohe Säulen aus grünem Kri- 
stall aufgefallen sein sollten, wäre 
es nett, wenn sie eine Wegbe- 
schreibung liefern könnten. 

• WizardryVIl 

Wie so viele andere hat auch Alex- 
ander diverse Schwierigkeiten mit 
der schlampigen deutschen Über- 
setzung dieses Kult-RPGs. Was 
muß er zu Master Xheen Xeng sa- 
gen, damit der ihm Zutritt zu sei- 
nem Haus gewährt? Und was muß 
man in den Computer der neuen 
Stadt eingeben, damit Vi Domina 
befreit werden kann? 


... und ein paar Antworten 


• Countdown 

Olli hilft Andreas (11/93): Um die 
Antworten von Dr. Hashish zu be- 
kommen, muß man ihn nur kräftig 
unter Druck setzen. Dazu benutzt 
man das Skalpell, das man ihm zu 
Verhörzwecken an die Kehle hält. 
Besagtes Skalpell findet man, 
wenn man vom Doktor aus in Rich- 
tung Süden geht, dann nach Osten 
bis zum Ende des Ganges (Fluß in 
Indien, harhar), von dort aus nach 
Norden und den letzten Raum auf 
der rechten Seite betritt. Das Skal- 
pell steckt in einer Darts-Scheibe. 

• Legend 

Ingo August hat das Game gelöst 
und kann Rolf (12/93) einen Hint 
geben: Die Truhe im Raum mit den 
Teleportern öffnet man, indem 
man eine Figur auf das Feld nörd- 
lich der Truhe stellt. Wichtig ist, 
daß die Figur von dort aus genau 
nach Süden (zur Truhe hin) blickt. 
Nun muß er nur noch TAKE 
anklicken und auf das Feld mit der 
Figur anwenden. Siehe da, die Tru- 
he öffnet sich, und man findet... 


• Fate 

Hier ist Kalles Tip zu Markus' Fra- 
ge aus der 1/94: 

Er steht vor der ersten wirklich 
harten Rätselnuß des Spiels. Das 
unsichtbare Kraftfeld wird durch 
Thardans Schergen und Zauberer 
im sechsten Level erzeugt. Folg- 
lich hat sich der liebe Markus in 
Level 6 um die wirklich schwieri- 
gen Kämpfe gedrückt. Also zurück 
in dieses Level und alle Räume von 
Thardans Geschöpfen befreien. 


Danach dürften die Maggi-Wände 
verschwunden sein. Mandrag fin- 
det sich am Ende des Gangs in ei- 
nem Gefängnis, das nur zu öffnen 
ist, wenn die Informationen aller 


Steintafeln in Level 6 gelesen wur- 
den. Die Tafeln verraten, wie der 
Knast geöffnet wird. Seinem 
Schicksal kann man nicht entrin- 
nen. 


• Indy III 

Mit unglaublichem technischem Aufwand ist es Lars Lindemann gelun- 
gen, die unsichtbare Brücke sichtbar zu machen, die Johannes seit der 
12/93 nicht finden kann. Wie aus der Zeichnung zu ersehen ist, hält sich 
LucasArts bei der Lösung exakt an die Filmvorlage. 
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Joystick Hawk 

Der Joystick für den 
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Monsterkralle 

erzeugt bläulich- 
violette Strahlen, die 
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durch Deine 
Hände oder mit 
Geräuschen 
dirigieren kannst 


Das eiskalte Händchen 


Zaubert rar- 
bige Licht- 
effekte in Dein 


Zimmer. 




Blutig - makaber - 
täuschend echt: Das Kult- 
Requisit aus der "Addams 
Family" bewegt 
geräuschgesteuert die 
Finger und beginnt zu 


"wandern". 


Gristal-Light 


0 


Soundblaster 2.0 
Deluxe 

inkl. der 2 Topspiele Lemmings 
+ Indianapolis 500 - die 
So und karte für 
jedermann! 


PC CONTROL PAD WITH TURßO Fl RE 


OMPAf} 




./> 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück- 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Vorrat reicht . 

Bitte benutzen Siedie Bestellkarte! 




IVERLAG GMBH & CO, KGl 


Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 979-618 











Games, Games, Games 







Ringworld 

Das große 
Science-Fiction- 
Epos nach den 
Romanen von 
Larry Niven PC 
3,5" 

59,95 


Wing 

Commander 

Der Klassiker 
unter den 
Weltraumflugis 
überhaupt. 

Jetzt für den PC 
zum Superpreis 
von 

39,95 


tof i 

n wmm 

-J.-l iLi il" -1 i- J i 

Build An Empire To Stand The Test Offline 


tfBCROPfiOSE 


Search 
for the King 

Erprobt Eure 
detektivischen 
Fähigkeiten als 
Programmierer 
auf den Spuren 
von Sherlock 
Holmes, deutsch, 
PC 3,5" 

34,95 


Civilization 

Simulations- 
klassiker von 
Microprose - 
nicht nur für 
Spitzenpolitiker 
interessant, 
sondern auch für 
die, die es 
werden wollen, 

PC 3,5" 

69,95 


Les Manley: 

Lost in L.A. 

Der erfolgreiche Nachfolger 
von "Search for the King": 
Ein neuer Kriminalfall mit 
viel Humor und deftigen 
Überraschungen, diesmal 
in Los Angeles, deutsch, 

PC 3,5 " 


34,95 


Populous II 

Wachsen, Gedeihen, Krie- 
ge, Völkerwanderung, Na- 
turkatastrophen -alles in 
Deiner Hand! Der Nachfol- 
ger des Strategie-Superhits 
mit noch mehr Aktions- 
möglichkeiten. Amiga 

35,95 


PC 3,5" 

39,95 

Links Golf 
VGA 


Noch immer 
ungeschlagen: der 
Grafik-Hammer 
unter den 
Sportspielen. 

PC 5,25" 

34,95 


Creepers 

Wer "Lemmings" 
mochte, mag auch 
"Creepers". Es 
kriecht, schlängelt 
sich, wimmelt und 
wuselt, daß es eine 
wahre Freude ist ... 



Plan 9 from Outer Space 

Ein haarsträubendes 
Sci-Fi-Adventure, 
gestaltet nach Motiven 
aus dem anerkannt 
schlechtesten Film der 
Welt. Komplett mit dem 
Original-Spielfilm als 
VHS-Video! Deutsche 
Programm Version, PC 
5,25" 


39,95 


Grand Prix Unlimited 34,95 DM 

Gasgeben ohne Reue: Autorennen in deutscher Version 
(PC 3,5") 

Snoopy's Game Club 25,95 DM 

Comic-SpaD für die ganze Familie (PC 3,5") 



Der weltberühmte Klassiker, hier 
und jetzt wieder zu haben! Ein 
riesiges Spiel-Universum voller 
bewohnter Planeten, voller Her- 
ausforderungen für einen fah- 
renden Händler, Schmuggler 
oder auch Söldner zwischen den 


Elite I 

Amiga 


37,95 



39,95 


Eric The Unready 

Humorvolles Text- 
Grafikabenteuer zum 
Totlachen (PC 3,5") 

29,95 


Powermonger 

Klassische Welterobe- 
rer-Simulation mit 
aufwendiger Grafik und 
Animation (PC 5,25") 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück* 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Verrat reicht 

Bitte benutzen Sie die Beste II karte! 



Telefonische Bestellannahme (24h!) 


[VERLAG GMBH 










PC 3/5 " 


29,95 


Summer 

Challenge 

DIE Sportsimulafian: 
Speerwurf, Hürden lauf, 
Wiläwasser, Springreiten, 
Bogenschießen und mehr 
5 p itze n a n i mationen 



Gateway 2 
Homeworld 

Steig ein, in die Hiechee- 
Saga. Traumhaftes 
Weltraumabenteuer mit 
viel Atmosphäre» Nach 
literarischem Vorbild 

(PC) 

69,95 



* THE INCRED1BLE 

~ UlPU tlE 


Incredible 

Machine 

Das amüsanteste 
Knobel-Game aller 
Zeiten zum 
Freundschaftspreis 

ohne Verpackung 

(PC) 

44,95 


Whale's Voyage 


Whale's Voyage-Superpaket 
(Buch + Spiel nacn Wahl) für 99,95 



Buch 

39,- 



Spiel (Amiga 1MB, 
1200,CD-32) 


74,95 

iel (PC-Disk, 

- ,0M1 79,95 




Lemmings II - The Tribes 

^; i9a 54,95 


Protostar 


Weitraum-Handels* 
und Kampf Simulation 
mit bildhübschen 
Aliens 


Noch mehr Spaß 
als in der ersten 
Version, denn jetzt 
gilt es, die 
verschiedensten 
Spezial-Lemmings 
zur Kooperation 
miteinander zu 
bewegen. 


komplett in deutsch. 


PC 3,5 " 




84,95 


I E ' 


Gunship 2000 

PC und Amiga 


Larry l 

Larrys Urerlebnisse 
völlig neu mit 
Spitzengrafik (Amiga) 


39,95 


Sensible 

Soccer 

Fußball total! Ein 
echter Bestseller 


49,95 


Aufwendige Flugsimulation. In 
Deinen Händen wird der 
gigantische Kampfhub- 
schrauber zum Schrecken 
Deiner Gegner. 






Yo Joe 

Abgefahrene 
Action im 
Horrorland 

(PC) 

39,95 


Lotus Turbo 
Challenge III 

Maximaler Rennspaß, 
Nacht, Schnee und 
Nebel. Komplett mit 
Streckeneditor 

(PC) 

49,95 


Hexuma 

Harrald Ever's 
Erfolgsadventure. Musik 
von Chris Hülsbeck 

PC 5,25" o. Amiga 


44,95 



Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück- 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Vorrat reicht . 

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte! 



Telefonische Bestellannahme (24h!) 


VERLAG GMBH & CO. KG 












Deep Space 
Nine Station 

EinMußfürje- 
denStar-Trek- 
Fan.DieOri- 
ginalstation 
aus der Fern- 
sehserie 


StarTrek3- 

Teile-Pack 

Klingonen-, 

Ferengi-unc 

Romulaner- 

Kampfschiff 

zusammen 


Deep Space 
Nine Shuttle 

Der erste 
Bausatz aus 
der neue- 
sten Fern- 
sehserie 


TIE Intorceptor 


Tie-interceptor als 
Snap- Bausatz für 


Star-Wars- Destroyer des 

Imperiums als beliebtes Klebemodell 


Millennium Falcon 

supergroßer Klebe 
> Bausatz 


Klebemodell 


X-Wlng Fighter 


Originalgetreue Ent- 
erprise-Bausätze, wie 
immer komplett mit 
Aufklebern und Stän- 
der (ohne Bema- 
lung).! 701 -A (oben) 
oder 1 701 -D (unten), 
jeweils zum absoluten 
Hammerpreis 


Snapmodel! 


Maßstabgetreue Nachbildungen des 
X-Wing-Fighters. 


3 PIECE ADVIRSARY SEI 


Deep spac€ nine 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück- 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Vorrat reicht . 

Bitte benutzen Siedie B oste 1 1 karte ! 




IVERLAG GMBH & CO. KGl 


Telefonische Bestellannahme (24h!) 

105651 ) 979-618 







Origin Soundtrack 3-CD-BOX 

Strike Commander, Ultima 7 etc. Der Original -Soundtrack der 
alten Star-Trek-Folgen für 


Mit folgenden Science-Fiction Super 
Klassikern: "The Time Machine , 
"Alien Nation", "Forbidden Planet" 
und "The Outer Limits" 


Turrican 

by Chris Hülsbeck 


Der Original-Soundtrack 
"Enterprise - Das nächste 
Jahrhundert" für 


R.E.M., "Everybody Hurts" 

[Maxi -CD) 

Die fantastischen Vier, "Vier gewinnt" 

[Das Erfolgsalbum der deutschen Rap-Band) 

Bob Dyian, "Greatest Hits" 

[inkl, Blowin' m the Wind, The Times ihey are A-Changin', usw.) 

"Reggae Nights Vol.2" 

(Reggae für heiße Nächte und coole Drinks) 

Michael Jackson, "Dangerous" 

(inkl. Black or White, Remember, The Time, Heal the World) 

Singles "Original Soundtrack" 

(Die Musik zum aktuellen Kinofilm) 

Headful of Rock 

(limitierte Auflage zum Superpreis) 


Eines der schönsten 
Jump'n'Run-Erlebnisse 
der letzten Monate. Die 
toll animierte Ninja- 
Ameise kämpft sich durch 
eine Welt voll skurriler 
Cartoon- Wesen. 


CFtSINAL 8GIENGE-FIGTIEN SCtiNGTPAGK? 


ORIGINAL SCIENCE - FISTIMI SDUNGTEAGKS 


ORIGINAL 85IENGE-EIGTI0N PCUNGTFAC!K8 


FtftKBlk XW 


ditete fcfeSS 

THE HEXT GENERATION 


ijjjjsbecj, 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stück- 
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange 
der Vorrat reicht . 

Bitte benutzen SiedieBestellkarte! 




IVERLAG GMBH & CO. KG1 


Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 979-618 










GAMES, GAMES, 




PC (AT, VGA, Festplatte, 
MSCDEX ab V 2.1), ca. 90 
DM, Hersteller: Softgold, 
41564 Kaarst, Muster von: 

Hersteller. 


® oftgold will CD-ROMlern 
den Einstieg ins Spiel- 
vergnügen leichtmachen. 
Auf bisher zwei Ausga- 
ben von Games, Games, Games findet 
Ihr jeweils einen (komplett deutschen) 
Adventure-Hit von LucasArts und vier 
weitere Games, die nicht unbedingt 




schlecht sind, aber auch nicht das Ni- 
veau der beiden Aufreißer-Progs er- 
reichen. Was soll’s - fünf ordentliche 
Games für unter 100 DM, das kann sich 
bei dieser Zusammenstellung schon 
sehen lassen. Spezielle CD-ROM-Ver- 
sionen dürft Ihr dafür aber nicht er- 
warten, und wenn Ihr schon zwei oder 
mehr Games aus dieser Compilation 
Euer eigen nennt, dann könnt Ihr ge- 
trost auf diese CDs verzichten. 




Leute, Leute, langsam könnten wir schon fast eine ASM nur 
für (D-Games machen, so viel wird momentan auf den 
Markt und in Eure Laufwerke geworfen - und ein Ende ist 
(glücklicherweise) noch nicht abzusehen. Schauen wir doch 
zunächst einmal nach, was sich so in der Compilation-Ecke 
tut - damit die endlich mal leer wird... 


Volume 1: 

Indiana Jonesand the Last Crusade 

Rings of Medusa 

Transworld 

Invest 

Rolling Ronny 
Volume 2: 

The Secret of Monkey Island 

Crown 

Logical 

Oil Imperium 


TOPSHOTS 
ON CD 


PC (AT, MSCDEX ab V 2.1, 
VGA; unterst. Maus, Joystick), 

ca. 30 DM, Hersteller: Soft- 
gold, 41 564 Kaarst, Muster 
von: Rushware. 


® ehr unterschiedliche Ga- 
mes tummeln sich auf 
den CDs dieser Serie, die 
im handlichen kleinen 
Plastikpack erschienen sind. So beschei- 
den die Aufmachung, so bescheiden auch 
der Inhalt, selbst wenn das Ganze im er- 
sten Augenblick sehr günstig erscheint: 
Neben jeweils einem schon etwas in die 
Jahre gekommenen Vollpreis-Programm 
bekommt Ihr auf jeder CD noch mal 400 
MByte Shareware. 

Darunter befinden sich natürlich 
hauptsächlich Spiele, aber auch Win- 
dows-Utilities und Anwendungen. Des 
weiteren wurden ein paar ATM- und 
TrueType-Schriften sowie etliche Gra- 



fiken mit draufgepackt. Nicht überse- 
hen werden sollte allerdings, daß die 
Shareware auf jeder der bisher sechs 
CDs dieselbe ist, sich also nur das 
Hauptprogramm ändert. Werauf ein be- 
stimmtes Game aus der Serie scharf ist, 
wird bestens bedient, nur wegen der 
Shareware lohnt sich ein Zweitkauf je- 
doch nicht. Die Titel: 

- Spirit ofAdventu re 

-SnowStrike 

-Baby Jo 

-LordofDoom 

-Sarakon 

-Transworld 

-Tennis Cup2 








CD-ROm 




TOPSHOTS ON 
CD - 1 5 CD- 
ROM-GAMES 


PC (AL MSCDEX V2.1, VGA; 
unterst. Maus, Joystick), ca. 
1 20 DM, Hersteller: Softgold, 
41564 Kaarst, Muster von: 

Hersteller. 


reimal ist diese Groß- 
I Version der Topshot- 
WJt Reihe inzwischen er- 
schienen. Nach dem 
Motto “Was haben wir denn noch so in 
der Antiquitäten-Schublade?” wird hier 
gnadenlos Resteverwertung betrieben. 
15 zum Teil nicht nur an- sondern schon 
total verstaubte Games dürfen netter- 
weise mal wieder frische Luft schnap- 
pen. Für jeden Spielertyp ist etwas mit 
dabei, vom Rollenspiel (Rings of Medu- 





sa) über Denk- und Geschicklichkeits-Games (Sarakon, Logical ) 
bis hin zu Sport (Tennis Cup 2, Street Rod) und Handels-Simulatio- 
nen (Trans world) ist alles vorhanden. Wer sich ganz auf die 
Schnelle eine Oldie-Spiele-Bibliothek zulegen möchte, der sollte 
mal einen Blick auf diese Progs werfen. Aber verderbt Euch dabei 
nicht den Spaß an echten CD-Games mit ihren speziellen Features, 
denn das hier sind ganz normale Spiele, die lediglich einen silber- 
nen Unterbau (und eine Minimal-Anleitung) bekommen haben. 


ACTION CD 


PC (AT; unterst. AdLib, 
SoundBlaster, Joystick, 
Maus), ca. 80 DM, Herstel- 
ler: Digital Integration, 
England, Muster von: Die 
Cassette. 



Is wahres 
Schwerge- 
wicht ent- 
puppt sich 
das Spielepack, das von 
den Simulations-Speziali- 
sten Digital Integration 
und Spectrum HoloByte 
nicht nur mit vier Games, 
sondern vor allem auch mit vier umfangreichen Handbüchern be- 
stückt wurde. Die sind für solche ‘harten’ Flugsimis wie Falcon 
oder Flightof the Intruder auch bitter notwendig. Für Flugifans, die 
diese beiden Klassiker noch nicht in ihrer Sammlung haben, ist 
das eine glänzende Gelegenheit, mal einen nostalgischen Blick 
zurückzuwerfen, denn die beiden Games haben bereits einige Jah- 
re intensiven Einsatzes 



hinter sich. Der Fal- 
ke kommt übrigens 
auch im Zweispie- 
lermodus. 

Stunt Driver , 
das als einziges 
Game mit einem 
englischen statt 
deutschen Hand- 
buch ausgestat- 
tet wurde, ist 
ebenfalls nicht 
mehr so ganz 
taufrisch (Bau- 
jahr 1990), was 
besonders den 
Grafiken deut- 
lich anzu- 
merken ist. Trotz- 
dem ist dieses Programm bestimmt eine 
Bereicherung für Liebhaber rasanter Rennsimulationen, vor al- 
lem, da es ebenfalls mit einer Zweispieleroption (über Modem 
oder Null-Modem-Kabel) aufwartet und als Zugabe auch noch ei- 
nen Track-Editor mitbringt. 

Noch ein Jahr mehr auf dem Buckel als der Stunt Driver hat die 
Panzersimulation Tank - aber diese Stahlgiganten sind eben ziem- 
lich haltbar. Grafisch ist es allerdings nicht mehr auf dem neue- 
sten Stand und das schwächste Prog in dieser mit viel Sachver- 


stand zusammengetragenen Samm- 
lung. 


GOLDEN 7 


PC (386, Festplatte; unterst. 
Maus, Joystick, AdLib, teilw. 
SoundBlaster), ca. 140 DM, 
Hersteller: UBI Soft, Frankreich, 
Muster von: Die Cassette. 


# ieben auf einen Streich 
werden hiervon UBI Soft 
serviert - ein Menü, an 
dem man seine Freude 
haben kann. Zur Vorspeise gibt es zwei 
Denkspiele, als Hauptgang drei Adven- 
tures, zum Nachtisch einen Flugsimula- 
tor und zur besseren Verdauung noch 
ein bißchen Sport hinterher. Zugege- 
ben, die Mischung der Titel ist etwas 
wild, aber wer auch nur zwei Program- 
me aus diesem Angebot wirklich haben 
will, wird mit der Compilation bestens 
bedient. 



Zusätzlich erfreut das deutsche Hand- 
buch! Vor allem Sierra-Fans sollten 
aufmerken, denn ihre Lieblingsfirma 
ist auf dieser CD schwerstens vertre- 
ten. Inhalt: 

-SargonV 
—Shanghai II 

— Heart of China (Hit 9/91) 

- Leis u re Suit Larry 5 (Hit 12/91) 
-King’sQuestV (Hit 2/91) 

-Great Courts2 
-Red Baron 

Der Rote Baron ist übrigens laut Anlei- 
tung “nicht auf dor Fostplatte instal- 
lierbar”(!). Das stimmt so nicht ganz: 
Installieren könnt Ihr das Programm 
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sehr wohl - wenn es dann allerdings 
später eine bestimmte Disk haben will, 
ist das Vergnügen zu Ende. 


QUEST & FUN 


PC (386, Festplatte; unterst. 
Maus Joystick, AdLib), 100 
DM, Hersteller: UBI Soft, 
Frankreich, Muster von: Die 

Cassefte. 


® nd gleich noch einmal 
die Kombination aus 
Sierra und UBI Soft. 
Quest & Fun enthält 
drei der Titel aus der goldenen 7: Leisu- 
re Süit Larry 5, Kings Quest V und Red 
Baron . Warum das so ist, warum immer 
noch Code-Ab fragen nerven, warum in 
der Red-Baron-Anleitung auch die Ami- 
ga-Version mitgecovert wird und die 



Übersetzung des Handbuchs teilweise 
für mehr Humor sorgt als die Program- 
me selbst, das wollen wir hier mal nicht 
weiter hinterfragen. Hoffen wir, daß 
wenigstens die Hersteller dieser Com- 
pilation es wissen. 

Fact ist jedenfalls, daß Ihr auf “Quest 
& Fun” ein paar nette, wenn auch nicht 
CD-mäßig erweiterte Garnes bekom- 
men könnt, die sogar mal recht erfolg- 
reich waren (1991 gab’s ASM-Hitsterne 
für die beiden AdventuresJ . Was aller- 
dings nicht begeistern kann, sind die 
deutschen Texte bei König Grahams 
King’s-Quest-Abenteuern, die ziemlich 
hölzern und ‘englisch’ übersetzt wurden. 
Larry macht sich da etwas besser. Gra- 
fisch sind beide Adven tu res noch recht 
ansprechend, während das etwas ältere 
Red Baron das unrühmliche Schlußlicht 
macht. Kaufen? Eure Entscheidung. 



PC (486, 4 MB RAM, VGA, 
MSCDEX ab V 2. 1 ; unterst, al- 
le verbreiteten Soundkarten), 
ca. 1 30 DM, Hersteller: Origin, 
USA, Muster von: Electronic 
Arts, England. 


H Die CD-Version des Hit- 
Programms Strike Com- 
mander hat es echt in 
sich. Neben dem ‘norma- 
len’ Basisprogramm bekommt Ihr hier 
auch gleich noch die Special Operati- 
on^ und das Speech Pack mitgeliefert, 
alles schön brav auf einer Scheibe. Die 
technischen Anforderungen sind da- 
durch nicht geringer geworden. Emp- 
fohlen wird nach wie vor folgende Kon- 
figuration: 486/50 MHz, 8 MB RAM, Double- 
Speed-CD-ROM, Joystick, Soundkarte 
(SoundBlaster für Sprachausgabe und 
Special Effects), Festplatte mit mind. 
10 MB. Wenn Eure Festplatte mit dem 
Kompressions-Programm ‘DoubleSpa- 
ce’ vergrößert wurde, macht das jetzt 
allerdings keine Probleme mehr. 

Preislich ist an diesem Mega-Pack 
nichts auszusetzen -wenn man sich die 
Teile nichtvorher schon alle einzeln ge- 
kauft hat. Das ist dann ziemlich ärger- 
lich. Wer seinen normalen Strike Com- 
mander updaten will, der kann das für 
ca. 70 Tacken tun. Infos bei Electronic 
Arts in Gütersloh. 


LINKS COL- 
LECTORS CD 


PC (286, Festplatte; unterst. 
VGA/MCGA, EMS, XMS, 
RealSound, AdLib, SoundBla- 
ster, Joystick), ca. 100 DM, 
Hersteller: Lasersoft, USA, 
Muster von: DieCassette. 


ennt Ihr noch die gute al- 
te Golfsimuiation Links! 
Auf dieser CD findet Ihr 
das Basisprogramm zu- 
sammen mit drei zusätzlichen Kursen: 
Boy HUI, Firestone und Bountiful. Mit 
dem phantastischen Links 386 Pro kann 
das Original -Links natürlich nicht mehr 
ganz mithalten, ist aber trotzdem eine 





sehr spielbare und motivierende Simu- 
lation. Schließlich kam der Hitstern in 
der ASM 4/91 nicht von ungefähr. Wer 
die drei Kurse noch nicht besitzt und 
auf Golf steht, kann mit dieser CD kei- 
nen Fehler machen. 


BURNING STEEL 
Entscheidung 
im Atlantik 


PC (386, VGA, Festplatte; un- 
terst. AdLib, Roland, Sound- 
Blaster), ca. 120 DM, Herstel- 
ler: SSI, USA, Muster von: Die 

Cassette. 



s lebe die Marine! Die 
Schlachtschiff-Orgie Bur- 
ning Steel von Simula- 
tor-Spezialist SSI kommt 
nicht nur übersetzt (dank Softgold), 


sondern in der CD-Version auch noch 
mit ein paar Zusatzprogrammen er- 
weitert zu Euch. Beigepackt wurden der 
Szenario Editor Superschiffe im Atlantik 
und Amerika im Atlantik. Jetzt steht 
einem fröhlichen Schiffeversenken im 
Hi-Tech-Format eigentlich nix mehr im 
Wege. Und Krieg spielen ist ja soooo 
lustig! 


MIGHT& MAGIC 


PC (AT, 4 MB RAM, Festplatte, 
MSCDEX ab V 2.1, VGA), ca. 
130 DM, Hersteller: New 

World Computing, USA, Mu- 
ster von: Softgold. 



as ging ja nun echt 
schnell: Kaum hatte der 
fünfte Teil der M&M-Sa- 
ga sein CD-Debüt gege- 
ben (ASM berichtete), da meldet sich 
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New World Computing mit einer neu- 
en Überraschung zurück. Die Inseln von 
Term, Clouds ofXeen und Dark Side of 
Xeen sind ab sofort auf deutsch und auf 
einer CD erhältlich - das Ganze zu ei- 
nem Preis, der sich in erträglichen 
Grenzen hält und für den super Spiel- 
spaß, den die drei Programme bieten, 
durchaus gerechtfertigt ist. Und nicht 
vergessen; Clouds und Dark Side lassen 
sich zu einer großen Welt von Xeen zu- 
sammen fassen, wo es etliche Extra- Ad - 
ventures zu erledigen gibt, die in den 
Einzelteilen nicht Vorkommen. That’s 
echtValue forMoney. 

Versilberte Games 

Nicht nur Compilations oder Mega- 
Packs stehen diesmal auf der Neuigkei- 
tenliste, auch ein paar Einzelkämpfer 
sind inzwischen zu CD-Ehren gekom- 
men. SSI zum Beispiel hat jetzt dem 
sehr guten Strategiespiel Stronghold 
(120 DM) ein silbernes Gewand spen- 
diert. Auch Spaceward Ho (100 DM), 
das Wellraumeroberungsspektakel von 
New World Computing, grüßt silbern 
glitzernd. Beide Games kommen zwar 
ohne sonderliche Verbesserungen, 


aber dafür, wie bei Softgold-Produkten 
inzwischen üblich, auf deutsch. Besit- 
zer der Disk-Versionen können somit 
ihr Portemonnaie schonen. 

Das futuristische Autorenn-Opus 
CyberRace (130 Germanendollar), für 
das Industriedesigner Syd Mead den 
Pinsel schwang und das dem Hersteller 
Cyberdreams wohl keine allzu relaxten 
Träume bescheren dürfte, liegt ebenso 
bereits auf CD vor wie die Flugsimulati- 
on Super VGA Harrier (ebenfalls 130 
DM) von Domark, Letzteres ist nur et- 
was für hartgesottene Flugi-Fans mit 
eingebautem VESA-Treiberim PC. 



uch ist kalt? Kann ich ver- 
stehen, bei dem Wetter. 
Den Jungs in Lilleham- 
mer dürfte dagegen ein 
bißchen Kälte nichts weiter ausma- 
chen. Und auch Euch wird unter Garan- 
tie warm werden, wenn Ihr Winter 
Olympics in Euer Laufwerk schiebt. 
Spielerisch sind alle Versionen dieser 
Sportsimulation ziemlich gleich, nur 
weist die CD-Olympiade ein paar Be- 
sonderheiten auf. Zum einen haben die 
Leute von U.S. Gold Sinn für Technik, 




ASTERIX 
AND SON 


PC (386, VGA, Windows, Ad- 
Lib o. SoundBlaster), ca. 170 
DM, geplant für: Mac, Herstel- 
ler; EuroTaik, England, Muster 
von; Brainiax, 35502 Butz- 
bach. . 


■ ie gezeichneten Aben- 
teuervon Asterix, Hinkel- 
steinlieferant Obelix und 
Minihnnd Idefix kennt 
hierzulande jedes Kind. Warum also, 
sagte sich das englische Softwarehaus 
EuroTaik, sollte man die Jungs nicht auf 
CD pressen, ihnen ein paar charakteri- 
stische Stimmen verpassen, Soundef- 
fekte druntermischen lind Europa damit 
beglücken? Ja, warum eigentlich nicht? 

Asterix and Son bietet gegenüber 
gewöhnlichen Comics einen riesigen 
Vorteil: Hier steht nicht das gesch riebe- 


Viel herumgekommen ist er ja, der Held aus Gallien. 
Kein Wunder, daß er sich jetzt, wo es kaum noch Rö- 
mer zu vertrimmen gibt, weiterhin auf internatio- 
nale Art die Zeit vertreibt; als Sprachlehrer. 

ne, sondern das gesprochene Wort im Vordergrund. Die Sprach- 
ausgabe ist wunderbar sauber und zum Teil auch ganz witzig, nur 
bei Dialekt sprechenden Charakteren wird’s dann doch schwierig. 
Falls Euer PC mit der erforderlichen Hardware ausgerüstet ist, 
könnt Ihr die Sätze nachsprechen, aufnehmen und zur Kontrolle 
wieder abspielen. Ihr arbeitet Euch in jeder (anwählbaren) Seite 
von Bild zu Bild, 

ciDU iuZl reu u/ttu i . 

wobei immer erst 
der Text gespro- 
chen wird - die 
Sprechblasen blei- 
ben leer. Auf Maus- 
klick zeigt sich der 
englische Text in 
den Bildern, ein 
weiterer Klick 
blendet die deut- 
sche Übersetzung 


LEARN ENGL7SH W7TH 



▲ Followme, please 



PC (386SX/25, VGA, VESA; 
unterst. Maus, Joystick, Sound- 
Blaster, Pro Audio Spectrum), 

ca. 1 10 DM, geplant für: SNES, 
Hersteller: U.S. Gold, England, 
Muster von: Selling Points . 


denn in der Packung findet Ihr je eine 
eigene CD für Single- und Doubie-Spin- 
Laufwerke (und das alles für schlappe 
110 Märker). Zinn zweiten wurden die 
freien Kapazitäten auf der CD dazu be- 
nutzt, einen kompletten olympischen 
Almanach mit draufzupacken, der Euch 
alles Wissenswerte von Beginn der 
Winterspiele an vermittelt. Animierte 
Bilder diverser Gewinner (insgesamt 
ca. 40 Minuten Videoclips) sind 
nur ein Teil dessen, womit die 
Facts aufgelockert werden. 




ein. Fragen zu Vokabeln 
oder Ausdrücken? Ein Klick 
auf den Lehrer-Bntton, und 
schon wird das Wichtigste in einem wei- 
teren Fenster erklärt. 

Das Programm eignet sich nicht für 
Anfänger, sondern setzt schon ein paar 
Jährchen Englisch voraus. Die zum Teil 
sehr freie Übersetzung kommt dem Un- 
terhaltungswert zugute, wenn auch 
größere Textnähe didaktisch vielleicht 
sinnvoller wäre. Die Idee mit Comic-Ge- 
schichten eine Sprache zu ler- 
nen, ist bestechend. Hier wird 
sicher noch mehr kommen. 






Aufmachung: 


8 



Humor: 
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Englisch für Fortgeschrittene und Aslerix- Fans - 
zum happigen Preis 






CD-ROm 

Amiqo CD32 



ei den Neuvorstellungen die- 

I I s < ° 

:OI' ses Monats liberwiegen die 

Jump’n’Run-Games. Doch muß 

man sorgfältig die Spreu vom 

Weizen trennen. 



THE SEVEN GATES OF 
JAMBALA 


79,95 DM, Muster von: Die Cassette 


CHAMBERS OF SHAOUN 


79,95 DM, Muster von: Die Cassette, 

32423 Minden. 


H a wäre zuerst einmal Chambers 
of Shaolin vom englischen Soft- 
ware-Haus Unique. Dieses Game 
ist vor allem etwas für die Fans asia- 
tischer Prügelorgien. Mittels Karate werden hier 
die Mitstreiter dazu aufgefordert, gefälligst die 
Meinung zu übernehmen, die man selbst vertritt 
Im Ernst: Ein oder zwei Spieler können sich 
durch ein hartes Training quälen, um hinterher 
an den Ausscheidungskämpfen teilzunehmen. 
Die Kampfbewegungen werden über das Joypad 
gesteuert. Man kann Faustschläge und Fußtritte 
verteilen, abwehren, in die Hocke gehen und an- 
sonsten Variationen der Punkte eins und zwei 
anwenden. 



▲ Prügelorgie Nummer 1: Chambers of 
Shaolin 

Die Steuerung ist allerdings etwas schwerfällig. 
So ist man beim Training oft in Gefahr, entge- 
genkommenden Gegenständen nicht auswei- 
chen zu können, weil zwischen Druck des Schal- 
ters am Joypad und Ausführung der entspre- 
chenden Aktion Zeit vergeht. Geübte Kämpfer 
lassen sich davon aber bestimmt nicht abhalten. 
Die Grafik ist nicht schlecht, könnte aber auch 
auf einem Normal-Amiga entstanden sein, der 
Sound nimmt die Möglichkeiten der CD auch 



as erste Jump’n’Run nennt sich 
; The Seven Gates of Jambala und 
wmA stammt ebenfalls aus der engli- 
schen Software-Schmiede Unique. 
In diesem Spiel steuert Ihr einen Helden, der 
durch ein Labyrinth wandert und sieben verzau- 
berte Städte finden muß. Dazu muß er die sieben 
Teile eines zerbrochenen Zauberstabs finden. 

Die Figur muß durch eine Vielzahl von Ebenen 
gelenkt werden, betritt dabei Häuser und muß 
sich gegen bewaffnete Gegner wehren. Alles in al- 
lem wäre das ein richtiger Konsolenrenner, wenn 



▲ The Seven Gates of Jambala - nichts für 
Nervöse 

nicht Unique konsequent ihre verpatzte Steue- 
rung weiterentwickeln würden. Hierbei quält sich 
alles teilweise langsam, teilweise so ungenau 
durch die Gegend, daß es wirklich keine Freude 
mehr ist. Das Überspringen eines Grabens wird 
dank der wirklich kurzen Abstände des Springens 
zu einem Rätselspiel ä la “Schafft er’s oder 
schafft er’s nicht”, was bei mir schon nach kurzer 
Zeit Unwillen hervorrief. Um es kurz zu machen: 
The Seven Gates of Jambala empfehle ich nur 
hartgesottenen Liebhabern solcher Spiele. 



FIRE FORCE 


79,95 DM, Muster von: DieCassette. 



nd schon wieder Krieg. Als gäbe 
es nicht genug Theater auf der 
Welt, gibt es von International 
Computer Entertainment (ICE) 


Die Neuerscheinungen für Com- 
modores Edel-Konsole. die Monat 
für Monat die Redaktion errei- 
chen, reichen inzwischen für einen 
etwas höheren Turmbau. Aber 
nicht alles, was silbern glänzt, ist 
auch golden. 



▲ Töten, töten, töten! Was für eine Auswahl 
in Fire Force... 


Fire Force für wahre Helden. Über die Story 
konnte ich in der Anleitung nicht viel heraus- 
bringen, allerdings reicht eine kurze Beobach- 
tung des Spielgeschehens voll aus: gute, hel- 
denhafte Westler gegen die ach so bösen, hin- 
terhältigen Araber -zumindest sahen die “Geg- 
ner" soaus. 

Irgendwie muß man versuchen, Held zu blei- 
ben, andernfalls wird man zu Hackfleisch bear- 
beitet. Man arbeitet sich per Joypad durch ein 
Lager durch, sammelt Kraft und Waffen und 
bringt um, was nur umzubringen ist. Dabei geht 
man nicht zimperlich vor: Unter anderem kann 
man seinen Gegner ziemlich spektakulär die 
Kehle mit einem Messer durchschneiden. Ab da 
wurde es für mich unerträglich, deshalb nur ein 
paar Grundbewertungen: Grafik ist gut, Sound 
geht so, Spielablauf ätzend gut. Anleitung wie 
das Spielthema. Beispiel: Aus “Vermißt" wird 
dank der Schwierigkeiten mit dem “scharfen S” 
kurz mal “Vermint". 



DANGEROUS STREETS 


79,95 DM, Muster von: Die Cassette. 



on Flair gibt es ebenfalls ein Prügel- 
spiel namens Dangerous Streets. 
Hier darf sich jeder aus einer Rei- 
he von kampflustigen Damen und 
Herren seinen oder ihren Favoriten herausneh- 
men und ihn (oder sie) gegen die anderen kämp- 
fen lassen. Die Methode ist nicht neu. Wie schon 
weiter oben beschrieben, traktiert man das Joy- 
pad, das wiederum die Spiel figur nötigt, mit Gewalt 
und Spucke gegen die anderen anzugehen. Aller- 
dings macht diese Prügelorgie schon wieder mehr 
Spaß, weil die Kämpfe durch starke Gegner nicht 
einfach gemacht werden. Auch ist die Grafik bes- 
ser, und die Bewegungen lassen sich besser kon- 
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troüieren. Der Sound ist o.k., die An- 
leitung ist zwar in englisch, hat aber 
ein paar Gags drauf (die wildeste - 
Entschuldigung an die weibliche 
Leserschaft - Kampfbiene ist laut 
Anleitungstext Lehrerin in einem 
Gymnasium. Da möchte ich nicht 
Schülersein). 
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79,95 DM, Muster von: 

Die Cassette 



Prügelorgie Nummer 2: Dan- 
gerous Streets 

lfred Chicken (“das 
verrückte Huhn ist 
wieder da..”) hat sich 
schon auf den ande- 
ren Am iga- Rechnern getummelt, 
und die 1200er-Version gibt es jetzt 
auch als Umsetzung von Mindscape für AmigaCD32. Wie gehabt, ist Alfred auf 
der Suche nach seinen Nestbrüdern und -Schwestern, die von den bösen 
Meka-Chicken gekidnappt wurden. Alfred muß dabei über Plattformen hüpfen, 
sich durch Sprungfedern hochschießen lassen und sich vor allem vor dem 
umherstreunenden Viechern in acht nehmen. 

Auf dem Amiga CD32 sieht das Game gar nicht so übel aus. Die Grafik ist gut, der 

Spielablauf macht Spaß (vielleicht 
eignet sich hier das Joypad wesent- 
lich besser zum Spielen als der Joy- 
stick), und die Soundeffekte kom- 
men auch ganz gut. Meinen Segen 
bekommt das Teil auf jeden Fall. 


Fa 


r 


▲ Alfred Chicken: Das verrück- 
te Huhn ist wieder da 
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JAMES POND 2 


69,95 DM, Muster von: Die 

Cassette 



nd jetzt kommt einer 
meiner Favoriten, und 
zwar von Mindscape! 
Zwar ist er auch nicht 
mehr der Jüngste, aber James Pond 
wird immer wieder gern gesehen. 

Diese Persiflage auf Ja- 
mes Bond ist einfach 
nur genial, und so spielt 
sich James Pond 2: 
ROBOCOD genauso 
schön wie auf den an- 
deren Rechnern. Der 
kleine Kerl, der im Auf- 
trag der Organsisation 
F.l.S.H. unterwegs ist, 
▲ James Pond: Im Geheimdienst ihrer Mat- um Dr. Maybe (das Pen- 

jesföf dant zu Dr. No) kaltzu- 

stellen, macht auf der Am iga- Konsole nicht nur eine gute Figur, als kleine Zuga- 
be gibt es sogar zeichentrickartige Sequenzen mit “Kinostimme aus dem Hin- 
tergrund”. Grafik und Sound sind sehr gut, der Spielablauf ist super, mehr 
braucht man wohl C 

nicht zu sa- jv '' 

gen. v^' 
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AMIGA CD 32 - DIE POWERCONSOLE 645,- 

AMIGA CD 32 MPEG Erweiterung 475,- 

32 

CD Games - laufend Neuheiten -Tel. erfragen 1 ab 45,- 

AMIGA 1200 585,- 

AMIGA 1200 HDD 120 1085,- 

Mil 1 20 Mbyte 2,5 Zoll Festplatte intern. 

Blizzard 1220/4 475,- 

Turbo Memory Board '4MB bestückt mit Uhr 

FDD 3.5" Amiga extern 125,- 

HDD 2.5" 120 MB 525,- 

Seagate Festplatte f. A1200/A600 120 MB. 

AMIGA 4000/030/1 20MB/4MB RAM 2285,- 

Monitor Commodore 1084 S 385,- 

Monitor Gommodore 1942 685,- 

AMIGA Workbench 2.1 85,- 

Für olle AMIG AS mit Kickstart 2 04 

Activity Pak 130,- 

Dpaint 4 AGA , Amtete 1 0 AGA , Nigsl Mamsell AGA 

Desktop Dynamite 145,- 

Dpamt 4, Üigita Wordworth + Printmanager, Dennis, Oskar 

HPDeskjetSIO 575,- 

Tintenstrahldrucker B/W, 300 x 300 DPI 

Modem TKR Speedstar 144 395,- 

Hayes kompatibles .externes Faxmodem 300-14400 Öaud , MNP2-5 

Weitere Hard- und Software 2U Schweinepreisen ! 

Elektronik-Versandhandeis GmbH, Magdeburg 

Alle Preisang in DM, zz gl Fracht^ Verpack ungspausch -Lieferung per NN - Angebot Ireibleibcnd ■ 
irrtumer Vorbehalten ■ Es gelten unsere AGBs * AMIGA, Commodore, Electronic Design. HP. Hcwfetl 
Packafd, Memory Master und TKR sind eingetragene Warenzeichen 


Die DFÜ-CD 

Die DFÖ-CD mit den derzeit aktuellen Programmen zum ITienia Kommunikation mit dem PC: 
In 77 Kategorien finden Sie: 


Temiinalprögs. 
BTX- Decoder 
Archivierung 


M a iibox so ft war e 
Online Spiele 
Komprimierung 


Maller 

Door Optionen 
Tools für DOSj 
Windows und OS/2 


Telefaxtools 

Test und Konfigurations- 
programme für Modems 
und Schnittstellen 


Insgesamt ca. 5000 (richtig 5000!) Dateien in 500MB und alle mit deutscher Beschreibung! 
Neue Menüsysteme der Benutzeroberfläche CD-SHELL (mit ausführlichem Hilfesysteni). 

Alle 77 Kategorien sind mit einer FILES. BBS Datei ausgestattet; &b* Sie haben quasi 2 CDs 
in einer: Neben dem direkten Zugriff auf alle Share wäre Programme können Sie sich über 
ein zweites Menü das neue Terminalprogramm von Bo Bendrsen TERMIN ATE V 1 ,2 und 
die komplett vorinstallierte Mailbox REMOTE ACCESS in neuer Version 2.01 installieren ! 

Und nun kommt der Clou! 

Die dann auf Ihrer Festplatte installierte Maiboxsoftwore (max. 6MB) greift direkt auf den 
Dütenbereich Ihrer CD zu, und Ihre neue Mailbox hat somit eine Filebase mit ca. 500MB! 
Weitere Daten- und Nachrichten bereiche können Sic frei konfigurieren. Alle SystemmeE- 
düngen und die Benutzerführung sind in deutscher Sprache. Die Dateien wurden auf Viren 
geprüft. Und wenn das alles noch neu für Sie ist. Sie Probleme haben, oder Updates benötigen, 
dann stehen Ihnen Supportmailboxen mit 24 Stunden Anwender- Support zur Verfügung, 

Den Preis werden Sie uns kaum glauben: Typisch TS für nur 59.90 

Multimedia Power CD 

Machen Sie Ihren PC mit Soundkarte und 
CD-ROM Laufwerk zu einem echten Multi- 
Media PC, Ober deutschsprachiges Menü- 
system haben Sie auf dieser CD: 

1550 PCX Grafiken 300 EPS Grafiken 
111 
890 
900 
550 
45 


150 GIF Bilder 
140 FU Filme 
360 VOC Sounds 
180 Midi- Dateien 
360 WAVSounds 


CDR Grafiken 
CMF M usi cs 
ROL Adlib-Music 
MOD4 -Kanal Sler, 
Demos VGA mit 
Super Sound 

Auf der CD sind natürlich auch alle benötigten 
Betrachter und Player, Zusätzlich Terminal- 
und Mailbox Programm, DOS Tool undCamnmnd- 
Center, zwei Audio -Tracks für jeden CD-Player 


Und jetzt das Beste: nur 39.90 

■ *, 

Bestellen per Telelon:( 0911/288286) ! > 

können Sie per FAX :( 091 1/268973) ! 1 
oder per Postkarte: y J 

T.S. Datensysteme 

Denisstr.45 90429 Nürnberg 
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Adventures haben meist einen entscheidenden Nachteil: 
Hat man sie durchgespielt, dann verschwinden sie häufig 
in den Tiefen eines Archivs - Dauerspaß also nur bedingt. 
Bei C.I.T.Y. 2000 ist das anders: Hat man es endlich 
geschafft, bis zum Ende zu gelangen, so kann man das 
Ganze später noch als informativen Bilderbogen und 
Reiseführer für die englische Hauptstadt nutzen. 

M Die Müllabfuhr war schon da 



H ie Stadt des nächsten 
Jahrtausends - das ist 
London, und hier ist ein 
Adventure angesiedelt, 
das sowohl Reize als auch Schwächen 
hat. C.i.t.y. 2000 wurde vom bislang we- 
nig bekannten Label Abitus aus Kanada 
hergestellt und bietet neben weit über 
1600 Stadtansichten auch 45 Minuten 
Animations- und Actionsequenzen mit 
Original-Schauspielern. 

Ein recht simples, dafür aber leicht- 
verständliches Icon-Klick-Feid wird in 
der nicht besonders umfangreichen An- 
leitung erklärt. Der Rest ist zumindest 


C.I.T.Y. 2000 


PC (386, 2 MB RAM, SVGA; 
unterst. SoundBlaster u. Kom- 
patible), 129,95 DM, Herstel- 
ler: Aditus, Kanada, Muster 
von: Die Cossette. 

bedienungstechnisch ein Kinderspiel, 
was man von der Story indes nicht be- 
haupten kann, denn die richtet sich aus- 
schließlich an jene, die in Sachen Aben- 
teuer schon etwas mehr Erfahrung ha- 
ben. Und Englisch muß man auch kön- 
nen... 

Ihr verkörpert einen Geheimagenten 
namens John Daring. Der erhält den 
Auftrag, nach London zu fliegen, um 
hier die dunklen Machenschaften eines 
gewissen Stanislav Rooter zu stoppen. 
Der Miesling will nämlich mit einer che- 
mischen Geheimwaffe ganz London 
und später die ganze Welt erobern. 

Das Spiel beginnt mit der Ankunft 
Johns am Flughafen Heathrow, wo er 





▲ Privatleben eines Privatauges 


sich erst mal nach ei- 
nem Taxi umsieht. Un- 
ser Amerikaner hat al- 
lerdings nur Dollars 
dabei. Somit kommt er 
zunächst nicht von der 
Stelle. Wieder zurück 
im Gebäude, hört er 
dann, wie sein Name 
aufgerufen wird - er 
möge doch zur Infor- 
mation kommen. 

Ein Klick auf das Kartensymbol erleichtert Euch die Suche nach 
dem richtigen Weg. Und auch den Sack (“Objects”) solltet Ihr 
anklicken, denn nur so lassen sich Gegenstände finden, die Ihr 
aufnehmen, berühren 
oder sonstwie verwen- 
den könnt. 

Nachdem John am 
Informationsschalter 
den Brief seines Kon- 
taktmanns in Empfang 
genommen und geöff- 
net hat (den Schrau- 
benschlüssel anklik- . , 
ken und damit auf den A No smokmg -wo itider Frack? 

Brief in “Inventory” gehen), besitzt ihr neben einer Adresse auch 
100 Pfund. Das Programm ist schlau genug, um zu wissen, wann es 
mit den jeweils angeklickten Gegenständen etwas anstellen kann, 
undvorallemwas. 

So wird z.B. bei einem Foto-Automaten eine Animationsse- 
quenz gezeigt, in der 
John sich ablichten 
läßt. Das Resultat fin- 
det Ihr anschließend 
im Inventory. Am Flug- 
hafen nehmt Ihr noch 
schnell eine schmutzi- 
ge Kaffeetasse mit, 
dann begebt Ihr Euch 
zur U-Bahn und klickt ▲ Erwischt! 


das Ticket an, das im “Objeets”-Feld er- 
scheint (ein Taxi ist nicht mehr aufzu- 
treiben). 

Da Ihr im Jahre 2000 seid, fährt die U- 
Bahn nur eine Station weit. Aus dem 
Brief wißt Ihr, daß für John ein Zimmer 
im Hiiton, Nähe Hyde Park gebucht wur- 
de. Dort angekommen, entdeckt Ihr bei 
der Übergabe des Zimmerschlüssels 
auch eine Karte. Diese unbedingt mit- 
nehmen, denn wenn Ihr sie anklickt 
(mit dem Schraubenschlüssel), dann 
habt Ihr zwar keine Stadtansichten 
mehr, dafür aber einen großen Stadt- 
plan, der den Vorteil hat. daß man sein 
Ziel schneller erreicht. 

Anschließend geht Ihr nach May fair 
(auf der Karte sind zwei dicht aneinan- 
derliegende Punkte in diesem Bereich. 
Einfach auf einen der beiden Punkte 
steilen und so lange die Richtung wech- 
seln, bis Ihr im Objects-Feld eine Klin- 
gel seht. Dies gilt auch für spätere Sta- 
tionen im Spiel!). Dort trefft Ihr Euren 
Kontakt mann. 

Tja - “er” ist eine recht ansehnliche 
Tussi, die Euch einen Dekoder und eine 
Scheckkarte in die Hand drückt. Die 
Scheckkarte solltet Ihr möglichst nicht 
in einen der Geldautomaten stecken! 
Und der Dekoder... 

Na ja, jedenfalls erwähnt die Kontakt- 
person im (digitalisierten) Gespräch, 
daß bei Madame Tussaud öfter die Figu- 
ren wechseln. John latscht dorthin, 
sucht und findet Heinrich VIII, und 
spricht ihn mit der untersten von vier an- 
gezeigten Äußerungen an. Und schon ist 
John im Besitz eines weiteren Zettels, 
auf dem sich ein Geheimcodeverbirgt. 
Wozu habt Ihr einen Dekoder? 
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Vergeßt es - er nützt gar nichts. 

Und trotzdem ist der Code sehr 
leicht zu knacken. Ihr müßt al- 
lerdings mehrfach auf <R> (Re- 
play) drücken, um die Animati- 
onssequenz mehrfach zu sehen 
und alles abzuschreiben. 

Tja, und dann schaut Euch mal 
die letzte Zeile der Notiz an - na, 
klingelt’s? Klingeln tut’s jeden- 
falls dort, wo Euch der Zettel 
hinschickt, und nach ungefähr halbstündigem Versuch, hineinzugelangen, 
kommt man irgendwann auf den richtigen Dialog mit dem Wachposten. Man 
versuche es mit dem Austauschposten. 



▲ Darf ich um Ihre Hand bitten? 



A Der Londoner Stadtplan, mal nicht patentgefaltet 

Und nun? Da liegt etwas rum, das solltet Ihr als erstes aufnehmen. Dann kommt 
ein Typ an, gibt Euch zwei Zettel (das eine ist ein Paßwort, das andere eine 
Adresse), wo Ihr etwas abholen sollt. Das war’s fürs erste. Wenn Ihr es zu die- 
sem Zeitpunkt wagen solltet, nach links ins Labor zu gehen, erwartet Euch das- 
selbe Schicksal wie das, wenn Ihr im Wachsmuseum jemanden fragt, ob er 
“Agent X” sei. So geht Ihr brav zu der angegebenen Adresse, kehrt dann wieder 
ins Labor zurück und erhaltet weitere Infos, denn hier liegt jetzt wieder etwas 
rum. Wer mag, kann zwischendurch auch mal ein bißchen bummeln gehen. Im 
“Covent Garden” erfahrt Ihr z.B., daß jemand nach John gefragt hat An dersel- 
ben Steile trefft Ihr später wieder eine Kontaktfrau (liehe), und zwar nach der 
Auseinandersetzung mit Dr. Murphy. 

Wie, Ihr kommt nicht mit? Nun, kein Wunder, denn ALLES will ich nun auch 
nicht verraten. Nur noch soviel: In des Doktors Haus gelangt man mit der Kredit- 
karte! Mir hat das Spiel an sich sehr gut gefallen, die Begleitmusik ist für meinen 
Geschmack etwas zu fade, aber sie läßt sich abstellen, Die Dialoge sind zum Teil 
schwer zu verstehen, was nicht an der Sprache, sondern an der technischen 
Umsetzung liegt. Bedauerlich, denn sie enthalten u.a. wertvolle Hinweise fürs 
Weiterkommen, ohne die man 
aufgeschmissen ist. Folglich 
gibt’s für das eigentlich über- 
durchschnittliche Spiel auch 
keinen Hitstern, aber einever- 
diente “10” und die dringende 
Empfehlung, eine deutsche 
Übersetzung nachzuliefern. 

Demnächst soll C.I.T.Y. 2000 
Paris erscheinen - ich freue 
mich drauf, gebe aber meiner 
Hoffnung Ausdruck, daß die 
Dialoge dann nicht 
auf Französisch ab- 
laufen. 
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Nur für Fortgeschrittene! Aber die werden ihren 
Spaß haben 


NICHTS GEHT MEHR! 



NEU: Band 4 und 5 

Jetzt bei Ihrem Buchhändler! 

DM 39,80 öS 279 sFr 35,80 
380 Seiten, gebunden 


, 1994 NEW ERA Puol:cation$ Deutschfand GmbH A ie Recnte vomehau&i 


Der blaue Planet verblaßt als 
Spielbali im Roulette der Ölindustrie, 
Geheimdienste und Schmieren- 
presse, die aus Gewinnsucht und 
Machtgier die Erde auf einen 
sicheren Kurs in d ; e Katastrophe 
steuern. 

Alarmierende Neuigkeiten für 
das voltariarische Imperium, haben 
sie die Erde doch auf ihrer Inva- 
sionszeittafel fest eingeplant. 

Aiso wird der Flottenoffizier 
Jettero Heller auf eine geheime 
Mission geschickt, um das Schlim- 
mste zu verhindern, ohne jedoch zu 
wessen, daß er sogar aus den 
eigenen Reihen sabotiert wird. 

Aber Heiler ist nicht der Mann, der 
sich leicht unterkriegen läßt. 

Wohin wird der Erdball also 
fallen, wenn es heißt: „Nichts geht 


mehr“: Atomares Holocaust, 
Umweltkatastrophen, Weltkrieg 
oder vie leicht doch noch eine 
Chance auf Rettung? 

Nach dem großen Welterfolg 
Kampf um die Erde fesselt 
L. Ron Hubbard jetzt mit der 
zehn bändigen Mission Erde - 
Serie den Leser mit seiner einzig- 
artigen Mischung aus Science- 
fiction, bissiger Satire und einer 
atemberaubend spannenden 
Handlung. 


Wir suchen 

COMPUTE R-C RAF I KE R 


mit Schwerpunkt Erstellung und Bearbeitung von Bitmap- 
bzw. Pixelgrafiken für PC-Spiele. Kenntnisse im Computer- 
spielebereich sind erwünscht. Wer in einem jungen und 
motiviertem Team arbeiten möchte, der meldet sich bitte 
schriftlich bei: 





Management Center 
Schloß Eibroich 
Am Falder 4 
40589 Düsseldorf 
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sucht 

Programmierer - Grafiker - Sound-Fachleute - 

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a. 

WALL STREET WIZARD und OH THE ROAD. 

Für neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder 
hauptberufliche Mitarbeiter, die Ihren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder 
Assembler beherrschen. Darüber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute 

für den guten Sound. 

Sollten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges 
Programm in Ihrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit 

uns in Verbindung: 

LIFETIMES/Expert Software Telefon: (02361) 36267 

z. Hd. Herrn Walkowiak Telefax: (02361) 652744 

Pestalozzistraße 6 Mailbox: (02361) 373214 

45661 Recklinghausen BTX: (02361) 36267 

Wir danken Ihnen für Ihr Interesse ! 







® m Moment befinden wir 
uns wieder einmal am 
Anfang einer neuen 
Hardware-Generation. 
Auf dem PC ist das CD-ROM dabei, die 
Diskettenlaufwerke abzulösen, im Kon- 
solenbereich hat das Aussterben der 8- 
Bit-Systeme begonnen, und mit puren 
C-D-Maschinen wie dem CD-I von Phi- 
lips und Panasonics 3DO beginnt eine 
völlig neue Art von Geräten, die Wohn- 
zimmerderWeltzu erobern. 



▲ Wie beim Film: "Shock Wave" 
entsteht 


Das CD-I dumpelt im Moment noch (ge- 
nauer gesag t, schon seit fast zwei Jahren) 
auf einer Woge der Unentschlossenheit 
vor sich hin und weiß nicht, für welche 
Richtung es sich entscheiden soll - “se- 
riös” oder “spielerisch”. Bis das geklärt ist, 
hat sich vielleicht bereits das zweite CD- 
Format fest etabliert, denn das 3DO gei- 
stert ebenfalls schon seit Monaten in vor- 
erstgeringen Stückzahlen durch die Lande. 

Inzwischen ist das Gerät fertig, aller- 
dings nur in der NTSC-Version (das ist 
die amerikanische Fernsehnorm, das 
Gegenstück zum hierzulande gebräuch- 
lichen PAL - und natürlich nicht dazu 
kompatibel). Die NTSC-Maschine gibt 
es hier in Deutschland nur als sündhaft 
teures Importgerät, und so blieb das 
3DO bis jetzt lediglich ein bestaunter 
Exot. Aber, traraaaaa (!), ab August soll 
sich das ganz offiziell ändern. Dann wird 
die in England bereits ab April (hoffent- 
lich kein Scherz) erhältliche PAL-Ver- 
sion ihr Debüt auch in Deutschland 
geben. 

Über die Hardware haben wir ja be- 
reits in früheren Ausgaben berichtet, 
und sie sieht ohne Zweifel sehr vielver- 
sprechend aus. Aber, fragten wir uns, 


Der Computermarkt ist permanent in Bewe- 
gung. Ob Hardware oder Software - überall 
wird ständig weiterentwickelt, Besseres ausge- 
brütet. Besonders interessant wird es immer 
dann, wenn neue Systeme angekündigt werden. 
Die Wartezeit, Screenshots der kommenden 
Software und die Gerüchte über die Leistungen 
eines neuen Systems sorgen für Spannung - 
und Neugier. 

was ist an der 3DO-Software dran, und, vor allen Dingen, hält sie, 
was die Ankündigungen versprechen? Schließlich ist das beste 
Gerät nur so gut wie seine Software. 

Wir hatten Gelegenheit, uns einige Titel von Electronic Arts in 
einer Vorabversion zu Gemüte zu führen und haben das ausgiebig 
getan. Eines muß vorab klargestellt werden: Außer Monster Ma- 
nor waren alle begutachteten Games explizit als Pre-Production 
deklariert, teilweise noch im Vor-Beta-Stadium. An solcher Soft- 
ware kann sich noch vieles ändern. Und bloß weil jemand angefan- 
gen hat, diese Games zu programmieren, bedeutet das noch lange 
nicht, daß sie dann auch tatsächlich in der gleichen Form erscheinen. 

Escape from Monster Manor 

The story so far: Es gab einmal einen Talisman, der dafür sorgte, 
daß sich Gut und Böse schön brav die Waage hielten. Nun hat je- 
mand diesen Wächter in viele Teile zerdeppert und in dem finster- 
sten, verrufensten und gruseligsten Spukhaus versteckt, das Ihr 
Euch vorstellen könnt: im Monster Manor. 

Ihr ahnt schon, was Euch erwartet - eine 3D-Tour ä la Doom 
durch die zwölf verschiedenen Stockwerke des alten Gemäuers. 
Dabei laufen Euch Monster en masse überden Weg, und sagenhafte 
Schätze können gefunden werden. Gänge und Korridore sind, wie 
auch die Monster, in einer fotorealistischen Weise dargestellt, die 
an digitalisierte Modelle und Marionetten denken läßt. Die Wände 
wurden mit netten, ebenfalls fotorealistischen Texturen versehen, 
die allerdings auf dem Boden und an der Decke fehlen. 

Dieser Titel war der erste und einzige, der schon komplett fertig 
mit richtiger Packung und allem Drum und Dran vorlag. Über ein- 
schlägige Händler könnt 
Ihr das Game tatsäch- 
lich auch schon hier in 
Good Old Germany 
kaufen. 

Shock Wave 

Selbst die schlimm- 
sten Alpträume wer- 
den manchmal wahr. 
So passiert es, daß das 



A Shock Wave 



A Shock Wave 


Schauer st tick von der Invasion über- 
mächtiger Aliens in diesem Titel zur 
gänsehäutigen Tatsache wird. Und wie 
immer ist der einzige Held weit und 
breit der Spieler. 

Auch bei diesem Game geht es 3D- 
mäßig zu, nur müßt Ihr hier mit einem 
Abfangjäger in mehreren Level s gegen 
die komplette Alien-Armee antreten. 
Intro und In-Game-Sequenzen wurden 
mit einem bis dahin nicht gekannten 
Aufwand realisiert. Ein ganzer Stab von 
Schauspielern. Bühnenbildnern, Pro- 
duktionsdesignern und natürlich Pro- 
grammierern versucht, aus diesem Ti- 
tel das 3DO-Äqiva)ent zu einem rasan- 
ten Science-Fiction-Action-Thriller zu 
machen. 

Peter Pan 

Peter Pan entpuppt sich als ein wun- 
derschönes Abenteuerspiel für Kinder 



A Peter Pan 
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(das übrigens in der PC-Version auch 
komplett in deutsch vorliegt). Hier dür- 
fen die Abenteuer des Jungen, der nicht 
erwachsen werden wollte, nachgespielt 
und sogar neu gestaltet werden. In sei- 
ner sehr kindgerechten Aufmachung ist 
dieses Game genau das richtige für Eu- 



ren kleinen Bruder (übrigens, hat der 
nichtbald Geburtstag?). 

PGA Tour Golf 

Muß man da wirklich noch mehr sagen? 
Die wohl populärste Golfsimulation der 



▲ PGA Tour Golf 


Welt in einer noch besseren, noch 
spielbareren Version: Full-Motion-Vi- 
deo der Spieler, freie 3D-Ansicht der 
Plätze und der einzelnen Löcher, die 
bekannt gute Steuerung und natürlich 
der für 3DO obligatorische Stereo- 
sound. Als Kontrahenten stehen 60 der 
besten Spieler der PGA zur Verfügung, 
komplett mit realistischen Leistungsei- 
genschaften. 

Road Rash 

Setzt den Helm auf und kickt Eure Ma- 
schine an: Hier kommen die härtesten 
Rocker, die verzwicktesten Strecken 
und -wie immer in Road Rash-haar- 
sträubendeAction. 

Das Motorradrennen mitten durch 
Großstädte (auf deren Straßen auch ge- 
rade der Berufsverkehr tobt), zerklüfte- 
te Schluchten und aufgebrachte Biker- 
banden fordert die 3D-Fähigkeiten des 
3DO. Hier werden Texturen gescrollt, 
gedreht, gezoomt, Sprites huschen blitz- 
schnell über den Bildschirm, und foto- 
realistische Zwischensequenzen sorgen 
für Abwechslung. Kurz, Ihr werdet alles 
finden, was Ihr von der Mega-Drive- und 
Amiga-Version her kennt und darüber 
hinaus einen ganzen Haufen mehr. 

Worldbuilders Inc. 

Es ist nicht leicht, ein Gott zu sein! An 
Bord eines gigantischen Raumschiffs 
durchstreift ihr die Galaxis auf der Su- 
che nach Planeten, deren Oberfläche 
so verändert werden kann, daß sie der 
Erde ähnelt. Terraforming heißt das im 
Science-Fiction-Fachjargon und bildet 
in diesem Game den Hintergrund für ei- 
ne tolle Simulation. 

Auch wenn Euch Eure Aufgabe in die 
entferntesten Ecken des Weltraums 
führt, so bleibt das Game doch im we- 
sentlichen realistisch, denn die Grundla- 
gen der Astrophysik wurden weitestge- 
hend berücksichtigt. Was Euch erwartet, 




▲ Themepark 


ist feinstes Science-Fiction-Kino voller atemberaubender Effekte, 
gerenderter Grafiken, Realvideo-Einspielungen und phantastischer 
3D-Animationen, und das alles obendrein richtig zum Mitspielen. 

Erste Eindrücke 




Dieser kurze Streifzug war nur ein kleiner Kratzer am Thema 3DO, 
was Electronic Arts anbelangt Sportfreunde können sich in dieser 
Hinsicht auch auf bärige Sportspiele freuen, darunter John Mad- 
den Football, und 
auf der humoristi- 
schen Seite ist Twi- 
sted zu erwarten, ei- 
neziemlich abgefah- 
rene Gameshow. 

Dutzende von Soft- 
warehäusern sind dar- 
über hinaus schon in- 
tensiv mit der Soft- 
wareentwicklung für 
diese Maschine be- 
schäftigt (sie ent- 
wickeln wirklich und 
erzählen es nicht 
nur ...). Auf der dies- ▲ John Madden Football 
jährigen CES konnte 

man das Stichwort “3DCT jedenfalls an jedem zweiten Softwarestand 
hören. Und das will schon was heißen... 

Die hier vorgestellten Games hatten zwar, bedingt durch das 
frühe Entwicklungsstadium, alle noch ein paar Macken, über- 
raschten aber bereits durch technische Spielereien und durch- 
weg gelungene Grafik. Wenn man nun ins Kalkül zieht, daß die er- 
sten Spiele für eine neue Maschine selten mehr als die Hälfte der 
tatsächlichen Power eines neuen Systems ausnutzen, darf man 
wirklich gespannt sein, was hier noch alles folgen wird. 

Was die vorgestell- 
ten Games angeht, so 
werden die wohl spä- 
testens im Herbst 
auch in offiziellen 
PAL-Versionen erhält- 
lich sein. Dann natür- 
lich fertig program- 
miert und vermutlich 
noch ein bißchen 
besser als sie es 
jetzt ohnehin v 
schon sind. y ^ jwisted 
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CRITICAL RATH 


PC (386, 4 MB RAM, SVGA, 
Windows 3.1), ca. 130 DM, 
Hersteller: Media Vision, Ka- 
nada, Muster von: MediaVisi- 
on, 82041 Oberhaching. 

In einer apokalyptischen Zu- 
kunft, in der der dritte Welt- 
krieg zur bitteren Realität ge- 
worden ist, kann es eigentlich 
gar nicht schlimmer kommen 
-sollte man meinen. 

® wei Kampf hubschrauber 
über dem Meer, beide 
haben Spezialaufträge 
hinter sich, ln jedem be- 
finden sich zwei Besatzungsmitglieder, 
die für die Ausführung der Aufträge ver- 
antwortlich waren. Plötzlich taucht eine 
Insel auf, die auf den Karten nicht ver- 
zeichnet ist. Beim Versuch der Erkun- 
dung wird plötzlich scharf geschossen, 
einer der Hubschrauber stürzt ab. Der 
Pilot stirbt, ein Besatzungsmitglied, ei- 
ne Frau namens Kat, überlebt. 

Ihre einzige Möglichkeit zu entkom- 
men ist ein Hubschrauber, der auf der 
Insel gefunden wird. Leider fehlt aber 
ein wichtiges Teil, ohne das der Hub- 
schrauberziemlich flügellahm ist. Das 
befindet sich im Innern eines ausge- 
dehnten industriekomplexes, von 
dem keiner weiß, welchen Zweck er 
eigentlich hat. Aber eines wird Kat 
sehr schnell klar: Sie ist nicht allein in 
dem Komplex, leider kann sie sich 
aber dieser Tatsache auch nicht er- 
freuen. 

Die Angriffe, denen sie sich ausge- 
setzt sieht, entbehren nicht nur jeder 
Logik, das Ganze sieht außerdem einem 
bescheuerten Spiel sehr ähnlich - ei- 
nem bescheuertem, aber auch tödli- 
chen Spiel. Nach und nach werden die 
Gegner immer vorwitziger, die Angriffe 
immer härter. Doch Kat hat einen Hel- 
fer: Dich! Du sitzt nämlich in einer Art 
Steuerzentrale und beobachtest jeden 
ihrer Schritte aus der Entfernung. 
Außerdem kannst Du Maschinen ein- 
und ausschalten, Gänge und Tore öff- 
nen. Darüber hinaus zeigst Du ihr den 
Weg, findest für sie Waffen und akti- 
vierst diese. Nur mit vereinten Kräften 
ist es möglich, für Kat den Weg nach 
draußen zu ebnen. 



Critical Path heißt das 
neue interaktive Spiel 
von Media Vision. Man 
geht tatsächlich einen 
neuen Weg, um ein Spiel 
auf den Bildschirm zu 
bringen, denn das ganze 
Spiel bestehtaus einem 
“Spielfilm”, der die 
Story optisch darbringt. 
Einzelne Szenen des 
Spielfilms sind so “ge- 
schnitten”, daß der Spieler dort eingreifen kann und eine Aktion 
auslöst. 

Man befindet sich in einer Art Schaltzentrale, ln einem Video 
sieht man Kat durch die Station laufen und die diversen Abenteuer 
bestehen. Rechts da- 
neben befinden sich 
diverse Schalter, über 
die man bestimmte To- 
re öffnen oder schlie- 
ßen, Maschinen an- 
oder ausschalten kann. 

Die Schalter werden 
im Spiel benutzt, um 
Kat zu unterstützen. 

Unten sieht man ei- 
ne Richtungsanzeige, 
die dazu dient, Kat den Weg zu zeigen. Daneben befindet sich ein 
Kontroll-Panel mit Zahiencodes, über die man Waffen aktivieren 
kann. Allerdings muß man die Codes erst finden, was unter Um- 
ständen Kats Tod bedeuten kann. Insgesamt neun Leben hat Kat zur 
Verfügung. Schafft man eine Aktion nicht, kann man sie so oft wieder- 
holen, wie man Leben für Kat besitzt. Kat gibt vor jeder gefährlichen 
Situation gesprochene Statements ab, die Hinweise darauf enthalten, 
was als nächstes zu tun ist. 

MediaVision hat mit Critical Path eine absolut geniale Idee ge- 
habt. Das Spiel selbst ist prima, und man fühlt sich auch nicht zum 
“Mausklicker” degradiert, sondern mitten in das Geschehen hin- 
einversetzt. Allerdings gibt es ein paar Sachen, die den Spielablauf 
hemmen: Die Grafiken sind zwar edel, oftmals aber mehr von der 
dunklen Sorte. Die Aktionen sind teilweise sehr schwierig. So muß 
man Kat zum Beispiel über schmale Laufgitter führen; ein kleiner 
Richtungsfehler und Kat stürzt in den Tod. Zum Glück speichert 



▲ Diesem Typen wird gleich schön 
warm 



▲ General Mingh ist der Oberver- 
rückte 


das Spiel automatisch nach jeder ge- 
glückten Aktion ab, so daß man nicht 
noch mal ganz von vorn beginnen muß. 
Die Sprachausgabe ist komplett in Eng- 
lisch und kommt vom CD-ROM. Kats An- 
weisungen sind allerdings manchmal 
schwer zu verstehen (bedingt durch 
spielfilmartige Einlagen wie Hektik, Ge- 
schwindigkeit, Lärm, Kampfgetümmei), 
so daß man wie der Ochs vorm Berg da- 
steht. Wer gut Englisch kann, wird zwar 
schnei] auf den T richter kommen, wer der 
Sprache aber nicht besonders mächtig 
ist, hat öfter Schwierigkeiten. 

Trotzdem bietet Critical Path jede 
Menge Spielspaß. Der interaktive Spiel- 
film der Zukunft wird wohl so aussehen, 
wie es hier angedeutet wird. Critical Path 
läuft unter Windows 3.1 und nutzt die 
Technik von Quicktim e for Windows, ei- 
ner speziellen Animationstechnik für 
Bildfolgen. Benötigt werden neben einer 
SVGA-Karte (besser noch TrueColor) 
mindestens 4 MByte RAM, 6,3 MByte auf 
der Festplatte für 4-Bit-, 11,7 MByte für 8- 
Bit-und 14,4 Mbyte für 24-Bit-Darstellung 
(TrueColor). Außerdem sollte 
man noch Platz für ein Swap- 
File einrechnen. 


Urteil: f Q 


Grafik: U 

Sound: 1 1 

Ablauf: 1 0 





Atmosphäre: ) 1 
Steuerung: 9 


Das kommt einem Spielfilm zum Mitmachen 
ziemlich nahe 
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DER SCHATZ IM SILBERSEE, das große Abenteuerspiel, er- 
scheint dieser Tage für Amiga. Aus diesem Grund verlost 
SOFTWARE 2000 zusammen mit ASM, dem Spaßmagazin, 
die folgenden Preise: 

1 . Preis: 1 5 Karl-May-Filme auf Video, u.a. 

"Der Schatz im Silbersee" und "Winnetou I— III". 

2. -5. Preis: je ein Buch "Der Schatz im Silbersee" und 

das Computerspiel (bitte unbedingt 
angeben, ob PC oder Amiga!). 

6.-10. Preis: je ein Computerspiel "Der Schatz im 
Silbersee" (System angeben). 

Und so könnt Ihr teilnehmen: 

Aus den Antworten der folgenden Fragen sollt Ihr be- 
stimmte Buchstaben ermitteln. Diese ergeben - aneinan- 
dergereiht - das Lösungswort, das Ihr auf eine Postkarte 
schreibt und bis zum 30.4. 1994 
(Datum des Poststempels) 
an folgende Adresse schickt: 

ASM, Kennwort: Karl May, AVlTrH 
Postfach 1870, 

37258 Eschwege. 


Und hier die Fragen: 

1. Wer spielte das Halbblut Apanatschi? Vom Vorna- 
men den letzten, vom Nachnamen den 2. Buchsta- 
ben notieren. 

2. An welchen See zog es Pierre Brice 1 993? Wir brau- 
chen den 4. Buchstaben. 

3. Wie bezeichnen Indianer ihre Frauen? Der erste 
Buchstabe ist der wichtigste. 

4. Unter welchem Namen wurde Mario Girotti später 
bekannt? Notiert den vorletzten Buchstaben des 
Vornamens und den ersten des Nachnamens. 

5. Welche Rolle außer Old Shatterhand spielte Lex Bar- 
ker mehrfach in den Karl-May-Filmen? Der letzte 
Buchstabe des dreiteiligen Namens macht die Lö- 
sung komplett. 


Links-, Rechts- und andere Wege sind ausgeschlossen. Mitarbeiter 
des TRONIC-Verlags und deren Angehörige müssen weiter in die 
Glotze gucken. 
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HKIB 


nigen Wochen lauft a 

en Serien, die jemals für das Fernsehen ent- 
standen: seaQuest DSV. Produziert von Steven 
Spielberg, der im letzten Jahr mit Jurassic Park den 


brachte, bietet seaQuest nicht nur phantastische 
Abenteuer, sondern auch einen für Amiga-Besitzer 
interessanten Aspekt: Alle Trick- und Animations- 
sequenzen wurden nämlich mit Commodores Rech- 
ner hergestellt. 











eaQuest spielt in einer 
f Welt, die uns bis heute 
C ) sehr viele Geheimnisse 

vorenthalten hat: Es han- 
delt sich um die Weltmeere. In sea- 
Quest wird den Dingen wirklich auf den 
Grund gegangen, genauer gesagt, den 
Meeresgrund. 

Die Serie 

seaQuest DSV entstand schon sehr 
früh, und zwar in Spielbergs Kindheit. 
Was sich so lustig liest, hat einen wah- 
ren Hintergrund: Spielberg war von den 
Unterwasser filmen rund um Jules Ver- 
nes Nautilus so begeistert, daß er sich 
vorstellte, selbst Kapitän Nemo zu sein. 
Der Gedanke ließ ihn später nicht los. 
Wer Spielberg kennt, weiß, daß fast alle 
seine Filme auf solche Wünsche 
zu riickzu führen sind. So war es bei den 
Goofnes, bei Indiana Jones und bei Ju- 
rassic Park. | 

Bei seaQuest DSV gab es allerdings 
eine Besonderheit. Da Spielberg und 
seine Mitproduzenten Ideen über Ideen 
entwickelten und nicht be- 
reit waren, für eine 


mandanten Captain Bridger (Roy Schei- 
der) entstand und als ultimatives 
Kampfschiff ausgebaut wurde. Die Se- 
rie selbst spielt im Jahre 2018, gesell- 
schaftlicher Hintergrund ist die Über- 
besiedlung der Erde, die keine natürli- 
chen Ressourcen an Land mehr besitzt 
und nun auf die Entdeckung eines rela- 
tiv unerforschten Gebietes zitrück- 
greift. Neben Bodenschätzen findet 
man am Meeresboden auch so man- 


chen Kunstschatz und entdeckt Ge- 
heimnisse, die gefährlich und für man- 
chen Forscher, der sich an Bord der 
seaQuest befindet, absolutes Neuland 
sind. Das U-Boot mit der vollständigen 
Bezeichnung “seaQuest DSV-4600“ 
(DSV steht für Deep Submergence Ve- 
hicle). wird durch Turbinen angetrie- 
ben, die über einen Kernfusionsreaktor 
mit Energie gespeist werden (hier 
geht’s ein wenig in Richtung Fiction, 


Spielberg-Serie zu erfuhren. Illustre Gäste waren , jjfe^ : x : 1 1 

gekommen, um auf die Fragen der Journalisten zu w 

- Udo Kier, deutscher Schauspieler, jetzt in den ” 

USA lebend, erzählte über seine Zusammenarbeit / n jfp I ffl 

mit Roy Scheider, seine Erlebnisse mit Delphinen f f • j ' U i [j Jf 1 

und Computern. In einer der Folgen spielt er einen 

verwahrlosten Wissenschaftler, der als einziger durch sein Wissen eine aggressive Bakterien- 
art daran hindern kann, sich auszubreiten. 

- Harald Birr von RTL gab nähere Informationen zur Serie und zur Zusammenarbeit zwischen 
dem Privatsender und dem amerikanischen Sender NBC. 

- Dr. Jürgen Lange ist Meeresbiologe und leitet das Aquarium im Berliner Zoo. Er stand sozu- 

sagen für die "Richtigkeit" des Gezeigten und zeigte die tatsächlichen Möglichkeiten der 
Meeresforschung auf. 

- Karoia Bode von Commodore präsentierte den Anwesenden nicht nur 
Wissenswertes rund um den Amiga in seaQuest (das ließ sich 
dank eines ausgeklügelten Datensystems sogar direkt von 
Bildplatte zeigen}, darüber hinaus stellte sie noch 
- \ den seaQuest-Contest vor, einen 

|V ' ^ i Wettbewerb, in dem bis zum 

X ; 15.4.94 jeder Compu- 

terbesitzer eigene 
Trailer mittels 

Rechner, Software 
und Videoband hersteilen 

und für eine Auswertung an \ 

RTL schicken kann. Alles in allem fan- ^ . 

den Serie und Amlga-Einsatz ein positives Echo 

bei den Anwesenden. ~ : 


meisten 

wieder zuvor- * 

we r fen, ents tan d V 

kein Film, sondern ei- 
ne für das Fernsehen produ- 
zierte Science-Fiction-Serie, wo- 
bei die Betonung ganz eindeutig auf 
Science liegt - also Wissenschaft. Die 
Serie besteht aus 22 Teilen inklusive ei- 
nes Pilotfilms, der dem Zuschauer alle 
Charaktere und die Handlungsorte be- 
kannt macht. 

Hauptort der Handlung ist die “sea- 
Quest“, ein gigantisches Unterseeboot, 
das im Jahre 2007 nach Plänen des Korn- 






denn Kernfusionsreaktoren sind heute 
nur im Versuchs Stadium anzutreffen). 
Die “seaQuest” kann niemals auftau- 
chen, denn rings um das Boot existiert 
ein sauerstoffproduzierender Organis- 
mus, der das Schiff mit dem lebens- 
wichtigen Gas versorgt und bei Schäden 
eine Art Selbstreparatur ermöglicht. 
Zur Oberfläche gelangt man mit Fähren, 
die auch zur Erkundung unbekannter 
Gegenden eingesetzt werden. 

Die “seaQuest” besitzt keine sta- 
tionären Ortungsgeräte, sondern mobi- 
le Sonden (WSKR, im Jargon der sea- 
Quest-Leute “Wlnskers” genannt), die 
sich in ständiger Bewegung rund um 
das Schiff befinden und alle Meßwerte 
an die Computer im Schiff 
senden. Mit einer Länge von ^^0 
306,9 Metern (Warum nicht lü 
cm länger?), einer Breite von W {JÄ 
30,48 Meiern und einer Ver- Vfe 
drängungvon 31 700 Tonnen kann 
das Schiff mit einer 212 Personen 
starken Mannschaft (88 Perso- 
nen an militärischem, 124 an wis- 
senschaftlichem Personal und bis zu 20 
Gäste) in die tiefsten Tiefen tauchen. 

Ein besonderes Mannschaftsmitglied 


ge Requisiten. Die meisten wurden von Rechengeschwindigkeit und damit Echtzeitanimationen mög 
Modellbauern verkleinert erschaffen, lieh macht. 

danach teilweise von Requisiteuren Die Animationen bestehen zum Beispiel aus Verfolgungs- 
aus vielen Hilfsmitteln im Maßstab 1:1 jagden kleiner Kam pf-U- Boote, aus Explosionen unter Was- { 
nachgebaut. 

Doch die beste Serie kann nichts 
w r erden, wenn nicht mit Animationen 
gearbeitet wird; es muß also Bewegung 
in die Sache kommen. Nun ist das bei 
Science-Fiction-Serien nicht ganz so 
einfach: Oftmals wird mit einer Technik 
hantiert, die heute -im Monat März des 
Jahres 1994— nur in den Köpfen von Sei- 
Fi-Autoren herumspukt. Wie stellt man 
diese Technik nun dar, ohne sich 
lächerlich zu machen? 

Die Computertechnik macht 
es möglich. 40 Prozent aller 
Aufnahmen des Projekts be- 
ruhen auf Animationen und 
1 Grafiken, die mit Compu- 
' 4 terhilfe gestaltet wurden. 

Das Rechnersystem, das 
für diese Aufnahmen be- 
nutzt wurde, kennt man hier 
in Deutschland sehr genau; es handelt 
sich um Commodores Amiga. Jedoch 
reichen die Fähigkeiten des Amiga al- 
lein nicht aus, da Aachen auch mehrere 


Darwin, der 
Delphin, ist 

einer der 
Haupt- 
darsteller 


ser, derDarstellungvonTiefseebew r ohnern oder uralter Artefakte 
(Atlantis läßt grüßen). Überall, wo Unbewegliches beweglich ge- 
macht werden mußte, war der Einsatz des Amiga samt Video-Toa- 
ster ange sagt. 

Im Pilotfilm zu seaQuest DSV wurden allein 75 Spezial- A 
Bildeffekte mittels Amiga und Toaster “gefilmt”. Aber auch mß 
ohne Toaster gab es genug Arbeit, vor allem die Anfertigung 9 
fotorealistischer Bilder war eine Hauptaufgabe. Sieht man A J 
sich den Pilotfilm und damit die entsprechenden Sequen- jt - 
zen an, so fällt auf, daß die Rechnerkapazitäten des Amiga A| V 
mit Video-Toaster für eine solche Aufgabe voll ausreichen. Kkv 

Die Frage ist natürlich, warum der Commodore-Rech- 
ner nicht öfter - und auch in Deutschland - für solche 


Captain Brid - 
ger bekommt 
es nicht nur mit 
dem Meer zu 

tun 


ist übrigens Darwin, ein Delphin, der 
mittels Computertechnik mit den Men- 
schen kommunizieren und sich über 
ein weitverzweigtes Wasser röhr ensy- 
stem im Schiff bewegen kann. Darwin 
wurde verletzt von Kapitän Nathan Brid- 
ge r gefunden und gesundgepflegt, er ist 
wohl eines der interessantesten und 
witzigsten Besatzungsmitglieder. 

Die Technik 

Um die seaQuest und ihre Umgebung 
darzustellen, benötigte man eine Men- 


▲ Die Stars der seaQuest-Mann 
schaft 


Mit freundlicher Genehmigung: UIPGmbH, Walt Disney Home Videos, Hollywood Pictures, VCL/Carolco, Highlight Videos. 








Große Filme werfen ihre Schatten voraus, 
so auch in dieser ASM: Rückt doch mit 
"Schindlers Liste" von Steven Spielberg 
der absolute Meister seines Fachs einmal 
mehr in den cineastischen Vordergrund. 
Und auch sonst gibt's einige Neuigkeiten. 

und ein Jahrzehnt hat sich “Jurassic Park”-Macher 
m Steven Spielberg mit der Planung von Schindlers Li- 
ste (läuft in diesen Tagen in den deutschen Kinos an) 
beschäftigt, ehe er das Thema als Film umsetzte. Ge- 
dreht wurde der Schwarz-Weiß-Film an Originalschauplätzen in Po- 
len. Beide Punkte verhelfen “Schindlers Liste“ zu einer besonderen 
Atmosphäre. Hauptrollen Liam Neeson (Darkman) als Oskar Schind- 
ler und Ben Kingsley (Ghandi) als 1 tzak Stern. 

Schindlers Liste 

Spielberg erzählt die authentische Geschichte des Industriellen 
Oskar Schindler, der in Polen während des Zweiten Weltkriegs zahl- 
reiche Juden vor dem Tod in den Vernichtungslagern bewahrt. Als Hit- 
ler mit seinen Truppen in Krakau einmarschiert, versteht es Schind- 
ler, aus seinen glänzenden Beziehungen zu Militär und Schwarzmarkt- 
händlern Kapital zu schlagen. Gemeinsam mit dem Buchhalter ltzak 
Stern stellt er eine Liste mit über hundert Namen jüdischer Flüchtlin- 
ge zusammen, die er in seiner Firma als Arbeitskräfte einsetzt, um sie 
so dem Zugriff ihrer Peiniger zu entziehen. Auf diese Weise kann er et- 


liche in das Zwangsarbeiterlager Piaszow 
deportierte Flüchtlinge vor dem sicheren 
Tod bewahren. Schindler nutzt dabei im- 
mer wieder seine guten Kontakte zu SS- 
Hauptsturmbannfiihrer Amon Göth aus. 
Es gelingt ihm sogar, unter Aufwendung 


▲ Oskar Schindler versucht, ein 
Kind aus den Klauen der Nazi- 
schergen zu befreien 

riesiger Bestechungssummen einen 
Transport umzuleiten, der Arbeiterinnen 
und Kinder nach Auschwitz-Birkenau 
bringen soll. 

1945 erreicht die Nachricht von der Ka- 
pitulation Deutschlands Schindler in sei- 
ner Rüstungsfabrik im tschechischen 
Briinnlitz. Er, der über tausend Juden das 
Leben gerettet hat, muß nun selbst flie- 
hen, um nicht als Nazikollaborateur von 
den Alliierten gehängt zu werden. 

Auf brennendem Eis 

Der 31. März erlebt den bundesweiten 
Start des neuesten Steven-Segal-Films 
Auf brennendem Eis (Warner Bros. 
Film). Neben Steven Segal spielen Micha- 
el Caine und Joan Chen die Hauptrollen. 

Alaska ist ein Gebiet von überwältigen- 
der, natürlicher Schönheit, das weitge- 
hend von Leuten bewohnt wird, die in 
großer Harmonie mit der Natur und der 
direkten Umgebung leben. Dem Aegis-Öl- 
unternehmen ist das allerdings ziemlich 
schnuppe. Die Firma ist in Alaska, um Mil- 
lionen zu verdienen, und jeder, der sich 


ihr ir- 
gendwie in 
den Weg stellt, 
zahlt dafür seinen 
Preis. 

Plötzlich bekommt 
Aegis ein Problem - und 
das kommt aus den eige- 
nen Reihen. Forrest Taft 
(Steven Segal), der Spezialist 
für Feuerbekämpfung auf den 
Bohrinseln, verfolgt auf einmal 
eigene Pläne. Als Taftvon den zer- 
störerischen Plänen des Ölunter- 
nehmers Wind bekommt, die auch 
das Leben der Einheimischen ge- 
fährden, beschließt er, nicht mehr 
mitzumachen. Ein mörderischer Kon- 
flikt zwischen ihm und Aegis-Chef Jen- 
nings (Michael Caine) entbrennt. 

ln der Inuit-Frau Masu (Joan Chen) 
findet Forrest eine Verbündete. Die 


▲ Und willst Du nicht mein Brudersein... 

Aegis-Leute müssen sehr bald erkennen, 
daß man zwar nicht Ö! und Wasser mi- 
schen kann, daß aber Feuer und Eis eine 
ziemlich tödliche Kombination ergeben 
können. 

Neu in den Videotheken 

Seit über 100 Jahren faszinieren die Aben- 
teuergeschichten Mark Tw'ains groß und 
klein. Es gibt kaum jemanden, der Huckle- 
berry Finn und Tom Sawyer nicht kennt. 
Walt Disney Home Video ist seit Ende 


▲ Der Meister persönlich mit seinem Hauptdarsteller: Steven 
Spielberg und Liam Neeson 
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▲ Auf brennendem Eis: Die Idylle trügt, denn Ausbeuter wollen 
nicht nur das Land, sondern auch die Menschen zerstören 


Macht, Korruption, Liebe, einen kräfti- 
gen Schuß Humor und drei amerikani- 
sche Superstars (Melanie Griffith, Don 
Johnson und John Goodman): Diese Mi- 
schung präsentiert Hollywood Pictures 


Die Firma VCl/Carolco bringt ab so- 
fort folgende Kauf-Videos in den 
Handel: Mit drei Oskars ausgezeich- 
net wurde Wiedersehen in Howards 
End (FSK ab 6 Jahren, Preis: 39,95 
DM) mit Anthony Hopkins, Vanessa Redgrave, Helena Bonham Carter 
und Emma Thompson. 

Zum Entsetzen ihrer Schwester 
Helen verliebt sich Margaret Schlegel in 
den Millionär und Witwer Henry WÜcox. 

Ihr Haß steigt, als sie herausfindet, daß 
Wilcox einst ein Verhältnis mit der Frau 
ihres Freundes Leonard hatte. In ihrem 
Zorn vermutet Helen ein doppeltes 
Spiel, das der Millionär mit ihrem 
Freund treibt. Schicksal, Haß und Rache 
fordern ihren Tribut. Beim Wiedersehen 
in Howards End, dem Familiensitz der 
Wilcox’, kommt es zur entscheidenden 
Konfrontation. 

Hugo Weaving, Genevieve Picot und 
Russell Crowe spielen die Hauptrollen 


Mit drei Oskars ge- 
krönt Wiedersehen 
in Howards End 


B I f- M -ULi 

i«ailvit siiritijii 
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▲ Wo sollen wir denn 
diesmal mit Bernie 

hin? 


Home Video mit dem Film Born 
Yesterday - Blondinen küßt man 
nicht, der seit Ende Februar in den Vi- 
deotheken (FSK ab 6 Jahren) erhältlich 
ist. 

Harry (John Goodman) ist nach Wa- 
shington gekommen, um sein Geschäfts- 
imperium zu retten. Doch dazu braucht 
er nicht nur Schmiergelder für Senato- 
ren, sondern auch eine gesellschafts- 
fähige Begleiterin. Seine Geliebte Billie 
Dawn (Melanie Griffith) fällt jedoch in 
erster Linie durch zwei Dinge auf: Sie ist 
bildschön, aber strohdoof. Harry enga- 
giert den weltgewandten und äußerst gebildeten Journalisten Paul 
Verall (Don Johnson), der Billie Dawn die nötige Bildung vermitteln 
soll. Die Wirkung ist enorm, denn Billie lernt vor allen Dingen eins: 
Wissen ist Macht! Als sie sich darüber klargeworden ist, erteilt sie 
nicht nur ihrem Lehrmeister, sondern auch den gewieftesten Sena- 
toren eine Lektion! 

Nach dem Erfolg von "Immer Ärger mit Bernie” steht jetzt ab 
sofort Wieder Ärger mit Bernie (FSK ab 16, Highlight Video) in den 
Regalen der Videotheken. Rabenschwarzer Humor sorgt auch dies- 
mal wieder für großen Filmspaß. Zuerst sind Larry' (Andrew McCar- 
thy) und Richard (Jonathan Silverman) heilfroh, ihren toten Boss 
Bernie endlich im Leichenschauhaus abgetiefert zu haben. Dann je- 
doch wird ihnen klar, daß sie statt einer satten Belohnung eher mit ei- 
ner Verhaftung zu rechnen haben. Ihr 
einziger Ausweg: Flucht! Der tote 
Bernie muß mit, denn nur mit seinem 
Fingerabdruck kommen sie an ein 
Bankschließfach in der Karibik ran. 
Daß der Chef richtig tot ist, daran be- 
steht eigentlich kein Zweifel - zwei 
Einheimische hauchen Bernie je- 
doch per Voodoo wieder Leben ein. 
Als sich der Untote selbständig 
macht, ist das totale Chaos vorpro- 
grammiert. 

Kaufvideos 


Februar mit Die Abenteuer von Huck 
Finn (FSK: ab 6 Jahren) in den Videothe- 
ken vertreten. Regisseur Stephen Som- 
mers strebte eine buchgetreue Verfil- 
mung an, in der das Abenteuer im Vorder- 
grund steht. Huck Finn (Elijah Wood) ent- 
flieht seinem brutalen Vater Pap Finn (Ron 
Perlman) und genießt sein Leben in Frei- 
heit, bis der geflohene Sklave Jim (Court- 
ney B.Vance) die Bürgenvehr unabsicht- 
lich zu sei- 
nem Versteck 
führt. Trotz 
ihres unglei- 
chen Schick- 
sals - oder 
gerade des- 
wegen -flie- 
hen die bei- 
den Ausrei- 
ßer in einem 
Floß flußab- 
▲ Abenteuerlustig: wärts,umei- 

HuckFinn nen sklaven- 

freien Staat 

zu erreichen. Ein spannendes Abenteuer 
volle r Ge fahrenwarte tauf die beiden... 



▲ Amüsantes Dreigestirn in 
"Born Yesterday" 



in Proof - Der Beweis (FSK: ab 16 Jah- 
ren, Preis: 39,95 DM), einem Thriller um 
Mißtrauen, Eifersucht und Freund- 
schaft: 

Die Suche nach Liebe und Vertrauen 
endet in heimtückischem Verrat. Martin 
(Hugo Weaving), von Geburt an blind, 
verachtet seine Umwelt und traut nie- 
mandem über den Weg - bis er eines 
Tages in die Offensive geht und mit Hilfe 
seines Freundes Andy (Russell Crowe) 
zu fotografieren anfängt. Celia (Ge- 
nevieve Picot), die scharf auf Martin 
ist, wird immer eifersüchtiger und be- 
schließt, sich 
an dem Blin- 
den zu rä- 
chen. ln ei- 
nem teufli- 
schen Spiel 
verführt sie 
Andy und 
hetzt beide 
Männer auf- 
einander. Mar- 
tin wieder- 
um ist zwar 
blind, aber 
keineswegs 
dumm... 

In dem amüsanten Abenteuerspekta- 
kel Rebeccas Töchter (FSK ab 12 Jahren, 
Preis: 39,95 DM) spielen neben Peter 

O’Toole Jo- 
ely Richard- 
son und 
Paul Rhys 
die Haupt- 
rollen. 

Wales 1843: 
Anthony Rai- 
ne (Paul Rhys) 
kehrt aus In- 
dien in seine 
Heimat zu- 
rück. Es herr- 
schen Will- 
kür und Ver- 
zweiflung. Das 
Volk wird von den Adligen unterdrückt 
und ausgebeutet. Hauptnutznießer ist 
der gewiefte, ständig betrunkene Lord 
Sarn (Peter O’Toole). Der wohlhabende 
Anthony steht auf der Seite der Bauern 
und will ihnen im Kampf gegen Unrecht 
und Ausbeutung helfen. Unter seiner 
Führung formiert sich eine Gruppe Re- 
bellen, die sich “Rebeccas Töchter” 
nennt. Die Hetzjagd beginnt, und es wird 
sehr turbulent... 

Das waren für diesen Monat 
meine filmischen Empfehlun- f* * 
gen. Viel Spaß beim Schauen. 


atu w Wg 

OTCMJit RHYS INCKARDSO 


Vt hi dir rqpx I 


▲ Na, wo willst du 
denn hin? 



▲ Teuflisches Spiel in 
"Proof- "Der Be- 
weis" 
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Neues aus der Musilc-CD-Küche 










In diesem Monat kann ich Euch eine ganz erlesene Reihe von Audioperlen servieren. Jede 
einzelne Scheibe gehört in eine gutsortierte Plattensammlung. Also Leute, mit Mut zu neuen 
Ufern. Und immer dran denken, der Frühling ist greifbar nahe! 



A I T ! 1 « k 


ZZTOP 

Antenna Hone Wolf Production 


Kaum zu glauben: Seit fast 25 Jahren 
sind sie im Geschäft: nur gute Schei- 
ben, kein einziger Skandal und immer 
noch steht dieselbe Besetzung. Billy 
Gibbons (g, v, harp), Dusty Hill (b, v) 
und Frank Beard (dr, perc) haben gera- 
de mit “Antenna” ihr elftes offizielles 
Album auf dem Markt plaziert. 

Keine Frage, die Nummer geht los. 
Hier werden in bestem Südstaaten- 
Rock’n’Roll die Saiten gegrätscht. Gera- 
de Billy Gibbons hat mit seinem einzig- 



Highlander 

The Quickening (Face Records 


Also ehrlich: Was soll man von einer 
Band halten, die ihre neueste Scheibe 
allen ernstes mit Dudelsäcken startet? 
O.K., sparen wir uns das. Mittlerweile 
habe ich die Jungs dreimal aufverschie- 
denen Bikerparties live gesehen, und 


artigen Gitarrenspiel wieder zu seinen 
Wurzeln zurückgefunden. Im Stile der 
Tres Hombres aus dem Jahre 73 spielt 
er minimale Riffs mit maximaler 
Fingerfertigkeit. Den Hauptteil der 
Scheibe machen die druckvollen, 
schnellen Songs aus. Da wären der 
Opener “Pincushion” mitwahnsinnigen 
Stereoeffekten, “World of Swirl” mit 
einem Affentempo oder “Antenna 
Head”, ein Party-Mitgrölsong. “Fuzz- 
box-Voodoo” dagegen läßt eher die 
Jack-DanieFs-Blues-Feelings zum Zuge 
kommen. 

Einziger Ausrutscher ist die Main- 
stream-Nummer “Girl in a T-Shirt”, die 
eher an einen mißlungenen Boogie er- 
innert als an erdigen Rock aus Texas. 
Dennoch ist “Antenna” die Scheibe des 
Monats und für alle Rock-Freaks mit ei- 
ner absoluten Kaufverpflichtung ver- 
bunden. Schließlich ist ZZ-Top die 
Band, deren veröffentlichte Coverver- 
sionen bei 0,1 Prozent liegen. Klasse 
Sound, Super Abmischung, geniale Mu- 
siker mit dem etwas anderen Stil. 


»Bilderbuch-Rock« 


was High lande r da geboten haben, paßt 
so gar nicht in das Image einer harten 
Harley-Band. Eine Mischung aus Rock, 
Hard Rock und Folk! Ja ja, ich bin auch 
kein Freund von Cat Stevens und Kon- 
sorten, aber der Folktouch paßt eben zu 
Highlander und ist außerdem weit da- 
von entfernt, einen Teebeuteitee dazu 
zu veranlassen, nach eingeschlafenen 
Füßen zu schmecken. Hier wird straight 
gerockt, kompromißlos, ohne auf die 
aktuellen Trends auch nur das Schwarze 
unterm Fingernagel zu geben. Gerade- 
heraus, ohne Schnörkel und wunderbar 
zum Mitgrölen (“Hi, Fm Candy”). 

Klar, daß auch die obligatorische Bal- 
lade mit im Programm ist. Klasse Rock 
aus Schottland. Und bitte jetzt keine 
Gags über Kilts (Schottenröcke), die 
Typen stehen nämlich drauf, ehrlich! 


» Sc h offen - Roc k « 



Die Krupps II The Final Option 

(Rough Trade Records) 


Damit hätte ich ja niemals gerechnet, 
daß die alten Krupps ihren A... noch mal 
hochkriegen. Ihr Start lag denkbar 
ungünstig: Mitten in der deutschen 
Welle, als mein Namensvetter sein “Ich 
will Spaß, ich geb’ Gas”-Genöle über 
den Äther jagte. Brrr, da wird mir jetzt 
noch ganz schlecht. Jedenfalls ging die 
Scheibe “Volle Kraft voraus” voll nach 
hinten los. Der Markt war übersättigt, 
und wieder ging ein gutes Produkt aus 
Deutschland den Bach runter. 

Mit der Wiederauferstehung gut zehn 
Jahre später zeigen sich die Krupps um 
Frontman Jürgen Engler geläutert. Dies- 
mal stimmt alles: Die Musik istzeitgemäß, 
aber eigenständig, und das englische Plat- 
tenlabel hat einen dermaßen guten Ruf, 
daß man schon allein deshalb die aktuelle 
Scheibe haben sollte. Schnelle harte Be- 
ats in einer Endzeit-Klangkulisse hebeln 
Euch die Trommelfelle aus. Militant mit 
einem ordentlichen Schuß Techno und 
Gothic wettern die Jungs gegen die brau- 
ne Pest. Mich wundert es nicht, daß der 
Song “Fatherland” ein echter Renner in 
den entsprechenden Schuppen gewor- 
den ist. Brettharte Gitarrenriffs, die so 
trocken sind, daß sie in der Sahara Haus- 
verbot haben, und eindeutige Texte, die 
wachrütteln. Klasse Scheibe, ein echter 
Tanzhamme r mit ’ner politischen Aussage 
im Sisters-of-Mercy-Groove. 


»Brettharter Techno-Tanz« 
















Trouble 

Manie Frustration 

Def. American Recordings) 


Okay, ich weiß, das ist ’ne Scheibe vom 
letzten Jahr. Trotzdem will ich sie 
Euch nicht vorenthalten, weil sie näm- 
lich schlichtweg geil ist. Trouble heißt 
die Combo, kommt aus dem Metal-La- 
ger, hat aber dazugelernt und brettert 
jetzt auf knallharten Rockriffs im Stile 
der Detroit-Seattle-Bewegung herum 
(Pearl Jam, härtere Dinosaur Jr. Songs 
etc.), obwohl die Jungs aus Kaliforni- 
ensind. 


Elf knackige Grungesongs haben die 
fünf Langhaarigen eingespielt und sich 
keine Patzer erlaubt. Streckenweise er- 
innern sie stark an die frühen Cult. Vor 
allem die beiden Gitarren ( Rick Wartell, 
Bruce Franklin) brodeln im Hexenkes- 
sel von lan Astbury (Frontman von The 
Cult). Aber auch Trouble-Shouter Eric 
Wagner hat ein ordentliches Organ. Ne- 
ben Pearl Jam und Motörhead gehören 
Trouble zu meinen Favoriten aus dem 
Heavy- Regal. 

Eine echte Perle ist “Memories 
Garden”, die Slow-Nummer auf der 
Manie Frustration. Fast eine Schwoof- 
nummer, doch dann knallen die Jungs 
zum Refrain ihre Endstufen rein und 
surfen direkt in eine Massenkaram- 
bolage aus Wahwahgitarren und rotzi- 
gen Baßläufen. Aber auch “Hello Straw- 
berry Skies” und "Tragedy Man” sind 
fantastische Orgien für die Ohren. Ach, 
was sage ich, die Scheibe besteht nur 
aus Hits - keine Lückenfüller oder 
sonstiges schwaches Material. Einfach 
Klasse! 


» 1 00 % Methylalkohol« 


Die vorgestellten Scheiben wurden uns vom Malibu- 
Plattenversand, Hamburg, zur Verfügung gestellt. 


Mo rh Good Whiskey Blues 


A rDtlKUOMt» ItUES SONGS thf SfAtfc Of 



WQOV FIXTT AND THE BLUCRÄD5 HM1 ■ HYPNOIKS - LOST IN 

mm MCTRÖHiLJlAN BLUtS AU- ST ARS - JOHNNY Nttl PtANfT 
ROCKERS CHIP VANDfVER TTW VVAGONtÄ AND WlD BtUT YONOEft 


More Good Whiskey Blues 
Sampler (Taxim Records) 


Was ist der wichtigste Exportartikel aus 
Tennessee? Genau, good old Jacky. 
Kein Wunder also, daß der Sampler 
“More Good Whiskey Blues” mit einen 
Foto aus der Jack-Daniel’s-Destillerie 
verschönert wird. Doch, man staunt, 
auch in Tennessee gibt es gute Blues- 
Bands, die so richtig einen losmachen 
und nicht in den allgemeinen John- 
Uhuhu-Lee-Hooker-Trauergesang ein- 
stimmen. 


Nun bin ich ja nicht gerade ein Green- 
horn, was Ami-Blues angeht, aber ich 
kannte bis dato keine einzige von den 
Bands, die sich auf diesem Samplerver- 
ewigt haben. Jetzt halte ich auf jeden 
Fall ein Auge für die Produktionen aus 
dem Jacky-Staat auf. Verdammt guter 
Stoff, den Buddy Flett and the Blue- 
birds, Dean Hall, Hypnotics, Lost in De- 
troit oder die Planet Rockers da einge- 
spielt haben. Mein absoluter Favorit 
ist “Devii gets bis Due” von den Metro- 
politan Blues All-Stars. Geht ungefähr 
so ab, wie John Lee Hookers fetzigste 
Nummer (Film: Blues Brothers, Szene: 
vor der religiösen Frittenbude, Zitat 
Jake: “Ich will vollständige Tiere"). Die 
Jungs haben das Zeug zu echten Blues- 
großen. Klasse-Sampler ohne Hänger. 
Übrigens gibt es in dieser Sampler- 
Reihe vom gleichen Label noch “Good 
Whiskey Blues” (Tennessee Blues Teil 
I), Truckin’ my Blues away” (Texas 
Blues) und “Nighttime Roundup” 
(Tennessee Rock). 


»Blues für Mr. Daniel« 



Wenn von der Band 
schon nichts Neues 
kommt, mixen wir ein- 
fach eine Live-Schei- 
be zusammen. - So 
oder so ähnlich muß 
eine der besten Live- 
Scheiben der letzten 
Jahre entstanden sein. 
Molly Hatchet sind be- 
kannt durch eigen- 
tümlichen Heavy-Rock 
und wüste Fantasy- 
Piattencover. Der 
Dreh an dieser Band: 
Drei Gitarren, die in 
die Ohren reinbret- 
tern und aus dem Trommelfell ein Sieb machen. Genial. Kommt 
ungefähr wie Lynyrd Skynyrd mit 220- statt der schlappen 1 10-Volt- 
Ami-Spannung. Die Soundqualität ist klasse und läßt sich ungefähr 
mit dem Klassiker “Made in Japan” von Deep Purple vergleichen. 
Die Musik ist aber nicht ganz so verschnörkelt, kommt eher auf der 
erdigen Schiene. Für Neueinsteiger in Sachen Molly Hatchet 
bietet sich die “Double Trouble” bestens an. So ziemlich alle 
großen Hits sind in starken Live-Versionen vertreten: “Whiskey 
Man", “Bounty Hunter”, “Flirtin' with Desaster” oder “Beatin’ the 
Odds”. Ein Klassiker, der auf jeden Fall irgendwelchen schlecht 
produzierten Greatest-Hits-Albenvorzuziehen ist. 


Molly Hatchet 

Double Trouble/Live 

(Epic-Records) 


»Superdiesel« 


Kein Spruch: Die Band 
war mir bisher so un- 
bekannt wie Euch. Da- 
bei haben sie den glei- 
chen Dreh raus wie Me- 
gastar Chris Rea. Melo- 
diöser Rock ohne Se- 
quenzer- und sonsti- 
gen Synthesizerschnick- 
schnack. Rockig ja, aber 
nicht so, daß konserva- 
tive Mütter die Hände 
über dem Kopf zusam- 
menschlagen. Die “Af- 
ter the Rain” bietet sich 
an, wenn man einen ku- 
scheligen Sofa-Abend 
mit dem anderen Geschlecht vorhat. Ein Vergleich mit Robin Tro- 
wer oder Stevie Ray Vaughn ist zwar ein wenig hochgegriffen, aber 
den Fender-Stratocaster-Sound hat Frontman Reddog echt raus. 
Glasklare Riffs, die irgendwo im Raum wie Bleikristall (oder wie 
letztens mein letztes Weizenglas in der Küche) zersplittern. Seine 
Vorbilder sind aber klare Sache: Eben die oben Genannten. Mit Af- 
ter the Rain kann man sich schon mal problemlos auf laue Som- 
mernächte einstimmen. Leute, die Chris Rea oder Robin Trower 
etwas abgewinnen können, sollten sich mit Reddog ruhig mal auf 
eine Sitzung einlassen. Sauber produzierter, wenn auch etwas 
kommerzieller Softrock. 


iter The Kain 






Reddog 

After the Rain (Taxim Records) 


»Ma i nstrea m- Softrock« 
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Im ach so konservativen 
England probt die Bevöl- 
kerung für die Zukunft. 
Nicht gerade wie Pilze, 
aber immerhin wie Tank- 
stellen in den neuen Bun- 
desländern schießen ganz 
besondere Spielhallen aus 
dem Boden. Quasar heißt 
das Stichwort. Wir waren 
dort und haben eine Run- 
de Zukunft für Euch ge- 
checkt. 



▲ Die Laser Gun im Schnitt: vollgestopft mit Elektronik 


Quasar: Spielhollen-Verqnüqen der besonderen Art 






▲ Die Auswertungskonsole ist nichts anderes als 
ein handelsüblicher 386er PC 


• in Quasar ist laut Gevat- 
ter Duden (Achtung: 
Lerneffekt!) ein “ster- 
nenähnliches Objekt im 
Kosmos mit extrem starker Radiofre- 
quenzstrahlung”. Eine irische Firma hat 
daraus etwas Greifbares gemacht, laßt 
diesen ganzen Kosmoskram vergessen 
und lädt statt dessen zur Action ein. Zwei 
Teams kämpfen sich durch vernebelte 
Gänge und über Rampen, die durch Blitz- 
lichter illuminiert werden - ganz das 
Szenario, in dem sich Luke Skywalker 
und Han Solo wohl fühlen würden. 

Han Solo läßt grüßen 

Die Teams sind echt, die Laser sind 
echt, und auch das Szenario ist Realität. 
Also alles weit entfernt von den Bild- 
schirm-Shoot em-Ups. Hier wird richtig 
gekämpft (wenn auch keiner verletzt 
wird). Igitt, Bewegung? Bloß nicht! Hey, 



▲ Matthew Sullivan will die Qua- 
sar-ldee weltweit verbreiten 


halt mal! Wir reden hier 
von einem genialen 
Spiel, das dem in 
Deutschland böse ge- 
scholtenen “Gotcha” 
nicht ganz unähnlich ist. 

Übrigens regt sich in 
England niemand über 
diese Sorte Spiele auf. 

“Just for Fun”, heißt die 
Devise. 

Der größte irdische 
Quasar steht in Gil- 
lingham. Für uns gerade 
gut genug. Nachdem wir 
unser Eintrittsgeld be- 
rappt haben, werden alle Fighter in zwei 
Gruppen (gelb und rot) aufgeteilt, ln ei- 
nem “Mission Briefing” macht man uns 
mit den Lokalitäten vertraut. Besonders 
wichtig ist der Weg zu den ‘‘Nachlade- 
schächten” unserer Mannschaft. Dann 
darf sich jeder seine Wumme greifen 
und legt den Harnisch an. Auf dessen 
Vorder- und Rückseite ist jeweils ein 
lichtempfindlicher Sensor von der 
Größe einer Spielkarte montiert. Du 
darfst dreimal getroffen werden. Da- 
nach bist Du erstmal lahmgelegt: die La- 
serkanone schießt nicht mehr, egal, wie- 
viel Schuß man noch hätte. Das bedeutet 
allerdings noch nicht das endgültige Aus. 
Du mußt jetzt “lediglich” zurück in die 
unterste Etage des vierstöckigen Spiela- 
reals hetzen, um an den dort befindli- 
chen Aufladeboxen neue Muni und neue 
Spiellebenzu tanken. 


Auf den durch Treppen miteinander 
verbundenen Stages sieht es aus, als 
wären wir leibhaftig in ein Jump’n’Run- 
Programm mit Shoot-’em-Up-Einschlag 
hineingesaugt worden. Neblige Gänge, 
labyrinthartige Verschlage, Gitter und 
Spiegel. Die reflektieren natürlich die 
Laserschüsse - hundsgemein! Neon- 
farbige Hindernisse und 1002 Ecken 
lassen uns meinen, in einen Science- 
Fietion-Traum geraten zu sein. Beim 
Mannschaftskampf Rot gegen Gelb be- 
währt sich nicht bloß gute Kondition, 
sondern auch ein gewisses strategi- 
sches Geschick. Viel zu schnell fängt 
Deine Waffe wieder an. Dich auf eng- 
lisch anzuquatschen und Dich daran zu 
erinnern, daß Du in dieser schnöden 
Welt eben nicht unsterblich bist. Viel zu 
schnell kommt dann auch das Schluß- 
signal, und wir legen unsere Ausrüstung 
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zurück an ihren Platz - die nächsten 
Quasar-Hungrigen warten schon. 

Der Gillingham- Betreiber Matthew 
Sullivan steckt mitten in Plänen, 
Kampfarenen nach Gülingham-Muster 
in Holland, Frankreich, den USA und 
auch in Deutschland zu errichten (wo- 
bei im letzten Fall wieder einmal davon 
ausgegangen werden kann, daß zahlrei- 
che besorgte Moralapostel Schwierig- 
keitenmachenwerden). 

Wie begann das alles? Vor vier Jahren 
startete das Projekt in Australien, wur- 
de von der irischen Firma Shannon 
aufgegriffen, verbessert und für den 
europäischen Markt gesellschaftsfähig 
gemacht. In England ist’s längst ein 


Das Game -die Regeln 

Im Quasar kämpfen bis zu 20 Leute 
pro Team. Jedes der zwei Teams 
versucht, die Gegner vernichtend zu 
schlagen. Um das Ganze nicht mit 
Fäusten auszutragen, - schließlich 
sind wir nicht bei den alten Griechen 
- bekommt jeder Spieler seinen La- 
ser in die Hand (völlig ungefährlich, 
solange man damit die Gegenspieler 
nicht verprügelt). 

Die Sensoren auf Brust und 
Rücken registrieren jeden Treffer 
und speichern ihn für die absch- 
ließende Auswertung ab. Norma- 
lerweise sollte man sich hinter ein 



▲ Unterstützt von elektronischen Geräuschen blitzen die 
Laser durch Nebelschwaden 





Hindernis in Deckung legen und ein bißchen “Schießstand” spie- 
len, aber so einfach ist’s nicht, denn man hat nur eine begrenzte 
Menge an Schüssen zur Verfügung. Sind die aufgebraucht, muß 
man sich zu einem zentralen Punkt vorkämpfen und nachladen. 

Soweit zu den einfachen Regeln. Die Auswertung am Schluß zeigt 
ganz exakt, wer, wie oft und wen man getroffen hat. Daß dabei häufi- 
ger aus Versehen Freund statt Feind in Mitleidenschaft gezogen 
wurde, ist nicht gerade die Ausnahme. Ein Getroffener merkt übri- 
gens an seiner vibrierenden Panzerung, 
daß er gerade zum xten Mal das Zeitliche 
gesegnet hat. 

Meist sind die Kampfarenen gar nicht 
so groß, müssen sie auch nicht sein, denn 
durch verwirrende Gänge, Treppen und 
Rampen “vergrößert” sich das Spielfeld 
immens, selbst wenn die optimale Zahl 
von 40 Leuten spielt. Außerdem ist die 
Reichweite der Laser auf ca. sieben Me- 
ter begrenzt (von wegen der Augen und 
so), und so entsteht auch auf der klein- 
sten Spielfläche ein schweißtreibendes 
Katz- und Mausspiel. Meistens dauert ei- 
ne Runde Quasar 20 Minuten, und, 
glaubt’s mir, ich habe noch nie jemanden 
gesehen, der nicht klatschnaß da heraus- 
gekommen ist. 

Klar, wir leben in den Neunzigern, natürlich gibt’s ’ne zackige 
Untermalung aus HiFi-Boxen. Schneller Beat und dramatische 
Science-Fiction-Klänge passen sich dervernebelten und düsteren 
Atmosphäre an. Die technische Seite ist beeindruckend simpel. 
Hinter der ganzen Auswertung steckt ein ganz normaler 386er PC 
mit einem bißchen Software. Die Battlefieldanzüge bestehen aus 
neonfarbenem Plastik und sind bis auf den Laser und die Ziel- und 
Trefferelektronik eher ein Footballschutzpanzer. Okay, die 
Laserwaffen bieten schon ein bißchen Hi-Tech: eine Sprachaus- 
gabe (nicht gesampelt, sondern über einen richtigen Sprach- 
synthesizer), eine Laserröhre für rotes Laserlicht, einen Licht- 


sensor fürs "Nachladen”, eine 
Schußanzeige per LED und - last not 
least - ein PC-Interface für die Auswer- 
tung. Insgesamt belaufen sich die Ko- 
sten für eine komplett ausgerüstete 
Arena auf gerade mal eine knappe Milli- 
on, was für ein solches Projekt nicht be- 
sonders viel ist. Klar, die Entwicklung 
geht weiter, und so ist man gerade da- 
bei, das Wertungssystem durch neue 
Sensoren an Armen und Beinen zu kom- 
plettieren. 

In England beläuft sich der Preis für 
20 Minuten Gameplay und 10 bis 20 Mi- 
nuten Briefing, Ausrüsten und Einwei- 
sung auf umgerechnet 10 DM. Dafür 


▲ In England ist Quasar mittlerweile ein Familienspiel 
geworden 


braucht man nicht mehr von Virtual 
Reality zu reden. Der Quasar ist Rea- 
lität, alles ist echt: der Laser, das Szena- 
rio, die Leute und Dein eigener 
Schweiß. 

Wer sich über die Sache schlau fra- 
gen will (Adressen, Clubs und so wei- 
ter), wendet sich am besten an den 
Quasar Gillingham, England, Tel. 
(0044)634/281-662 oder -663. ■ 

ddf/al i/cus 


Kult; man munkelt, es gäbe schon Survi- 
vor-Series-Wettkämpfe. Wir deppigen 
Deutschen aber müssen einmal mehr 
dem Trend hinterherlaufen. 

Daß Nachahmer nicht lange auf sich 
warten lassen, mußte Matthew Sullivan 
bald feststellen. Als Konkurrenzunter- 
nehmen gibt es mittlerweile den “Pha- 
sar”, der natürlich nur eine “Kopie vom 
Original” sein kann. Für den Gilling- 
ham-Quasar hat sich Sullivan einen 
idealen Ort ausgesucht: die alten Räum- 
lichkeiten der Fernsehstation TVS. 


▲ Die alten Hallen einer Fern - 
sehgesellschaft bieten optimalen 
Raum für die Quasar-Action 
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3D-Umgebung versetzt. Obwohl das 
Auto nur als Zeichnung mit all den kal- 
kulierten Daten auf dem Bildschirm zu 
sehen ist, hat man durch einen speziel- 
len Helm eine 36 Ü-Grad- Ansicht dieses 
Objekts. Die Software ist so weit ent- 
wickelt, daß selbst kleine Änderungen 
zu sehen sind: Wenn beispielsweise das 
Auto länger werden soll, sieht der Be- 




Die englische Firma Division 
ist einer der führenden Lie- 
feranten und Hersteller für 
Virtual-Reality-Equipment. 
Division hat Niederlassun- 
gen auf der ganzen Welt 
und entwickelt so ziemlich 
alles, was mit Virtual Reality 
zu tun hat. 


© evin Williams ist einer 
der führenden Köpfe in 
der englischen Nieder- 
lassung der Firma Divi- 
sion und kümmert sich sowohl um die 
Spielautomaten- als auch um die Com- 
puterseite. Dadurch hat er einen 
ziemlich guten Überblick über die ge- 
samte Unterhaltungsindustrie und 
das breite Themenspektrum von Vir- 
tual Reality. 

VR wird in seinen Augen von der Öf- 
fentlichkeit total falsch verstanden. 
Viele glauben, daß sich hinter VR Leute 
verstecken, die mit softwarebestück- 
ten Helmen umherlaufen. Kevin bevor- 
zugt anstelle des Begriffs VR den Be- 
griff VE “Virtual Entertainment. Doch 
mittlerweile haben sich die Dinge geän- 
dert, und wir werden in den nächsten 


Die Soft- und Hardware, die Division entwickelt, ermöglicht 
einen unbegrenzten Zugriff auf die Umgebung, wobei es 
sicherlich auf die Vorstellungskraft des einzelnen ankommt 
-jedoch unabhängig davon, wo man sich gerade befindet. 

Die Möglichkeiten sind nahezu grenzenlos. Es können 
Moleküle manipuliert, Texturen untersucht, Autos designt 
und Häuser gebaut werden. Ein Auto stellt ein besonders geeigne 
tes Objekt dar. 




Kein Wesen aus einer anderen 
Welt 


Einer der führenden Köpfe bei Division: 
Kevin Williams 

nutzer, wie eine Hand das Auto in die 
Länge zieht. 

“Wir haben in unserer Firma die Art und 
Weise der Nutzung digitalisierter Bilder 
verbessert und können diese mitten in 
eine VE-Umgebung plazieren. Selbst di- 
gitalisierte Sprites können genutzt und 
animiert werden. Dadurch wird totale 
Interaktion möglich.” 


Künftige Ziele 


Die zukünftigen Pläne von Division wer- 
den verstärkt auf die Unterhaltungs- 
und Freizeitindustrie zielen. Es sind 


▲ Kevin weist Kunden ein 


erie 


“Wir haben in 
unserer Firma 
unsere eigene 
Software ent- 
wickelt”, sagt 
Kevin Williams. 

Beispielswei- 
se kann ein technischer Zeichner ein Mo- 
dell am Zeichentisch entwerfen und die- 
ses Modell mit Hilfe der Software direkt 
in ein 3D-Virtual-World-Modell Umset- 
zern Im Grunde genommen ist es ledig- 
lich ein gezeichnetes Objekt am Bild- 
schirm, doch durch die Software wird es 
mit Koordinaten versehen und in eine 


zwar noch keine konkreten Projekte in 
Arbeit, jedoch steht das Angebot an 
Spielefirmen, auf Anfrage ein Spiel mit 
der Verwendung von VIR zu entwickeln. 
Mit der von Division entwickelten Pixel- 
Plane s-Technologie können Spiele eine 
neue Dimension erobern. 

Light Shading, Texturen und fließen- 


Monaten noch einiges über Neuheiten aus dem Hause Divi- 
sion hören. 

Die Firma entwickelt nicht nur Software, sondern auch 
komplette Systeme inklusive Helm und Simulationsma- 
schinen. Im Stammhaus in Bristol sind über 60 Leute be- 
schäftigt. Unser Englandkorrespondent Derek dela Fuen- 
te hat sich vor Ort umgesehen und sich mit Kevin Williams 
unterhalten. 


VR und Division 
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de Animationen sind die grundlegenden 
Elemente, die zur Verfügung stehen. 
Damit ist es einfach geworden, 3D-Wel- 
ten in jedweder Form in ein Spiel zu in- 
tegrieren, in denen man nach Belieben 
umherspazieren kann. Das größte Pro- 
blemwar bisher, die Leistungsfähigkeit 
der Hardware durch geeignete Soft- 
ware auch wirklich auszunutzen. An der 
Lösungarbeitet manzur Zeit. 

"Vor einiger Zeit kamen Global (ein 
Entwicklungsteam, das einmal zu Micro- 
prose gehörte und unter dem Namen 
Vector Graphix bekannt war) zu uns und 
haben eines unserer Systeme erwor- 
ben. Wie Global kann jede andere Firma 
kommen, und unsere Mitarbeiter wer- 
den die Kunden in die Benutzung des 
kompletten Equip- 
ments einweisen 
und sie trainieren. 

Selbst so große Fir- 
men wie Volvo wa- 
ren schon bei Divi- 
sion zu Gast und ha- 
ben eine ganz spezi- 
ell für sie entwic- 
kelte Software er- 
halten. Volvo konn- 
te diese dann mit 
denVR-Helmen be- 
nutzen, um ihren 
Kunden zu zeigen, 
wie man -ohne wirk- 
lich zu fahren- ihre 
Autos aus der Fah- 
rerperspektivesieht. 

Die Möglichkei- 
ten sind schier un- 
begrenzt. Selbst Ar- 
chitekten nutzen 
die Produkte von 


Division, um Häuser 
zu entwerfen und 
Räume zu gestal- 
ten. Die können 
Kunden sofort in Au- 
genschein nehmen, 
und sogar eventuelle 
Veränderungswün- 
sche lassen sich so- 
fort Umsetzern Aber 
nicht nur ein kom- 
plettes Haus läßt 
sich gestalten, es 
kann auch mit Mö- 
beln versehen wer- 
den, und mit Hilfe 
des Hehns kann der 
Kunde sein Heim 


▲ Das Equipment 


•4 

Hinter der 
nächsten 
Ecke könnte 
das Monster 
lauern 


Division bietet wohl den höchsten bis 
dato verfügbaren Standard für VR- 
Systeme und Software-Plattformen und 
kann auf jahrelange Erfahrungen in die- 
sem Bereich zurückgreifen. Unter an- 
derem eröffnen die vorhandenen 
Techniken sogar völlig neue Wege der 
Kommunikation. Zum Beispiel könnten 


Fliegen oder tauchen? 

Scharf geschossen wird 
auch in der virtuellen Welt 


l 






begehen, ehe noch der 
Grundstein gelegt ist. Man 
kann so wirklich interaktiv 
mit dem Computer Zusam- 
menarbeiten. Im Falle des 
virtuellen Hauses können 
Temperatur und Luftzirkula- 
tion getestet oder die Licht- 
verhältnisse überprüft wer- 
den. Selbst die Akustik in 
den einzelnen Räumen kann 
durch die Simulationsmög- 
lichkeiten von VR genaue- 
stens abgestimmt werden. 


sich Firmenvertreter mit ihren Kun- 
den in einem virtuellen Raum treffen 
und Auge in Auge verhandeln, ohne 
wirklich an einem Ort zusammenzu- 
kommen... 

Man darf also gespannt sein. Division 
hat sich auf ein Themengebiet spezia- 
lisiert, das in den nächsten Jahren 
immer stärker ins Rampenlicht rücken 
wird, und wir werden sehen, was für 
den Unterhaltungssektorin 
nächster Zeit noch 
abfallenwird. 


- 


v 
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BIETE SOFTWARE 

AMIGA 

Verk. für Amiga: Kyrandia (25), Bills 
Tomatogame (25) und Spacejob (10). 
Für SNES: Asterix (60), Parodius (65), 
Pitotwings (50), Mariokart (60). Tel: 
04101/63226. 


Verkaufe Amiga-Originate: Cruise for 
a Corpse 50 DM, Battle Isle 45 DM, 3D 
Constr. Kit 55 DM. Utopia 40 DM + 
Amiga Maus + Netzteil je 30 DM + 2 
Joysticks Competition Pro je 15 DM + 
ASM 4/91 - 1/92. 071 53/42970. 


Verkaufe Originale m. Verpackung. 

Steigenberger Hotelman., Manchester 
Utd. Eur., Graham Taylor Soc. Chlg. je 
25,- DM + BL-Manager 2.0 für 50.- DM. 
Tel:07181/75821 , 


Software für Amiga 1200! Tel: 06727/ 
1268. Public Domain, Hardware -> 
Amiga 1200 mit Zubehör. Tel: 06727/ 
1268 


Verkaufe für Amiga: Mad TV 20,-; 
Anstoss 50,-; Aufschwung Ost 60,-. 
M.Fabert, Kelterstr. 8, 701 99 Stuttgart. 


PC 


Biete die Originale (PC): Privateer 55 
DM, Oscar 55 DM, Pinball Dreams 40 
DM, Syndicate 50 DM, Trolls 20 DM. 
Alle zusammen: 200 DM! Bei Interesse 
0621/478629 (Björn) !!! 


Verk. Sound Blaster Soundkarte und 

Org. PC-Spiele Lands of Lore deutsch, 
Aces over Europe deutsch, Might and 
Magic, Darkside of Xeen, Tel: 02161/ 
208925. 


PC-Originale: Rebel Assault CD 70 
DM, Zone 66 50 DM, Epic Pinball 65 
DM, Wizkid 30 DM, Tristan 30 DM, TFX 
60 DM und Swotl-CD incl. zus. 
Missionen 50 DM, Telefon oder Fax: 
051 1/561 753 nach 16 Uhr. 


Verk. PC Gabriel Knight 45 DM, CD- 

ROM: Sh. Holmes 2 u. 3 je 50 DM. 
Abends 02064/55837, 


Verk. etwa 30 Original-Games und 
versch. Hardware für IBM-PC. Bitte 
Liste anfordern bei: Christian Stahr, 
Berliner Platz 1 , 37671 Höxter, 


Biete “Aces over Europe”, komplett 
deutsch, noch originalverpackt, für DM 
60,-. Täglich unter Tel: 03578/4448. 


PC & CD-ROM: Tausche CD’s wie 
Rebel Assault, Return toZork. Zoom ...! 
Verkaufe für je 35.-: Strike Commander 
+ Speech, Elite 2, Jordan in Flight, Stunt 
Island, Ultima Underw. 2, uvm. Tel: 
07181/62489. 


Verk. PC-Orig.: Monkey Island II 35.-; 
Ultima Und. I 35.-; Ultima Und. II 45.-; 
Competition Pro 50.-; Tel: (16 - 18 Uhr) 
Jan, 08503/1 210. 


Verkaufe PC-Originale: Privateer, 
Wing-Comm. Academy, Simon the 
Sorcerer, Castles II und vieles mehr. 
Tel: 06571720838 ab 18.00 Uhr, nach 
Jörg fragen. 


Verk. Privateer, Subwar 2050, Inca 2, 
Twilight 2000. EOB 3, F 29. Monkey 2, 
Elvira 2, Heart of China, WC1 + SM2, C. 
of Longbow, PQ 3, Starcontrol... Alles 
Origin. von 70 - 20 DM. Tet: 03723/ 
42859 (Raum Chemnitz) 


Verkaufe BMP, Hardball 3 und John 
Madden Football 2 komplett zu je 35,-. 
Telefon 02271/64339. 


Verk. PC-Org.: MM4 (60), KQ6 (60), 
Robin Hood (35), (nur im Paket). Tel: 
071 59/1 8225 (ab 1 9.00 Uhr) Jens. 


PC-Originale: Steigenberger Hotel 30 
DM und Populous II für60 DM und Ways 
forWindows 100 DM + PCTools7.1 100 
DM oder beides für 175 DM. Tel: 
0331/960788, Paul verlangen. 


Verk. Originale * Serpent Isle, Lost 
Vikings, Master of Orion, Hand of Fate, 
Strike Commander, Privateer für 45% 
d. Neupr, uvm! * Tel: 06327/5272, 
Thomas verl. ab 18 Uhr* 


PC-Originale: The Terminator 2029, 
Burning Steel ä 70 DM. Zu B.S. Super 
Schiffe im Atlantik und Amerika im 
Atlantik. 03381/302957, täglich ab 
IS.OOUhr. 


Österreich: Game Over Computer- 
spiele Versand: 0463/49-262 G 


Verkaufe GS 2000 f. 40,- DM, Might a. 
Magicf. 65,- DM. ShadowQ.t. Comet F, 
60,- DM, Ways f. Windows f. 50,- DM. 
Tel: Di-Do ab 18 Uhr 04841/4937, 
Claus. 


KONSOLE 


Super NES Spiele zu verk.: Star Wars 
tt / Modal Kombat / Art of Fightline / 
Street Fighter II Turbo / Tudles 
Tournament F./ World Heros für je 95.-, 
Tel: 04521/74501. 


Verk. NES + 5 Spiele. Super Mario 3, 
Trog, Snake, RattlenRoll. Faxanadu, 
Excitebike + Gamegenie. Tel: 07031/ 
2781 84 (ab 17 Uhr) VB: 450 DM. 


ANDERE 


Verkaufe Dogfihth (40 DM), Suche 
Strike Commander (45 DM). 05861/ 
4599(nach 18 Uhr). 


Lernprogramme Rechen-, Geome- 
trie-, Vokabel-, Grammatiktrainer 
(deutsch, engl., franz., span., ital., lat.) 
ab 4,50 DM Gratisinfo von: I.Thurm, 
Postfach 1671, 73606 Schorndorf, 
Tel:07181/21709 G 


Über 500 CD-ROM’s sehr günstig! 

T esten Sie uns - Katalogliste geg. 3 DM 
Podo bei T. Jung. Fantaisiestr. 38, 
95445 Bayreuth. Anfr. Tel./Fax: 0921/ 
61177 ab19Uhr G 


SUCHE SOFTWARE 

ST 

Suche CORRUPTION für ATARI 
STFM. Angebote an: Thomas Bor- 
chardt, Am Feuerwehrdepot 2, 02999 
GroßSärchen, 


BIETE HARDWARE 

AMIGA 

Commodore Amiga 1200 Kick 3.0 
39.106 *AGA" + Commodore 1084S 
Color Monitor + US-Robotics VGA! 
HST-Dual-Standard 16.8K + Fax & 
ASL! VHB: 2222.22,-; Tel: 05442/3953 


Verkaufe Amiga 500, inki. Monitor 
1084S, zweitem Laufwerk und 1 MB 
Speicher, 1 Joyst. + 7 Originalspiele. 
Preis: 800 DM, Tei: 06074/50206. 


Amiga 500, 1 MB, 2 LW, TV-Modu- 
lator, Midi-Intedace, 800 Disketten u. 
11 Originale, Action Replay MC 3. VB 
1250,- DM. Tel: 02261/66597. 


Verk. A 500 + 3 LW + 1084 + 2,5 MB + 

AR MK 3 + eingebaute LED's & 
Pegelanzeige + 6 Boxen + 4 Joysticks + 
4 PL Adapter + 25 Originale + 1000 
Disx. NP: 4700 DM, VB: 1300 DM. Tel: 
05247/3536 (Bernd) 


A 500, 1 MB, Mouse, Joyst., TV-Modu- 
lator, 80 Leerdisk, Diskbox, Handbü., 
140riginalsp.,z.B. A-Train,für500 DM. 
R. Nowak, Greifzustr. 25, 01 591 Riesa. 


Verkaufe Amiga 500, inkl. Monitor 
1084S, zweitem Laufwerk und 1 MB 
Speicher, 1 Joyst. + 7 Originalspiele. 
Preis: 800 DM, Tei: 06074/50206. 


Amiga 500 + 2,5 MB + TV-Modulator + 
Monitor 1 084 S + 1 Mouse + Mousepad 
+ 1 Action R., MK3 + 1 Drucker + ca. 50 
Spiele + 1 30 MB HD mit 2 MB RAM + 2 
Joysticks für 1 500,-. Tel: 07271 /8748. 


Amiga 500, 1 MB, Monitor über 100 
Disketten, Box, Joysticks. 10 Originale 
(z.B. Tornado) und Zubehör, Top 
Zustand. VB 900 DM. Tel: 09708/1344 
ab 18h, 


A-500, 1 MB Chip-Mem, Kick 1 .3/2.0, 4 

MB. 32 Bit Turbok,, 25 MHz Coproz., 
120 MB HD intern, Monitor 1084S, 
Drucker, 2. LW, 2 Joyst,, Mouse, viel 
Softw., VS. Tel: 02041/27056 


Amiga 500, 1 MB, 2. Laufwerk + 
Monitor, incl, Originalspiele für 700,- 
DM zu verkaufen. 08092/20098 


Verk. Amiga 500 mit 1 MB + 
Farbmonitor + 2 Diskettenboxen + 
Spiele + Bücher für VB 650,- DM. 
Leandro Mücke, Würzburger Str. 21, 
63500 Seligenstadt. Tel: 06182/25271 . 


Amiga-Bastler! Verkaufe div. IC- 
Chips. Kickstad-ROM’s 1.3 u. 2.04, int. 
LW f. A 500 u. 500+. Kompl. Liste bei: 
Henry Borchardt. Am Feuerwehrdepot 
2, 02999 Groß Särchen. 


Verkaufe Amiga 500, inkl. Monitor 
1084S, zweitem Laufwerk und 1 MB 
Speicher, 1 Joyst. + 7 Originalspiele. 
Preis: 800 DM, Tel: 06074/50206. 


Commodore Amiga 1200 Kick 3.0 
39.106 *AGA* + Commodore 1084S 
Color Monitor + US-Robotics VGA! 
HST-Dual-Standard 16.8K + Fax & 
ASL! VHB: 2222.22,- Tel: 05442/ 
3953 


PC 


Verk. 386 DX40 Motherboard 128 
KBC. m.. 4 MB RAM, Grafikarte + Multi 
lOf. 500 VB. Tel: 07931/45235. 


386 DX 40 mit 387 DX 33 Co. 105 MB 

Festplatte 11 ms, SB 2,5, 4 MB RAM. 
SVGA Farbmonitor, 3 1/2" + 5 1/4", 
Cherry-T astatur, VB 2500,-. T el: 06526/ 
8468. 


Verkaufe Moth. Board, 20 Mhz, 2 MB 

RAM für 70 DM. Andreas Plöger, Tel: 
07851/73186. 



KLEinnnzEiGEn 


Verk. 386 DX40 Motherboard 128 
KBC. m.. 4 MB RAM. Grafikarte + Mutti 
10 f. 500 VB. Tel: 07931/45235. 


KONSOLE 

VK: GB + 10 Sp. + Action Replay. VB: 

440,- (SML2, BX Kid, M Mission, Tetris, 
StarTrek, Rampart, Pinball, usw.) Vk. 
auch Amiga-Monitor CM-1411 für ca. 
100 DM. Tel: 07426/4216. Adr. Bau- 
erngasse 1 0, 78586 Deilingen. 


Verk. Superwildcard V 2.7 mit 
Torboloader. Für Info H. Baggen, Pe- 
pynstr. 35. NL-6132EL Sittard. Holland 
Tel: (Holland) 046/522598 


ANDERE 


US Robotics Courier Modem!! HST 

DST 1 6.8K + Fax and ASL! Upgradable 
to 28.8 K -V-Fast! 2 Month old - only 1 
week in use. Preis: VHB * +49 05442/ 
3953 V 


US Robotics Courier Modem!! HST- 
DST 1 6.8K + Fax and ASL! Upgradable 
to 28,8 K -V-Fast! 2 Month old - only 1 
week in use. Preis: VHB * +49 
05442/3953 V 


SUCHE HARDWARE 

PC 

PC-Bastler sucht defekte Hardware! 

Tet: 02738/8978. Malte Gronau, Am 
Hoemberg 1 6, 57250 Netphen. 


TAUSC H 

Tausche und kaufe Software!!! 

Schreibt an Rave Steiner c/o Heim, 
Kirchgasse 14 a. 63791 Karlstein. 


VERSCHIEDENES 


Suche alles über die Krieg der 
Sterne-Triiogy. Uwe Ubber, Rem- 
scheiderStr. 34, 51103 Köln. 


Sie brauchen mehr Geld? Versuchen 
Sie es doch mal mit Heimarbeit, Hoher 
Verdienst bis 2000 DM. Info bei Daniel 
Preuss, Berlinerstr. 41 , 64839 Münster. 


Suche alles über die Krieg der 
Sterne-Triiogy. Uwe Ubber, Rem- 
scheiderStr. 34,51 103 Köln. 


Super-Nebenverdienstl! 3000 - 4000,/ 
mtl. legal u. bei ger. Zeitaufwand! 
Natürlich v. zu Hause mgl.; keine 
Vorkenntn, erfordl. Info gg. frank. 
Rückumschlag: Sebastian Daus, Am 
Steinernen Weg 14, 97848 Rech- 
tenbach. 


Suche alles über die Krieg der 
Sterne-Triiogy. Uwe Ubber, Rem- 
scheiderStr. 34,51 103 Köln. 


Manga-Videos günstig abzugeben. 

Tel: 02872/841 1 , Thorsten. Abends ab 
1 8.30 Uhr. Auch Poster und Sticker, 


Einfach irre! Briefspiele! Infos gibt es 
bei: Andrea Viehl, Hardtweg 16, 35447 
Reiskirchen. 


Hoher Heim-Nebenverdienst!!! Adres- 
senschreiben für Versandagenturen. 
70 - 200 DM/Tag. Unterl. gg. 2 DM 
Rückp. (in Briefm.): Serter-Versand, 
Mittelstr. 31 , 40789 Monheim. 


Suche alles über die Krieg der 
Sterne-Triiogy. Uwe Ubber, Rem- 
scheider Str. 34. 51 1 03 Köln. 


Top Nebenjob, 100,- DM mind. tägl. 

Legale leichte Tätigkeit, für Jedermann 
sofort durchführbar. Von Zuhause aus. 
Info von U.Anetzberger, Wilstorfer Sfr. 
56, 21073 Hamburg, (frank. Rück- 
umsch(ag) 


Verk. ASM-Jahrgänge 89/90/91/93 je 

35 DM / ASM-Special 1-19. Für PC 
Ultima 6, Wing Commander, Monkey 
Island je 30 DM, The Top League 35 
DM. Air Land Sea 35 DM, Air Sea 
Supremacy 35 DM. Tel: 0421/2239229. 


Verk. ASM Sonderh. 1 - 20 60 DM + 
Porto, ASM Jahrgänge 89 - 93 je 30 DM 
+ Porto, Ultima 6 35 DM. Kult 25, 
Realms 25, Air Land Sea 45, Air Sea 
Supremacy 40, M + M 3 45 DM. Tel: 
0421/2239229. 


Verk. Paintgun! Brute-o-Matic (halb- 
automat.) + 70z Gastank + Zielfernrohr 
+ JT Schutzbrille + Wollmaske. 
Ausrüstung ca. 3 Monate alt. NP: 1000 
DM für VB: 500 DM. Tel: 05042/51 546. 
Markus!!! 

Sie brauchen mehr Geld? Versuchen 
Sie es doch mal mit Heimarbeit. Hoher 
Verdienst bis 2000 DM. Info bei Daniel 
Preuss, Berlinerstr. 41 , 64839 Münster. 


Suche alles über die Krieg der 
Sterne-Trilogy.n Uwe Ubber, Rem- 
scheiderStr. 34, 51 103 Köln. 


CLUBS 

Der ultimative PC-Club “Club 2000“ 
sucht noch jede Menge (aktive) 
Mitglieder. Jeden Monat erhalten 
unsere Mitglieder ein Disketten- 
magazin. Auf der Clubdisk sind immer 
ein paar Spieledemos enthalten. Das 
Magazin beinhaltet Spiele- und Hard- 
waretests, Tips & Tricks, kostenl. 
Kleinanzeigen, verbilligte Games usw, 
Keine Aufnahmegebühren! Kein 
Kaufzwang! Der Clubbeitrag beträgt 
monatlich in Karlsruhe 2,- DM, 
außerhalb 4,- DM. Mehr Informationen 
schriftlich anfordern bei: D.Weisbrod, 
E.-Geck-Str. 16 b, 76189 Karlsruhe, 
Deutschland. 


Amiga-Clubs gibt es viele, doch so 
einen wie unseren gibts kein zweites 
Mal! Für Infos schreibe an Headlong, 
Postfach 293, CH-3360 Herzogen- 
buchsee, Schweiz! 


Die Spessart-Zocker suchen Ver- 
stärkung.n Alles über PC, Amiga, 
Mega Drive, Spiele, Wettbewerbe, 
Sammeleinkauf, monatl. Infozeitung. 
Bei Interesse: 09355/7571 . 


Hallo Leute!!! Eine neue Mailbox in 
Essen ist eröffnet. Online: von 18.00 - 
8.00, Tel: 0201/767743. Ruft an, es 
lohnt sich »> — Dirk, BBS — <« 


Inserentenverzeichnis 


AD GAMES, 

ADVERTISING GAMES 9t 

“AH”-PROMOTION 108 

BACHLER 11 

BOM1CO 2 

CALL & PLAY.. 31 

CDV 135 

CHRISTIANSEN 108 

COM-TEAM 108 

COMMODORE 

BÜROMASCHINEN ....46 

CO-SA CONNECTION ....49 

DATA HOUSE.... 108 

EMP HANDELSGE- 
SELLSCHAFT 25 


EXPERT SOFTWARE 91 

FUNNY-SOFTWARE 37 

GREENWOOD 

ENTERTAINMENT.... 136 

GOODSOFT 109 

GROSS ELECTRONIC 73 

ICE-HOUSE- 

COMPUTERSYSTEME 1 09 

KAROSOFT 113 

LEISURESOFT 9 

LEONARDO GAMEWARE. ...108 

L1FETIMES 91 

MEDIA VISION 33 

MEGA PLAY 27 

MICRO-MAGIC 41 


MICRO ROBERT 109 

MICROPROSE 17 

MULTI MEDIA SOFT 45 

MULTIMEDIA SOFT 109 

NEW ERA 91 

NEWS SOFTWARE 108 


PFISTER SPIELEVERSAND ..61 
PUBLIC DOMAIN CENTER ..109 
SASSE COMPUTERVER- 


SAND 123 

SKYLINE 65 

SOFTSALE 35 

SOFT & SOUND/ONLINE 23 

SOFTWARE 2000...... 13 

SPARSCHWEIN GMBH 89 


SPIELRAUM 43 

STONYSOFT 109 

TCS TÖPPER 108 

THE TWILIGHT ZONE.... 108 

TOPGAME 29 

TOPSOFT 109 

TPS, THOMAS PAPE 108 

TRONIC-VERLAG 57,71,75 

,77,79-83,123,132 

T.S, DATENSYSTEME 89 

TSUNAMI 49 

VERLAGSBÜRO DR. OSSKE 109 

WIAL 38/39 

ZHO VERSAND 109 


107 
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Marktplatz 


niliTil 



~ 7th Guest (e) 

/> A f CD/PC nur 95,- 

U 






Hauptstr. 67 * 26188 Edewecht 
owrcto s (04405) 6809 * FAX: 228 

AMI PC 

Hits for Six 2 69,- 79,- 

F15 2/Blues Br. /Ham. Boy/ Highway Ptn 2/Hotshot/Eve of Horus 

Hits for Six 3 ' . 69,- ' 79.- 

Gurts hip/Crazy Cars 3 / Megaph oen i x /Ai rba 11 /Archipel agos/Starray 

Hits for Six 4 — 79,- 

M 1 T P! atoon/ F 1 4 Tom cat/ Battletec h /Slot s&O ard s/Scr ytfs/ Pentys 

Microprose Collection (CD-ROM/PC) 55,- 

MP Soccer/Savage/Midwinter/Rick Dang./3-D Poof/Gunship 

Flight Pack (CD-ROM/PC) 85,- 

F-l 4 Tomcat/Air Warrior/F-15 Strike Eagle 2/F-15 QDesert Stürm 

TOP EXEC (CD-ROM/PC) 68,- 

550 MB Busine$s-Büro‘5piele-DFÜ für DOS u. Win. 

MALONY’S (CD ROM/PC) 68,- 

Erster interaktiver Computer Comic auf CD! 

Multimedia Power CD (CD-ROM/PC) 35,- 


Verkauf solange Vorat reicht* Dies ist nur ein kleiner Auszug 
unseres LieFerprogramms! Gegen 2 DM tn Briefmarken 
erhalten Sie unsere Kompleftliste« 

(Bitte Rechner typ angeben: ALari ST/Amiga/PC/Mac). 
Vorkasse: + 5 DM * NN.: 4- 9 DM. Fs gelten unsere AGB's, 
die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. 



Für WINDOWS 3.1 


Versandkosten Inland: VK DM 8.- / N N. DM 10. 
Ausland nur VK DM 15.- 

Wir erstellen auch Ihre 
\ Anzeigen f 


CrazyCrack Vers 1.0 DM49.- 
Winstick Vers. 1.0 DM 19.- 
CTInstall Vers. 1.0 DM 99.- 
Sharewarediskette mit allen 
3 Programmen für DM 10.- 
Schein/Scheck erhältlich 

Werbeagentur Christiansen 
PF 1315, 24903 Flensburg 
Tel & Fax 0461/28075 

Katalogdiskette für MS-DOS / ATARI 
Kostenlos. 

System an geben. 



Rollenspiele und mehr... 

Shadowrun - Das Schwarze Auge ■ Midgard ♦ Magira 
Farfhdawn - BattleTech ■ Hainmaster ♦ Cthulhu ■ AD & D 
und altes andere, das auf dem deutschen und internatio- 
nalen Markt gehandelt wnd. Außerdem Zinnminiaturen, 
Würfel etc., eben alles, was ein wahrer Held braucht. 


The Twilight Zone „Rollenspiele und mehr..." 
Thorsten Gajewski & Andreas Meyer GbR 
Im Ob rock 78 • 32278 Kirchlengern 
24-Stunden-Telefon 05731/41881 

Unsere Preisliste gibt 's für DM l f - in Briefmarken. 
Die Mark wird bei der ersten Bestellung verrechnet! 


C-64/128 

DATA HOUSE , Inh. Kai-Uwe Drttrich 
Husumer Straße 13, D - 34246 Vellmar 
Tel.: 0561/825110 + 824846 Fax: 827065 


Adventure CoUectkm 

55.- 

No 22 ColectkDn 

65.- 

Air Sea Supremacy 

59,- 

Oil Imperium 

19.- 

Berthe Che*s 

24,- 

Pirates 

39,- 

BundesBga Manager 

45.- 

Rick Dangerous 2 

19.- 

Conquestador 

59,- 

Sim City 

49,- 

Die Prüfung 

29,- 

Sleepwalker 

55.- 

Dream Team 

59.- 

Steigenb. Hotetman. 

46.- 

EMra2 (Adventure) 

49,- 

Streetfighter 2 

45.- 

F-l 6 Combat Pilot 

29,- 

Trotb 

39.- 

Ind. Jones 4 (Action) 

45. 

Turrican 2 

19,- 

Locomotion 

45.- 

ÜGH 

39.- 

Mc Donaldland 

39.- 

Winter Gomes 

19,- 


Vefsandkosten; bei Vorkasse (bar / Scheck) 4,- OM 
Der Nachnahme 10.- DM Ausland (nur Vorkasse) 12,- DM 

PD - Originale - Zubehör 

• C-64/128 - KATALOG 1993 • 

kosten tos und unverbindlich anfordernl 


Fordern Sie auch Infos für AMiQA, ATARI ST, 
PC. CDTV. SEGA, LYNX oder NINTENDO an) 


TTiTiTil 


TPS 

Thomas Pape 

Soft- und Hardware 

CO 

o 

CJl 

flees ouer Curape 

13.95 0 

Cyber Bace 

1.95 0 

CO 

CD 

X 

Rnstoss 

6S.9S D 

Die Siedler 

TL9SD 

ö 

dufschiuung Ost 

65.95 D 

Doom 

15.95 D 

o 

<-■ 

Burnmg Steel 

Ti.95 D 

Clite 2 

65.95 H 


Christoph Cotumbus T1.9S D 

Fieids of Glory 

89.95 H 

* 

TI 

Ciuihzatian 

B9.95 D 

Jurassic Park 

65.95 D 

0 

1 

C (manche 

B3.9S 0 

Kmpaker 

6S.9S 9 

Da 

n 

ZT 

Bitte Liste anfordern 

CO 

o 

CJl 

Tel. 

051 1 

-9524435 | 

CO 

Larry 8 

13.9S 0 

Syndicate Data! 

38.95 D 

ro 

Lemmings 2 

TI.95 H 

TFX 

83.95 H 

ro 

CO 

Lothar [Rathaus 

65.95 0 

Ultima B 

T8.9SH 

*■ 

TI 

Pacifib Stnhe 

83.95 H 

Ulann theGulf 

19.95 H 

B 

«Speech pack 

38.95 H 

8«U)mg 

195 E 

O 

cn 

Pnuateer 

83.95 H 

weitere Programme vorrätig 
’teilw. auch auf CD- 

<b 

Sam «Illax 

83.95 0 

Walezeiten bei Neuheiten 
Nachnahme 9,- DM 
-Irrtum voröehaftem 

ai 

ro 

Syndicate 

11.95 0 

-P* 

CO 

to 


Tel. 0511-9445454 * Tel. 0511^86478 



Geschäftsaufgabe! 

167 Amiga-Spiele 130 PC-Spiele 
12 C64-Spiele 15 Atari-Spiele 
4 Gameboy-Spiele 

18 Sega-Master und Megadrivespiele 
und 4 \ES-Spiele 
zum Beispiel: 


Amiga 

Seecibk 1 Soccer 92/93 

39.- DM 

PC 

nie -1h Guesd CD-ROM! 79.-DM 

Eishockey' Manager 

39>- DM 

Strike Commander 

69,“ DM 

Flashback 

19, -DM 

Sherhick Holmes 

39 - DM 

Lienhart 

29.- DM 

Dune ü 

49- DM 

Legend of Kyrandia 

29 - DM 

Rtngworld 

49.- DM 

Mnnkcy Island 2 dtst li! 

39.- DM 

X-Wing 

49.- D.V1 


Eine vollständige Liste mit allen Spielen und allen 
Preisen gibts gegen Einsendung von 3s- DM bei 

“AH' -Promotion Ahlers, Langemeerstr. 3, 
48336 Nordwalde 

Telefon 02573/2632 Fax 02573/4359 


COM-TEAM 

Ihr Partner für PC & Amiga 


Super Shareware u, PD zu einem vernünftigen Preis 


Kostenlos 


Kataloge anfordem. Comp, -Typ angeoen. 

( PostzjsteHgebütr 3r DM in Briefm. 

„.wiro bei Bestellung vemechnet ) 

Kopiergebühr pro Disk bei Versand max. 3,50 DM 

P.Dietrich.Os^abrücke' 22 45145 Esser 
Tel.0201 /705 1 48 +70583 1 Fax: 731742 


. 

M* 




w w m w- w w M ' WW ' m w m m m 




i 


NEWS 




: 


t&fc. Ä; 

t; B : 

Großhandel 
für Computerspiele 
& CDROM 


js§ 


'mm? 


Bitte nur r>« 


. ... 

: W' 








News Software GmbH 

Birkenstr, 42 - 40233 Düsseldorf 
Tel.: 021 1/676201 Fax: 0211/671544 


DEUTSCHE PROFI 
FUßBALL LIGA 

(PLAY) by Mail 


* neu überarbeitet mehr Möglichkeiten 
zum Beeinflußen des Spielgeschehens 

* 1. +■ 2. BUNDESLIGA incl. alle 

POKALSPIELE 

* Spielzugabgabe per Brief oder DFÜ mit 

eigenem Postfach in der MAILBOX 

STARTAUFSTELLUNG ab DM 49.- 
Info's in der Mailbox o. kostenlos unter 


TCS Postfach 2227 

45752 MARL 
Mailbox: 02365-81753 24h 
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Marktplatz 





Händleranfraqen erwünscht! 


•r • . . 

" Schlüssel " 


Alles was Sie unbedingt brauchen 
r“ - für maximale Spielfreude! 


K * 

\: 

, 1 * 

:/■ 


Ausklappbar« Starnankarta mit allen . 
SyglWM D und mL Punkten ) 

Auf Di ak: Froblermodu f - Tralninaskurs ! 
Testen Sie alle Schiffe* Svatemmodul: 

' stam (Krasse), 

ormationf 

^ PLUS: Strategien, 
Tricks - Translator u.v.m. 


Per 

Auf 


Knopfdruck in jedes Sy ster 
Tape: SgJjp s in § lmhim 
Geheimumachlag mit Notfallinf 
PLUS: Starthilfen. 
QUICKSTART - Tri 


Heute noch be«teüen:| 

Goodsoft 
Postfach 230 125 

44638 Herne 

24 Std. Service! 


TUE MULTIHEDIH COtlPRNY 


micro Robert Computer Systeme 

Kerne rstra&e 5 74924 Neckarbischofshcim 
Telefon 07263/64552 Telefax 07263/60226 


in SjrlK--n Mulnrnr tu* 5ir«l Mir Jul ÖTirt laufertOeri Dw Zutun Er rtf r 
diqitafcffl Mzrtwn lur ümgut De gonnrn wir brrtrn mnrn all« aut 
T»ntr h.i nd und da* svHPnwär rgmiyrtd auf ahMi wrntnrn 
Rk hrvern mmlu (irr ricKttker 


■ Multimedia Kit i 


FdlconGSO 4/84 
MC68030 16 MH7. 
screenEve Ectu?eitdi- 
gili?cr nm Live Video 
Einblendung, 5oUw<i 
repokci 

2399, 

■ Atari Jaguar 

interaktives Multi- 
media Sys tem, 64 ru, 
16,8 n ho. Farben lab 
3 m lieferbar) 


599. 

m Adapterstecker 

PC B/SM Mo n 1 1 orc an 
Falcofi030 

29, 

JoystickactapEer 

19, 

■ sc r een bia ster ii 

Die Grafikkarte für 
Fafconö30 

149, 


Pf?rformafl75 4 /IGO, 
MC6R040 25 MHz. 
Tastatur und Maus, 
Softwarepaket 

2.299, 

■ Apple Po wert D 

Für CDRÖmV Ph otoCOs 
und D/A CO 

999, 

■ Entertainment 

Caesar De luxe 

99 r 

Chessmaster 3000 

109. 

Oh NO! More 
Lemmings 

99, 


Pcacock voyagcr Pli 
2/80, AM38G5XIV 25 
MHz. integrierter 
Tracktjall. Software 
und Tasche 

2499, 

■ COR OM Drive 

Mitsumi, 350 Kß/sec, 
Photoco, Mufti 
Session, at Bus, 
Double Speed 

449, 

■ Entertainment 

ßattie isie 2 

119, 

SAM & MAX 

129, 


■ Multimedia Kit 2 

Perfomia4504yl20, 
MC68030 25 MHZ. 
Tastatur und wiaui 
Softwarcrpaket 

1.799, 

m Multimedia Kit 3 


■ Multimedia Kit 4 

Peacock Take 4/210, 
I804S6 33 MH?, 
log i maus, Software- 
Paket. Monitor 

2599, 

■ Notebook 


Uber 


MANGA VIDEOS 


3x3 Eyes (ab 1 8) 33,95 DM 

3x3 Eyes Pt.2 (ab 18) 33,95 DM 

Crying Freeman (ab 18) 29,95 DM 

Akira (ab 1 5) 39,95 DM 

**Achtung: Lieferung von MANGA - 
Videos nur gegen Alfersnachweis! 


Musikangebote 


Ace of Base: 

The Sign (MCD) 11,- 

M.A.: 

Omen III (MCD) 12,- 
Fordern Sie unsere 
aktuelle 

Musik-Preisliste an! 


Softwareangebote 


Goof Troop (SN ES) 

109 95 

Top Gear 2 (SNES) 

109 95 

Beethoven (SNES) 

116,95 

Barcode Battler 139,- 


Suchen Sie einen 
kleinen 

Nebenverdienst? 
Fordern Sie unser 
unverbindliches 
Informationsmaterial 
an! 

Telefonische Hotline 
Mo-Frvon 19.30-21.00 



zHO Versand GBR 
Rotkreuzstr. 5 
D-85354 Freising 
Tel.: 08161/68132 
Fax: 08161/67561 


MultiMediaSoft & 
FH Uideogames 


Neusser Straße 628, 50737 Köln 
Tel. 0221 - 7 40 52 02 + 03 
FAX 0221 - 7 40 52 04 


SNes 

Art of Fighting, es 

139,90 

PC 

Sattle (sie 2 

89- 

Flashback, dl 

119,90 

Goof Troop, dt 

119,90 

Sim Cty 2000 EV 

89,- 

Mega Man X, u s 

139,90 

Sam + Max 

89,- 

Meqa Drive 


Haltrkk 

89,- 

Bubsy, dt 

109,90 

Zeppelin 

89,- 

Gonstar Heroes, dt 

NHl 94, dt 

109.90 

106.90 

Larry 6 DV 

89,- 

Streetfighter II ce., dt 

139,90 

Pacific Strike 

99,- 


Ladenlokal + Versand 


Wir führen SNes, Mega Drive 
NeoGeo, Atari Jaguar 
3DÖ, PC, Amiga, CI) 32 
Software - Hardware und Service 



* STONVSOFT * 

Public Domain/Freeware/Shareware 


C-64/1 28 


PC (MS-DOS) 


Über 1 1000 Programme: 
Anwender; Textverarb., 
Verwaltung, Datenbanken, 
Grafiksoft, zahlr. Utilities... 
Spiele: Action -/Arcade, 
(Grafik-) Adventures, Stra- 
tegiespiele, Simulationen^* 
Lemprog ramme aller Art 
GEOS- u. 1 28er- Software! 


Erlesene Auswahl der ca. 
8000 besten Titel aus allen 

Anwendungsbereichen. 

Drucker/DTP/ Graf i k/C AD/ 
Verw,/Büro//Branchen/ 
DFÜ/Hobby/Ler n/Util ities 
aller Art.,*, * besonders 
gepflegte Auswahl an 
SPIELEN! 


Nur 1 ,30 bis 1 ,65 pro 
voller Disknummer! 

C-64/1 28-Gratiskatalog 
anfordem bei: 


Nur 2,- bis 2,50 pro 
360k-5, 25 "-Diskette! 
Gedruckter (!) PC- 
Gratiskatalog bei: 


Wir sind ein 
zuverlässiger 
Partner in 
Sachen Software 

Testen Sie uns! 


STONVSOFT 



Stonysoft 

Inb. : Günther Stdnle 
Beethoven str 1 
87727 Babenhausen 
Tel.; {0 83 33)12 75 
7:30-20:00 Uhr 
Fax: (0 03 33) 70 44 


ii II 


Tcekouse 00911 

Computet'-Sys ferne. 505463 




1499- 


486/33 f$A 
486/40 l/d8 f5 &, 


VGA 512 KB 
onne Copro 

ohne Copro 


486/50 /SA 
486/50 (/IB 


486/66 m 2399,- 


+-*/ 1 jt/ff I/fJ? GDindAiisstAttung: 

770 fno 260 flfü pesktop o. Minitower 

Math. Gaprocessor 
4 MB Arbeitsspeicher 
3,5 P Floppy - Tastatur 
1 MB 

Truc-Color ^ VGA - Karte 
Kombi konti o Her 
(25/ 1 P/IGame) 

DOS 6,2 Windows 3. 1 - 
Mouse 

1 fahr Garantie 


2099,- 

2199- 


2199- 

2299 

2499.- 


Supei -VGA -Monitor DM 499,- 

Soundkarte +■ 2 PC Boxen 
+ Joystick DM 25Ö,- 


Wir machen Ihren 366er 
zum 486/40 MHZ pfo 499 


Spiele: Spiele CD-ROM: 

Battle Isle 2 DV DM 89.- Am _ a _f^ P)/ ^ 1 1 3 ‘‘ 

Co manche Data 2 DV DM 53.-K e * ur " to 


Eilte 2 DV DM 89,- 


RefceJ Assaul t MA DM 99.- 


night Slm. 5.0 DV DM 149,- OU DA DM 75 '" 

roiloe Quest 4 DA DM 8 2, L"“ 2 DA ' ' 2 ‘ ' 

Qaest foi CJory 4 DA DM 82,- C y be ' t ‘ ,ce: DA DM 97 »' 

Retum to Zoik Dv DM97,- Joysticks/ Joypads/Mäuse 
Sam Max DV DM 97.- Eagle Joypad DM 24.99 

Sih/eibaJI DA DM 59,- HavA+ DM 24,99 

Syndlcate Data DV DM 39,- Hav4t j un)o[ DM 10.90 

3 Tasten Mousc DM 29,99 
Thrustmaseei DM 18^,- 
Game Card DM 3Q T 9Q 
Set Card f |oystidt DM 59,99 


TJX DA DM 89.- 
Intümei und Ändeiungen 


Vorbehalten 
Versand pei Nachnahme 


DM 

DM 


PUBLIC DOMAIN 

CENTER Inh.U.Balicki 

Pt.3142, 58218 Schwerte 


X 

Gratisinfo für 

□ 

AMIGA 

□ 

ATARI 

n 

MS-DOS 


Bnu, 1,10 

y nu , i ,50 


TOPSOFT 

IHR SOFTWARE PARTNER 

für folgende Rechner u. Videosystemc: 

PC AMIGA - C64/128 - Atari ST - 
Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega 
Drive - Game Gear - CDTV - Sega Master 
System II - Atari Lynx - MAC - CD ROM 
und Super Nintendo. 

LEERDISKETTEN 

KOMPLETTLÖSUNGEN IN DEUTSCH 


SUPER SHAREWARE und PIUUC DOMALN 
für 

PC - AMIGA - C64/C128 


GRATIS LISTE SOFORT ANFORDERN 
Computertyp unbedingt angeben!!! 

Firma TOPSOFT 
Postfach 4, 82336 Feldafing 
Telefon 08157-3428 - Telefax 08157-4408 


Infotainment für Windows 


Erforschen Sie die 80-Tonnen-Riesen direkt am PC in 
einem Urzeitpanorama, wie es niemand kennt. Infor- 
mation und Entertainment multimedial! 



3 mc kio s a u rus am PC erleben 


Auf 3,5 Zoll- Disketten 05 MB\ 
dadurch schnell, infernalisch, 
toll und irickretch 


Bestellen Sie bet: Verlagsbüro Dr, OBke, Herderstr. 16. 
99096 Erfurt, Fax: (036 1) 2 72 25. 

Preis: DM 1 19,— + Versandkosten: per Scheck DM 6,—, 
per Nachnahme DM 12,-- 
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REPLRV 


Hufmacher 


Bei uns Journalisten gibt es bestimmte Ausdrücke, die 
bei Außenstehenden oft Verwirrung stiften. Da wäre 
z.B. der Satz: "Ich brauche einen Aufmacher". Eigent- 
lich ist das ein bestimmtes wichtiges Thema oder, in un- 
serem Fall, ein besonders wichtiges Spiel, mit dem 
man eine Zeitung, Zeitschrift oder Rubrik beginnt - 
eben "aufmacht". Als ich unseren Azubi Mario (trotz 
gewisser Ähnlichkeiten nicht verwandt oder verschwä- 
gert mit Nintendos Hausfigur) fragte, ob er einen Auf- 
macher wüßte, meinte er: "Ja, in meiner Nachbar- 
schaft wohnt einer, der macht sämtliche Frauen auf." 
Pech, Mario, was Du meinst, ist ein Aufreißer, kein 
Aufmacher. Eine Kollegin aus der Verwaltung verstand 
unter einem Aufmacher etwas völlig anderes und 
reichte mir einen Flaschenöffner. Hätte ich den ge- 
wollt, dann hätte ich nach einer "Hebamme" gefragt. 
Schließlich fragte ich noch Jürgen, der mir ja schon oft 
Vorlagen für dieses Vorwort geliefert hat. So auch 
diesmal, denn er sagte: "Mach mal das Fenster auf 
Kipp!" Ich hängte einen Zettel dran, auf dem "Kipp" 
stand, beschloß, daß Pinball Fantasies der Aufmacher 
für die Konvertierungen werden sollte, und nahm mir 
vor, künftig nicht mehr aufzumachen, wenn der Kolle- 
ge unten im Regen steht und darauf wartet, daß einer 
auf den Türöffner drückt - oder ist das ein Türaufma- 
cher? Nein, doch eher Heber, denn es heißt ja "Macht 
hoch die Tür" und nicht "auf". Oder? Hilfe... 

Ich mach' mich dann auf. - Euer Klaus 


Inhalt 

Addains Family 
Fl 

James Pond 3 
Jim Power 
Lotus II R.E.C.S 
Pinball Fantasies 
Z 
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Und ich dachte schon, auf PCs wäre alles in Sachen 
Flipper getan worden. Denkste! 


© it Pinball Fanta- 
sies wurde der 
Vogel wahrlich 
abgeschossen. 
Die Mankos bei den “Dreams” 
sind raus, Probleme mit dem 


89,95 DM, Test in: ASM 2/92 
(Amiga), Hersteller: 21 st Cen- 
tury Entertainment, England, 
Muster von: Selling Points. 


Sound gibt es nicht mehr. Ruckein wird man nur noch bei vorsintflutlichen 
PCs feststellen. Das Teil braucht zwar l ne Menge Speicherplatz (ggf. müßt 
Ihr in der CONFIG.SYS “NOEMS” vorsehen), aber der Aufwand lohnt sich. 
Was Amiganern bisher recht war, ist PC-Besitzern nun billig, denn auch 
preislich gibt es keine Unterschiede zur Amiga-Fassung. 

Ach ja, wenn ihr es einmal installiert und die Code-Abfrage erledigt habt, 
braucht Ihr nicht noch einmal ins Handbuch zu schauen. Und das mit dem 


THE T: 


IS OPEH 


“Dreimal installieren, dann futsch” 
von den Pinbal! Dreams könnt Ihr 
dies mal au ch vergessen. 

Jürgen und ich sind gerade feste 
dabei, gegenseitig die Highscores 
zu überbieten, deshalb mache ich 


jetzt Schluß, ich bin nämlich an der Reihe. Und was die Wertung angeht: Da 
geb’ ich eins drauf, weil PF meines Erachtens das momentan beste Flip- 
per programm für PCist. 
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(IHega Driue) 


B 


a soll noch einer durch- 
blicken; Lotus II auf dem 
Mega Drive ist eigentlich 
identisch mit Lotus I für 



-£-C-5 


übertrieben. Es ist eher ein ziemlich 
umfangreicher Oplions-Screen. Das 
rechtfertigt vielleicht nicht ganz, das 
Teil als eigenständiges Game zu brin- 



den PC. aber nicht mit Lotus I fürs Mega 
Drive. Na, jedenfalls stehen die Lettern 
R.E.C.S. für Race Environment Con- 
struction System , eine Neuerung ge- 
genüber der alten Version. Damit kann 
man bestimmen, wie kurvenreich, hü- 
gelig. schwierig usw. die Strecke sein 
soll und ob das Rennen an sonnigen Kü- 
sten oder in verschneiten Bergen statt- 
findet. 

Ganz nett, aber ehrlich gesagt, ist 
“Construetion System" ein bißchen 


1 11 


heb* Sommer, 
dflL Palmen, 
Kl Sonnen* 

schein 


gen. Doch nicht umsonst waren bisher 
alle Versionen des Games Renner im 
wahrsten Sinne des Wortes: Schwierig- 
keitsgrad von absolut locker bis deftig, 
Splitscreen für zwei Spieler und 
gutes Spielgefühl. Gilt auch /^j\ 
für diese Version! t£jw 


Urteil: 1 Q 






100 DM, Test in: ASM 4/94 

(PC), Hersteller: Loriciel, 
Frankreich, Muster von: Her- 
steller. 


Die Super-NES-Version von 
JIM POWER ist dem tollen 
PC-Game mindestens eben- 
bürtig und läßt dos biedere 
Amiga-Urprogramm meilen- 
weit hinter sieb! 


O enau wie bei der PC-Ver- 
sion von Jim Power 
dürft Ihr Eure Nase auch 
hier mit einer schicken 
Pappbrille (Loriciel-Spezialausfüh- 
rung! ) schmücken. Und glaubt mir: Der 
3D-Effekt, der dadurch hervorge rufen 
wird, ist einfach atemberaubend. 

Auch das Gameplay hat einiges zu 
bieten. So warten drei der Levels mit lu- 
penreiner Plattform-Action auf. ihr 
dürft unter ziemlichem Zeitdruck hüp- 



◄ 

Pappbrille 
auf und 
los 


► 

Volle Düse 

durchs 

Gemüse 



fen, daß es eine wahre Pracht ist. Zwei 
andere Levels sind reinrassige Ballers- 
tages, in denen Ihr z.B. in Eurem Raum- 
schiff horizontal scrollend und aus allen 
Rohren feuernd durch die Lande fegt. 

Den Clou schließlich bilden die bei- 
den Levels, in denen Ihr im Mode Seven 
contramäßig durch mehrgeschossige 
Labyrinthe lauft, immer auf der Suche 
nach Schlüsseln für die vielen ver- 
schlossenen Türen. Und wer auf Zwei- 
kämpfe mit miesen Monstern steht, der 
kommt bei den fünf Prachtexemplaren 
dieses Spiels voll auf seine Kosten, 
denn einstecken können die Typen 
reichlich. Das alles läuft - wie gesagt - 
in lupenreinem 3D ab! Eine Grafikorgie 
mit viel Motivation - und 
Paßwörtern. Sahne! 



Urteil: 1 
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REPIRV 



ca. 110 DM, Test in: ASM 7/93 

(Amiga), Hersteller: Electronic 
Arts, USA, Muster von: Die Cas- 


oo ber 100 Levels wurden bei James Pond 3 auf die Cartridge 

® gepreßt. Die ersten davon sind größtenteils Käse. Das be- 
zieht sich allerdings nicht auf die Qualität, sondern die Be- 
schaffenheit, denn Dr. Maybes teuflischer Plan besteht dar- 
in, den Käsemarkt mit Mondkäse zu überschwemmen. 

Daß unser kleiner Geheimagent James Pond sich springenderweise von 
Plattform zu Plattform bewegt und flink durch die Landschaft saust, wird 
wohl nicht allzusehr verwundern. Erstaunlich ist höchstens, wie dreist ei- 
nige Anleihen an Sonicausgefallen sind. 

Jedes, wirklich jedes andere Jump’n’Run ist eine lahme Ente gegenüber 
James Ponds Turbotempo, die maximale Sprunghöhe mit Sprungfedern ist 
einfach gigantisch, und manche Levels scheinen gar kein Ende zu haben. 
Bei der Aufmachung haben die Programmierer die Zeit ein wenig verschla- 
fen: Die honbonfarbene Einfachgrafik lockt 1994 ebensowenig einen Fisch 
aus dem Aquarium wie die Dudelmusik. Never mind. 

Die Ähnlichkeit zu Sonic steht wohl unter 
TT? dem Motto “Gut gekalbt ist halb ver- 
1 H tauft”. Wenn ein Spiel aber so viel Spaß 
/ * macht, kann man eigentlich 

gar nicht böse sein und M&a 
höchstens den Hitstern 
“V . v —■ 4 vorenthalten. 


▲ Mein Name ist 
Pond , James Pond! 


Ü* Urteil: 1 Q 



ca. 119 DM, Test in: ASM 
6/93 (Super NES), Hersteller: 

Flying Edge, England, Muster 
von: DieCassette. 


(RlegaDriUE) 



echtzeitig zum neuen Kinofilm der Addams Family ist die 
Mega-Drive-Umsetzungdes Themas eingetroffen. Und diese 
hält, was schon die Super-NES-Version versprach: Jump’n’- 
Run mit einem grausamen Schwierigkeitsgrad, aber ohne 


neue Ideen. 

Die Musik ist unauffällig, die Grafik eher sterii als gruselig. Das Beste 
sind noch die ab und an auftauchenden Knobeleien. Warum man sein Geld 
ausgerechnet für dieses Game ausgeben soll, bleibt jedoch das größ- 
te Rätsel. Wollen wir hoffen, daß Teil 2 etwas besser wird - viel 
schlechter kann man es ja nicht mehr machen. Bis dahin loben wir 
uns den Kinofilm und ’ne Menge Popcorn. 




► 

Konservierte 

Spielabläufe? 


^ Urteil: 5 


Oh wie eiskalt ist 
dies Spielchen 
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89,95 DM, Test in: ASM 9/93 

(Mega Drive), Hersteller: Do- 
mark, England, Muster von: 

Die Cassette 


B ei Fl stehen zwei Modi 
zur Auswahl. Es können 
in jedem Mode vier, acht 
oder zwölf Runden ge- 
fahren werden. Im Arcade- Modus kann 
man zwischen acht Strecken und zwei 
Schwierigkeitsstufen wählen. Am Ende 
des Rennens gibt's Punkte. 

Die zweite Variante ist der Grand 
Prä, wo ’s richtig zur Sache geht. Zuerst 
fährt man zwei Runden Qualifikation, 
bei der die Startnummer bestimmt 
wird. Anschließend kann der Flitzer get- 
unt werden. Man kann beispielsweise 
den Winkel der Spoiler verstellen und 
hat ferner die Auswahl zwischen harten 
und weichen Reifen sowie zwei Motor- 
typen. 

Kommen wir auf das Rennen zurück: 
Man startet vom vorher erkämpften 
Platz, und es beginnt ein heißes Rennen 
auf allen acht Kursen um Gesamtpunk- 
te und den Großen Preis. Der Sound be- 
schränkt sich auf monotones Motoren- 
brummen und eine Hintergrundmelo- 


129,95 DM, Test in: ASM 
11/92 (Amiga), Hersteller: 
Gremlin/Electronic Arts, Eng- 
land, Muster von: Die Cas- 
sette. 


(Itlega Drive) 


Hey! Da geht doch Commo- 
dores Lieblingsninja glatt bei 
SEGA fremd. Nein, nein, kein 
Firmenwechsel, nur eine 
Konvertierung ... 


• arum soll Gutes auf Ami- 
ga, Amiga-CD32 und PC 
nicht auch auf Konsolen 
spielbar sein? Und tat- 
sächlich spielt man Zool nun auf dem 
Mega Drive. Und das sogar sehr gut, wie 
ich überrascht feststellen muß. Grafik 
und Sound brauchen den Vergleich mit 
der großen Freundin nicht zu scheuen, 
und vom Spielablauf her überzeugte 
das Teil ja schon immer. Die Möglich- 
keit, sich selbst von vornherein mit bis 


/ k r' 7 Die Atmosphäre 
/ j i der heißen Mo- 

/ / i toren und dicken 

Preisgelder bei 
Fl von Domark kommt auch auf Segas Hand- 
held rüber. 


< 

Dicke 
Brumme r, 
heiße 
Pisten 



die in den Auswahlmenüs. Die Grafik ist für Game-Gear- Verhält- 
nisse gut, was nicht heißt, daß die Augen nicht schmerzen - aber 
das liegt bekanntlich nicht an der Soft-, sondern der Hardware. 
Das Spiel macht Spaß, aber der Schwierigkeitsgrad ist auch im Ea- 
sy-Modus ziemlich happig. Jeder, der Prost- oder Schumacherfan 

ist, sollte mal ei- 
'fat '^■1 nen Blick drauf 

* ^ werfen. ■ 

Björn Kiillrner 


Urteil: 8 




◄ 

Über den 
Wolken... 


► 

... muß das 
Spielen 
wohl gren- 
zenlos sein 


zu fünf Continues auszurüsten, das zum Teil knochenharte Ackern 
beim Kampf mit den Endgegnern sowie die abwechslungsreich ge- 
stalteten Welten und Unterlevels machen zusammen eine neue 
Kaufempfehlung für die 16-Bit-Konsole und lassen mich die Ami- 
ga-Bewertung von anno dunnemals übernehmen. 


^Urteil: | 




KoroSoft 

Jürgen Vieth 

Aces over Europa, komplett deutsch 


79,50 

Aces of the Deep, deutsche Version 


+ 79.50 

Ahne i n the Dar k 1 1 , ko mpiett de u tsch 


95,00 

An sioll . komple 11 de utsch 


72.50 

Aufschwung Ost, komplett deutsch 


74.50 

Bazooka Sue, ko mpiett deutsch 


+ 84,50 

Bundesliga Manager Gold, kpl. deutsch 


86,50 

Civrlisatian, komplett deutsch 


95,00 

Com anche, Max. -Overkill, komplett deutsch 


95,00 

Comanche-Data lu, II, kompl deutsch, je 


55,00 

D as Schwa rze Auge 1 1 „Stemensch we &T 


89,00 

Day of the Teniaele, komplett deutsch 


95,00 

Dar Planer, komplelt deutsch 


36,50 

Die Siedler, komplett deutsch 


+ 69,00 

Doom 


79,50 

EÜT E 1 1 , ko mpletl deutsch 


73,50 

Empire De Luxe, kpl. dt. (DOS od. Windows) 

76,50 

Flight Sim, 5,0 öngL/kompl, deutsch 

99,00/135,00 

Scenery „Me wYork" U: „Paris^, je 


54,00 

Scenery „San Francisco“, An Hg. deutsch (FS 5) 

69,00 

Scenery „Washington DG“ Anllg. deutsch (FS 5) 69,00 

Scenery „USA- East 


89,00 

Scenery M USA-Wesr 


89,00 

Scenery ir Deul.Küten/ , Frankfurt/Hesserv'Mr!leh 


gebrge/ r RhBinl.-RuhrgebieVBer!in“(FS4 u. 51, ie 

49.00 

See nery H T yroF L F S 4 u . 5 


69,00 

Gabriel Knigbt, kompletl deutsch 


76.50 

G oblim slll, komp le tt de utsch 


86,50 

Grand Prix (M ICROPROSE), Handbuch deutsch 

95.00 

Harpoonll 


09,00 

3 nca 1 3 . kom platt de uisc h 


95,00 

Indy Car Racing. Handbuch deutsch 


79,50 

Innocent Uniil Caught, Handbuch deutsch 


99,00 

Kolumbus, komplett deutsch 


86.50 

Larry VI , kompletl deutsch 


76,50 

L egen d ot Ky ra ndia 1 1 . komple tt deutsch 


69,00 

Links pro 386er, Handbuch deutsch 


89,00 

Links pro Course^M .Kea 7 I Pinehurst7„B antfV 


„BeNry“, je 


47,00 

Bastle Isis II, komplett deutsch 

CD 

89,00 

Comanche incl. aller Miss., kompl. dt. 

CD 

105,00 

Cyberrace, Anleitung deutsch 

CD 

09,00 

D ay of the T en tacl e, kpl. deutsch 

CD 

95.00 

Gobi Eine fl L komplett deutsch 

CD 

109,00 

In call, kompfeil deutsch 

CD 

119.00 

1 r on Hel ix r kompl ett deutsch 

CD 

85,00 

Jurassic Park, kompletl deutsch 

CD 

74.50 

Der Patrizier, kompletl deutsch 

CD 

98.00 

Der Rasenm abermann, Handb. deulsch 

CD 

89.00 

Eye o 1 the Be h older 1,11.111 kompl , deu 1 sch 

CD 

95,00 

H Grönemeyer CHAOS CD. kpl. dl. 

CD 

44.95 

lost in T ime , kp I . dt. , Sp ra che en gl 

CO 

109.00 

L.ollypop 

CD 

76.50 

Microcosm 

CO 

a.A. 

Rebel Assauf 3. deutsch/Speech engl. 

CD 

89,00 

Return toZork, Handbuch deutsch 

CD 

89,00 

Super Strlke Commander, Handbuch dl. 

CD 

92,50 

TFX, Handbuch deutsch 

CD 

109,00 

Winter Qfympics, komplett deutsch 

CD 

79 50 

Wollpack 

CD 

89,00 

Mästerei ORION, Handbuch deutsch 


95,00 

Modal Combat, Anleitung deutsch 


59,00 

Pacilic Sinke, Handbuch deutsch 


92,50 

Pacilic Sinke Speech Pack 


42,50 

Pinball Fanlasy, Anleitung deutsch 


64,00 

Pi ra tes Go Id , komple tl deu Ssch 


95,00 

Police Quast IV, komplett deutsch 


76,50 

Privateer, Anlerlung deutsch 


92,50 

Prrvaleer Speech Pack, Anleitung deutsch 


39,90 

Prrvateer, Special Oper ations 1. Hand b. deutsch 

42,50 

Quesl LGtoiy IV. kompl. deutsch 


76,50 

Railroad Tycoon De Luxe, Handb. deulsch 


82.50 I 

Sam & Max, komplett deutsch 


89.00 

Sim City 2000, engl ./Ko mpletl deutsch 

81,50/95,00 

SSN-21 Seawolf, Handbuch deutsch 


86,50 

Starlord, komplett deutsch 


95,00 

Strike Commander. Handbuch deutsch 


95,00 

Strike Commander Speech Pack 


42,50 

Str.Comm. T actical Operation, Handb. deutsch 

42,50 

Slrongh old, kompletl deutsch 


89,00 

Sub war 2050, ko mplell deulsch 


92,50 

Syndicale. kompletl deutsch 


89,00 

Syndicale Datadisk, komplett deutsch 


39,90 

Terminator Rampage, komplett deutsch 


89,00 

TFX , T acticaf Fighter, Hand buch deutsch 


95,00 

Tornado, incl, Mission Disk 1 , Anltg. deutsch 

83.50 

Ullima VI if. komplett deutsch 


92,50 

Ullima VT II Speech Pack.kompl, deutsch 


42.50 

Victory at Sea 


09.00 

X- Wmg, Handbuch deutsch 


95,00 

X - Wing Upgrade KiL kompl, deutsch 


62,50 

X - Wing Mission Disk II, kompl . deulsch 


47,00 

Sound Waster pro „De Luxe Edition’, deulsch 

215,00 

Soundbla ster 1 6 BASIC, Handbuch deutsch 


279,00 

Soun dbfas te r 1 6 M u! li -CD , Ha n db . deutsch 


375.00 

Waveblasier 


424,00 

FHgtil Stick pro 


149.95 

Gravis Joyst. „Analog Pro* (5 Feuer knöpfe) 


06.50 

+= bei Drucklegung noch nicht lieferbar 



Änderungen Vorbehalten 



Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 9.00 

UPS-Naehnahme DM 15.00 


Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00 

KAROSOFT 

Postfach 404. 40704 Hilden 


MO - DO 8.30 - 18.00. Freitags 8.30 

- 16.00 Uhr: 

Telefon 02103/3 10 41 



Oder 02103/4 20 88 



Liste kostenlos! 



(Bitte um Angabe des Computertyps) 

Kein Ladenverkauf •Nur Versand 












uftschlösser sind out - 
die virtuelle Star-Karrie- 
re kommt! Mit Virtual 
Guitar von Ahead kön- 
nen alle Luftgitarrenspieler ihre Phan- 
tasien von Glanz und Glamour als 
Rock’n'Roll-Star mal so richtig ausle- 
ben. Der Spieler beginnt als ehrgeizi- 
ger, aber unbekannter Musiker, der es 
zum Superstar bringen will. Doch bis 
dahin hat er einen langen, entbehrungs- 
reichen Weg zurückzulegen, auf dem 
hinterfotzige Rivalen ausgetrickst 
und Hindernisse aller Art über- 
wunden werde n müssen. 

No Business 
like Show Business 

Bei “Virtual Guitar” kann selbst der 
unmusikalischste Schrammelmeier zum 
Rockmusik-Virtuosen aufsteigen. Dies 
wird dadurch erleichtert, daß die 
schwierigsten Aspekte beim Spielen 
der Gitarre - nämlich Melodie und 
Akkorde -vom Com- 
puter übernom- 
men werden. 

Der Spieler kontrolliert ledig- 
lich den Rhythmus und den 
Takt. Die Saiten der Pla- 
stikgitarre, die samt Kabel 
und Regler dem Spie! bei- 
liegt, sind nur über dem Schlag- 
brett gespannt, nicht aber über 
dem Griffbrett. Ansonsten funk- 
tioniert sie prinzipiell genau wie 
eine echte Elektrogitarre, 

Die Software synchroni- 
siert die Bewegungen 
des virtuellen Musikers 


auf die musikalische Entwicklung des 
Spielers. Nach einem besonders 
schweren Patzer geben sie 
gute Ratschläge, aber auch 
mit Lob wird gegebenenfalls 
nicht gespart. 

Die virtuelle Gitarre dient 
außer zur Rhythmus-Synchro- 
nisation auch noch als Ein- 
gabegerät für das Point- 
and-Click-Interface. Laut- 
stärke, Verzerrung und 
Rückkopplungen können di- 
rekt am Instrument gere- 
gelt werden. Nachdem 
man das gute Stück an die 
Soundkarte angestöpselt 
hat.kann’s losgehen. 

Selbst bei dem doch 
ziemlich simpel erschei- 
nenden Szenario darf man 
noch zwischen verschiedenen 
Schwierigkeitsstufen wählen: 
Anfänger schraddeln einfach 
mit der Band, Experten im- 
provisieren munter drauflos. 
Selbstverständlich sollte man 
über ein paar gute Laut- 
sprecher verfügen, um in den 
vollen Genuß des Programms 
m i t de r von einer ech- ▲ Lloyd, der Held des Spiels zu ko m m e n . Rock- 
ten Band aufgenom- musik bei einer 

menen Musik. Die Mitglieder dieser Leistung von maximal 2 Wattisteinfach 
Band werfen auch ein wachsames Auge nicht das Gelbe vom Ei. Das Produkt un- 


NPCs (vom Computer gesteuerten Fi- 
guren) bestimmt den Ablauf, wobei 
mehrere Verzweigungen in der Hand- 
lungmöglichsind. 

Das Gespräch mit den Spielcharakte- 
ren ist sehr wichtig. Da ist z. B. Bobby 
der Tontechniker, der Dein Demoband 
produziert. Bobby kennt die Szene in- 
und auswendig und ist immer gern be- 
reit, einem Neuling ein paar gute Tips zu 
geben. Oder Nico, die Bassistin von der 
Chop Fel ton Band, die dafür bekannt ist, 
gute Gitarristen zum Frühstück dazube- 
halten. Im Musikgeschäft kann man sich 


terstiitzt natür- 
lich alle Sound- 
karten und hat 
auch ein Herz für 
General Midi 
(nein, das ist 
kein Offizier, der 
knielange Röcke 
trägt!). 


Are You ready to Rock? 

West Feedback, USA, ist eine Stadt, die 
niemals schläft. Jeder Saitenzupfer, der 
es jemals zu etwas brachte, hat hier 
angefangen. Kein Wundern denn in den 
Clubs spielen die Bands um die Gunst 
der im Publikum versammelten Talent- 
sucher, Plattenproduzenten und Grou- 
pies. Die Interaktion des Spielers mit 


VIRTUAL GUITAR 


PC-CD-ROM, ca. 110 US-$, 

geplant für: Mega-CD, Her- 
steller: Ahead, USA, Muster 
von: Hersteller. 
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Handwerkszeug kaufen. Falls Dir das 
Geld dazu fehlt, kannst Du Dich nach ei- 
nem Aushilfsjob im Supermarkt Umse- 
hen. Aber aufgepaßt: Die Musikberiese- 
lung im Laden kann sich sehr negativ auf 
das musikalische Feingefühl auswirken! 

Vorsicht ist auch vor der Polyester 
Lounge und deren Conferencier Copa 
Constanza geboten. Dorthin werden 
alle geschickt, die sich bei der 15. Pro- 
be von “Wild Thing' 1 immer noch ver- 
backen. Beim dortigen Ball der einsa- 
men Herzen ist Mumienschieben an- 
gesagt. Selbst dem härtesten Rocker 
rollen sich bei “Feelings 11 und der “Liech- 
tensteiner Polka' 1 die Zehennägel auf. 

Give me more 

Das Game mit der Plastikgitarre ist das 
erste Produkt in einer Reihe geplanter 
Programme, die unter dem Titel “Vir- 
tual Music” erscheinen werden. Die 
nächsten drei werden “Virtual Saxo- 
phone”, ‘Virtual Keyboard” und “Vir- 
tual Drums” sein. Außerdem soll es 
noch Zusatzdisketten mit neuen Musik- 
stücken für die einzelnen Pro- 
gram mtitel geben. 

“Virtual Guitar” versteht sich bis zu 
einem gewissen Grad als musikalisches 




Lernprogramm. Alex Donnini, der Firmenpräsident von Ahead, gibt 
zwar offen zu, daß er das Produkt in erster Linie als Spiel betrach- 
tet. Er wendet jedoch - nicht ganz zu Unrecht - ein, daß gewisse 
Aspekte der Musiklehre, wie Rhythmus und Takt, eine Rolle bei der 
Programmierung gespielt haben. 

Für Leute, die tatsächlich Gitarre spielen wollen, ist “Virtual 
Guitar” wohl kaum ein geeignetes Lern Werkzeug. Daran ist in er- 
ster Linie die Tatsache schuld, daß das mitgelieferte Instrument 
eben nicht über ein funktionierendes Griffbrett verfügt. Und 
schon hat Ahead ein Adapter-Set zum Anschluß einer “realen” Gi- 
tarre an den Rechner in Planung-wir dürfen gespannt sein. 

“Virtual Guitar” hat das Zeug zu einem echten Hit. Das Spielkon- 
zept ist originell, die Grafiken und Realfilmsequenzen sind eben- 


falls gelungen und fügen sich nahtlos 
und ungezwungen in die Handlung 
ein. Bei Ahead ist man voll vom Erfolg 
des Spiels überzeugt und arbeitet da- 
her bereits jetzt an den Zusatzproduk- 
ten. Die Sache macht Spaß, und ein so 
genial-abgefahren-ungewöhnliches Pro- 
dukt wird mit Sicherheit frischen Wind 
in die Spielelandschaft blasen. Die CD- 
ROM-Version für PC w r ird im August, die 
für Segas Mega CD einige Monate spä- 
ter auf den amerikanischen Markt kom- 
men. 

Laut Alex Donnini befindet sich 
Ahead zur Zeit in Verhandlungen mit 
mehreren deutschen Distributionsfir- 
men. Ein Name wurde noch nicht 
bekanntgegeben. Es ist jedoch mit Si- 
cherheit davon auszugehen, daß eine 
deutsche Version im Spätherbst dieses 
Jahres erhältlich sein wird. Außerdem 
will man neben Rock’n’Roll auch noch 
andere Musikrichtungen wie Heavy 
Metal, Countrv Music, Rap und sogar 
Kinderliederberücksichtigen. 


.Alsdann: Es gibt was auf die Ohren! 
See you at the con- 



Wem die Stunde schlägt 

O.k., Leute, The Seventh Guest war, trotz vieler guter, neuer Ideen, 
eher in die Kategorie "ganz nett" einzuordnen. Jetzt kommt der Nach* 
folgen VIRGIN verspricht: Noch besser, noch kniffliger, noch und nöcher. 


er Spieler schlüpft in die 
Rolle von Carl Denning, 
seines Zeichens Berufs- 
lügner (oder auch Re- 
porter). Er macht sich auf die Suche 
nach Robin Morales. Wie immer fängt 
alles ganz harmlos an. 70 Jahre nach den 
Ereignissen in Henry Staufs rätsel- 
haftem Haus (7th Guest) startet Car! 


die Suche nach Robin im angrenzen- 
den Örtchen. Die Story wird mit jedem 
Rätsel komplizierter, und so ist auf zwei 
CDs ein ordentliches Rätselvergnü- 
gen zu erwarten. Die Crew, die 7th 
Guest produziert hat, ist auf jeden Fall 
vollzählig angetreten, um den Nach- 
folger zu einem wirklich guten Tüftel- 
adventure zu machen. Klar, die Jungs 

haben dazuge- 
lernt. Die erste 
Demo des zwei- 
ten Teils ver- 
spricht eine 
wirkliche Ver- 
besserung. Vor 
allem soll die 
Stör}' mehr als 
der rote Faden 
für ein paar 
Schiebepuz- 






▲ Auch Peter hatte seine Finger bei "Manta 3" im Spiel, 
schied aber vorzeitig aus 


zles sein. Noch im Frühjahr 
soll das Game für CD-ROM 
(PC, Mac, 3DO) rauskom- 
men. 


► 

Abgefahre- 
ne Grafiken 
sind das 
Herzstück von 
I Ith Hour 
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PC-CD-ROM, Amiga 1200, 

Hersteller: Mirage, England, 
Muster von: Hersteller. 


® irage bastelt gerade an 
den letzten Einstellun- 
gen zu Rise of the Ro- 
bots, einem Kunstwerk 
im Genre der Beat’em-Ups, Das Spiel 
macht intensiv Gebrauch von geänder- 
ten und fotografierten Bildern der Ex- 
traklasse. Hergestellt wurden sie mit 
speziellen Grafikprogrammen, die ei- 
gens für dieses Vorhaben entwickelt 
wurden. 

Innovative Techniken wie das 3D-Vi- 
sual-Contouring, das ein Modellieren, 
Manipulieren und Bewegen einer ge- 
zeichneten Figur in Echtzeit erlaubt, 
wurden konsequent eingesetzt. Mit Ka- 
meras wurden Vorlagen für die Gestal- 
tung von Licht- und Schatteneinfall fo- 
tografiert, und auf die Genauigkeit von 
Färb-, Texture- und Reflektionsänderun- 
gen wurde besonders geachtet. Dabei 
springen Spielcharaktere heraus, wie 
man sie noch nie vorher gesehen hat. 

Interessant ist, daß Mirage für die 
Entwicklung von Rise of the Robots so- 
gar einen CAD-Spezialisten (CAD = 
Computer Aided Design = computerun- 


Es wächst und gedeiht - Mirages neues Roboter- 
Epos RISE OF THE ROBOTS. Was wir jetzt schon 
zeigen können, läßt für die Endversion einiges 
erwarten. 


terstütztes Konstruieren) und einen speziellen Designer für die 
Umgebung verpflichtet hat. Letzterer soll dafür sorgen, daß nicht 
nur alle Räume, in denen die Aktionen stattfinden, unterschiedlich 
aussehen, sondern auch ein Bild abgeben, das mit der geplanten 
Atmosphäre korrespondiert. 

Das Thema des Spiels ist der Kampf zwischen hartgesottenen 
Blechgiganten. Man sucht sich einen Kämpfer aus und stellt sich 
den gegnerischen Maschinen zum Kampf- einem Kampf, der sehr 


Noch ein Wort zur Steuerung: Ein aus- 
gefuchstes Programm sorgt dafür, daß 
die verpatzten Schläge nicht einfach 
“zur Seite gelegt werden”, sondern daß 
die verwendete Kraft in die Steuerung 
einfließt und damit die Kampftechnik 
beeinflußt werden kann. Bei den Be- 
wegungen, die vom Joystick aus gelenkt 
werden, muß man ebenfalls keiner- 
lei Abstriche machen, man kann in 
alle Richtungen gehen, springen und 
schlagen. 

Mit der Geschwindigkeit, der Kampf- 
stärke, dem Handling und den ganzen 
sonstigen Parametern zeigt sich Rise of 
the Robots von einer Seite, an die man 
vor kurzer Zeit noch nicht mal im Traum 
denken wollte. Wir warten gespannt wie 
die sprichwörtlichen 
Flitzebogen auf die 
fertige Version. 



▲ Gelenkig wie ein Stahlblock 

wild und wuchtig ausgetragen wird. Man kann wählen, ob man 
zu zweit oder allein gegen die vom Computer gesteuerten 
Gegner antreten will. Die Roboter unterscheiden sich vor al- 
lem in der Stärke, so daß auch taktisches Geschick eine 
große Rolle spielt. Dazu gibt es eine Menge an Sound und Ef- 
fekten. Futuristisch und der Umgebung angemessen, das 
sindwohldieAussagen,diehieramehestenzutreffen. 



▲ Der Nächste bitte! 



4 
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immer größer, immer bunter, immer besser: Das scheint Oer Wahlspruch von 
Tsunami zu sein, dem Softwarehaus mit der Flutwelle im Logo. Und infolge- 
dessen werden wir demnächst mit diversen zweiten Teilen verwöhnt, die 
allesamt aus den Fehlern ihrer Vorgänger gelernt haben sollen. 





O atort: Oakhurst, USA. 

Ortsteil Coarsegold. Gar 
nicht weit entfernt von 
den heiligen Sierra-Hal- 
len, den Pionieren auf dem Gebiet der 
Grafik-Adventures, hat sich das Soft- 
ware haus Tsunami seit etwas über ei- 
nem Jahr niedergelassen. Die Jungs wol- 
len wie eine riesige Flutwelle den Adven- 
ture-Mark taufraumen, was sie durch Na- 
me und Logo deutlich kundgeben. 



▲ Protostar 2 


Ihre ersten Lorbeeren haben sie bereits 
eingeheimst. Das Polizei-Adventure Blue 
Force (das von Ex-Sierra-Cop Jim Walls 



▲ Protostar 2 


stammt) fand großen Anklang und dient 
jetzt als Plattform für eine witzige Idee, 
die sich die Tsunamis ausgedacht haben. 
Video Injection nennt sich eine neue 
Technik, mit der Videoclips in ein Com- 
puterprogramm eingebaut werden kön- 
nen. Wenn Ihr also Lust habt, Euer Kon- 




▲ Protostar2 


terfeiin Blue Force auf- 
tauchenzu sehen, müßt 
Ihr lediglich ein paar Mi- 
nuten strahlend in eine 
Videokamera gucken 
und das Band dann samt 
ca. 30 $ an Tsunami 
schicken. Schon wer- 
det Ihr (höchstwahr- 
scheinlich) irgendwo in 

der deutschen Version des Polizei-Abenteuers eingebaut. An dem 
Problem der Konvertierung von PAL nach NTSC wird gerade geba- 
stelt. Wir halten Euch auf dem Laufenden. 

Protostar II 

Noch schwerstens in der Mache befindet sich der zweite Teil von Pro- 
tostar (Test von Teil 1 in der ASM 8/93, komplett mit Hitstern). Größte 
Neuigkeit: Das Game wird voll für CD konzipiert und erst später als 
abgespeckte Disk-Version erscheinen. Diesmal wird auch weniger 
Wert auf das Strategieelement gelegt. Statt dessen werdet Ihr Euch 
in einem Agententhriller wiederfinden, wo es um jede Menge Spiona- 
ge geht. 

Spione sind ja nun nicht unbedingt für ihre Friedfertigkeit bekannt, 
deshalb macht Euch schon mal auf reichlich Action gefaßt. Ihr werdet 
im Weltraum, auf Planeten und selbst in den Raumstationen die Laser 
glühen lassen können. Geplant ist, Protostar II im Sommer auf Eure 
Compis loszulassen. Bis 
jetzt sieht es auch noch 
ganz so aus, als ob die- 
ser Termin gut zu halten 
sei. 

Ringworld 2 

Auch das Science- Fic- 
tion-Drama um die 
künstliche Ringwelt 
wird demnächst eine 

Fortsetzung erhalten. PC-Besitzer ohne CD-ROM-Laufwerk werden 
allerdings in die Röhre schauen, denn das Adventure soll dermaßen 
aufgemotzt werden, daß es nur auf der silbernen Scheibe zu realisie- 
ren ist. Das dürfte vor allem an der neuen Grafik liegen, die die Bilder 
aus dem ersten Teil (Test in ASM 5/93, ebenfalls ein Hit) weit in den 
Schatten stellen soll. Erste Screenshots 
könnt Ihr auf dieser Seite schon mal in Au- 
genscheinnehmen. 

Nicht einmal die Story wird von der Ver- 
besserungswut verschont und entsteht auch 
diesmal wieder in Zusammenarbeit mit Larry 
Niven, dem Erfinder der Ringwelt. Die Rätsel 
sind logischer und knackiger angelegt, der 
Schwierigkeitsgrad erhöht sich dementspre- 
chend. Trotzdem werden, das versicherte je- ▲ Ringworld 



▲ Ringworld 


denfalls Tsunami-Sprecher Don Soper, 
auch Einsteiger damit zurechtkommen. 
Wäre ja schön. Kleine Neuigkeit am Ran- 
de: Larry Niven schreibt inzwischen an ei- 
nem dritten Teil der Ringworid-Saga. Das 
Buch soll 1995 erscheinen. 

Tja, und ansonsten bleibt eigentlich 
nur noch zu berichten, daß Man Enough 
(das Dating-Game, das in ASM 3/94 zum 
Flop des Monatsavancieren konnte) 
demnächst - vermutlich Ende März - in 
einer ReelMagic-Version erscheinen 
wird, die mehr Videos, bessere und 
größere Animationen und verbesserten 
Sound bringen soll. Ihr erinnnert Euch: 



Protostar 2 


Bei Man Enough ging es darum, als Mann 
mit mehr oder weniger dämlichen 
Sprüchen sechs Damen anzumachen. 
Das Gegenstück dazu, in dem das weibli- 
che Geschlecht die Gelegenheit be- 
kommt, seine Talente beim Männerfang 
zu testen, wird dann auch nicht mehr all- 
zulange auf sich warten lassen. 

Faßt Euch also in Geduld, und spart 
schon einmal ein bißchen, damit 
Ihr die Softwareflut aus Oak- 
hurst ohne Verluste über- 
steht. 
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Eine der schönsten Roman- 
verfilmungen wird nun auch 
versoftet: GONE WITH THE 
WIND (Vom Winde verweht). 
Ein junges Programmier- 
team aus den USA mit dem 
Namen TARA schickte uns 
exklusiv erste Informatio- 
nen zu diesem Programm. 





auf morgen 


sum darf er die Dame allerdings auch 
nicht beleidigen, denn jene wird später 
noch einen Geldsegen bringen. 

Das Schönste am Spiel ist zweifellos, 
daß es durchaus ein Happy-End geben 
kann - und zwar eines, bei dem die klei- 
ne Tochter dabei ist. Den tödlichen Un- 
fall kann man nämlich verhindern, 
genauso wie den Tod von Scarletts El- 
tern. 

Nicht verhindern kann man den Krieg 
- der ist nun einmal Geschichte, und so 
kommen während des Spiels auch im- 
mer wieder historische Fakten wie die 
Sklavenbefreiung oder auch die große 
Schlacht bei Gettysburg vor (zu der 
Rhett eingezogen wird und bei der er 
eventuell sein Leben verliert). 

Apropos Realität: Bei beiden CD-Ver- 
sionen sieht man Bilder aus dem Ori- 
ginalfilm von 1939 - und so steuert man 
wahrlich und wahrhaftig Vivian Leigh 


GONE WITH THE 
WIND 


- Work in Progress - 

PC-CD-ROM, geplant für: CD32, 
PC, Amiga, Hersteller: Tara, 
USA, Muster von: Hersteller. 


© iele meinen ja, es gäbe 
keine Computerprogram- 
me, die sich ausschließ- 
lich an Frauen richten. 
Falsch, denn die tränenreiche Liebes- 
geschichte von Scarlett O’Hara und 
Rhett Butler ist eigens für das soge- 
nannte schwache Geschlecht als Ad- 
venture zwei CD- und zwei Floppy-For- 
mate umgesetzt worden. Alle vier Ver- 
sionen sollen zeitgleich mit der TV- 
Verfilmung des Fortsetzungsromans 
Smrlett erscheinen. 

Der Inhalt von Gone with the Wind 
darf als bekannt vorausgesetzt werden. 
Doch anders als beim Film hat das “Pu- 
blikum” beim Spiel direkten Einfluß auf 
die Handlung. Zunächst entscheidet Ihr 
Euch, ob Ihr lieber Scarletts oder 
Rhetts Part spielen möchtet 
In Scarletts Rolle gilt es z.B., recht- 
zeitig im Nachbargut “Zwölf Eichen” an- 


zukommen, und das ist nicht leicht, denn vorher muß man 
sich irgendwie in ein knallenges Korsett schnüren. Und 
wenn man zu spät eintrifft, ist Rhett bereits mit einer an- 
deren Dame beschäftigt, und Scarlett bzw. Ihr als Spieler 
könnt von neuem beginnen. 

Auch Rhett hat einige Situationen, in denen er einen 
kühlen Kopf bewahren muß: So steht nur begrenzt Zeit 
zur Verfügung, bevor ein großes Feuer ihn, Scarlett, Me- 
lanie und deren Baby verbrennt -und er muß unter Auf- 
w r endungallen Mutes ein Pferd samt Kutsche führen. Das 
schafft er aber nur, wenn er vorher bei Belle nicht zuviel 
Champagner trinkt. Mit dem eingeschränkten Alkoholkon- 




▲ Pull horse oder Pull Moll? 


und Clark Gable. Ob die Animation so 
hinhaut, wie das Programmierteam 
Tara sich das vorstellt, kann ich noch 
nicht sagen, bisher gab’s nur Dias. Bei 
den Disk-Versionen gibt es leider nur 
stehende Bilder zu sehen, doch wie zu 
erfahren w'ar, soll allein die PC-Fassung 
siebzehn HD-Disketten füllen. 

Abgesehen von der Titelmelodie 
(das Original von Max Steiner) wird es 
neue musikalische Untermalung geben, 
für die ein “sehr bekannter US-Kom- 
ponist gewonnen werden konnte” 
(O-Ton Presseinfo). Ob’s eine deut- 
sche Version geben wird, ist nicht be- 
kannt, denn das Label hat hierzulande 
noch keinen Distributor, in 
den USA wird es vermutlich 
über Metgolma - Software 
vertrieben. 
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- THE CLANS 
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-Work in Progress- 
PC, Hersteller: Activision, Eng- 
land, Muster von: Hersteller. 


B ahnt sich ein neuer Kult 
in Deutschland an? In 
den Staaten ist Battle- 
tech schon seit langem 
das Kultspiel schlechthin. Jetzt kommt 
das darauf aufbauende Mechwarrior 2 
- The Clans von Activision nach 
Deutschland. Schon Teil 1 ließ hoffen. 

Im Game steuerst Du Kampfmaschi- 
nen, die nur unwesentlich kleiner und 
leichter sind als das Empire State Buil- 
ding. Die Missionen werden Dir von 
Deinem Clan vorgegeben. Welches 
Mech-Modell Du nimmst und wie Du die 
Geräte ausstattest, ist ganz allein Dein 
Problem. Im Gegensatz zum Vorgänger 
bekommst Du in Teil 2 jedoch keine 
Prämien, sondern Glory Points. Bringst 
Du einen Schrotthaufen von Deiner 
Mission zurück, gibt’s genauso Punkt- 
abzug wie beim sinnlosen Verballern 


IN Timn Stahl 

Kleine Testfahrt gefällig? 1 00 Tonnen Stahl warten 
darauf, bewegt zu werden. Doch das ist nicht alles. 
Das Monstrum von Kampfmaschine, um das es 
geht, ist Hightech vom Feinsten - ein waffenstar- 
rendes Ungetüm, das es mit ganzen Trupps ähnli- 
cher Giganten aufnehmen kann. 



▲ Sieht gemein aus und kann aus 
allen Rohren rotzen: ein Kampf- 
Koloß aus Mechwarrior 2 



Das Cockpit ► 
eines Stahlgi- 
ganten 


4 Briefing in 
Yuppie -At- 
mosphäre 


von Munition. Also: Der eiskalte Rächer 
ist gefragt und kein Mini-Rambo, der in 
einer Stunde das gesamte Waffendepot 
eines amerikanischen Flugzeugträgers 
durch die Rohre pustet. Je nach Glory 
Points steht für die nächste Mission 
dann neues und besseres Material zur 
Verfügung. 

Das erste spielbare Demo war auf je- 
den Fall schon ein echter Leckerbissen 
auf meinem PC-Monitor. Die fertige 
Version ist für diese Tage an- 
gekündigt. Also: Augen au fhal- 
ten! 



SEVENTH SWORD 
OF MENDOR 


PC, geplant für: Amiga, Herstel- 
ler: Amnesty/Grandslam, Eng- 
land, Muster von: Hersteller 


Diesmal dreht es sich nicht 
um das tapfere Schneider- 
lein der Gebrüder Grimm, 
nein, die Überschrift paßt 
nur recht gut zum neuen 
Grandslam-Titel "Seventh 
Sword ofMendor". 


© in ungarisches Program- 
mierteam schickt sich 
an, für Furore zu sorgen. 
Amnest)', so der Name 
des Teams, kommt mit Seventh Sword 
of Mendor über das englische Label 
Grandslam demnächst auf den deut- 
schen Markt. Ganz im Stile von “Bard’s 
Tale” haben die Programmierer ein 
Rollenspiel kreiert, das im grafischen 
Bereich einiges zu bieten hat. So wur- 
den ähnliche Effekte eingebaut, wie sie 



beispielsweise in Myst Verwendung fanden: eine fotorealistische 
Darstellung von Bäumen, Felsen, Flüssen oder des Himmels, die 
von3D-Studios berechnet wurde. 

Die Story' in aller Kürze: Zwei Königreiche liegen nebeneinan- 
der, wobei das eine durch die magische Kraft der sieben Schwer- 
ter vor allen Unbilden geschützt ist. Die sieben Schwerter dienen 
so lange als Schutz, wie sie an ihrem rechtmäßigen Ort aufbewahrt 



werden. Eines wunderschönen Tages 
wird ein großes Bankett gegeben, und 
alle Ritter mit ihren Schwertern sind 
geladen. Mitten im schönsten Trubel 
geschieht Schreckliches: Die sieben 
Schwerter werden gestohlen, und nun 
ist der Frieden in Gefahr. Hier kann nur 
eines helfen: Findet die sieben Schwer- 
ter und bringt sie ihren rechtmäßigen 
Besitzern zurück. 

Das Game ist ganz im Stile der be- 
kannten Dungeons-&-Dragons-Thema- 
tik entwickelt worden. So findet Ihr bei- 
spielsweise liebevoll entwickelte Cha- 
raktere, die über eine Vielzahl an Eigen- 
schaften verfügen. Zunächst müßt Ihr 
Eure Party zusammenstellen. Dabei 
steht Euch neben einer Vielzahl von At- 
tributen auch ein riesiges Inventar zur 
Verfügung. In den verschiedenen Sze- 
narien trefft Ihr auf mehr als 100 Mon- 
ster und könnt über 150 Zaubersprüche 
erlernen und anwenden. Für Rollen- 
spielfreunde, die das Abenteuer lieben, 
scheint da wieder 
ein Bonbon zu 
kommen. 










©sloei 


"Jetzt geht's rund im Öresund", sprach Rollo der Wikin- 
ger, sprang ins Wasser und knallte der Seeschlange 
sein Trinkhorn vor den Latz. Ja, ja, das — ^ 

Wikingerleben war schon lustig. Wie lu- £ ^ Lm g Lg A- g*g 

stig es wirklich war, versucht jetzt Core \^1 ^ MH M 1 M § M 

Design mit HEIMDALL 2 zu klären. 
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s geschah zu einer Zeit, 
, als die Computerspiele 
noch in eindeutigen Ka- 
tegorien zusammenge- 
faßt wurden. Eine Simulation war eben 
eine Simulation, und ein Rollenspiel 
war ein Rollenspiel, Punktum! Dann 
schlug aber Core Design zu. Ihr Titel 
Heimdall räumte zum Jahreswechsel 
91/92 mit den Traditionen auf. Ein Rol- 


lenspiel-Action-Adventure! Klar, Heim- 
dall wurde auf Amiga und PC ein Kas- 
senknüller und ein ständiges Hot- 
linethema. 

Nun kommt Teil zwei auf den Markt 
und verspricht knackige Rätsel, witzige 
Animationen und spannendes Spielge- 
schehen. Ja, ja, so geht’s zu bei den rei- 
chen Skandinaviern, die statt mit Geld 
mit Kronen bezahlen (deren Spar- 
strümpfe möchte ich mal sehen - be- 
stimmt lauter Laufmaschen von den 
Zacken, die aus den Kronen brechen - 
von wegen stabile Währung, ha!). 

Die Story beginnt, als hätten die Pro- 
grammierer einfach einen Grund ge- 
sucht, den Helden noch einmal auf die 
Erde zurückkommen zu lassen, damit er 
von neuem den Bösewicht Loki zum 
Kampf fordert. Doch es kommt alles 
anders. Die Wikingercrew muß Teile 
eines magischen Amuletts finden - 
aber nicht in einer Welt mit zahlreichen 
Ländern und Dutzenden von Schau- 
plätzen (wie in Teil 1), sondern gleich 
in zwei Welten. Kommt da etwa doppel- 
ter Spielspaß auf uns zu? Wir werden 
sehen. 


Heimdall auf 
neuen Wegen: 
Jetzt gehtes auch 
über verschiede- 
ne Stockwerke 


Doch wo sind die wirklichen Unter- 
schiede zum ersten Teil? Core Design 
verspricht zum Beispiel ein belebteres 
Szenario - sprich mehr Animationen - 
und eine ausführlichere isometrische 
Perspektive ohne lange Ladezeiten, wie 
sie im ersten Heimdall für Verdruß ge- 
sorgt haben. Außerdem geht das Spiel- 
geschehen jetzt auf mehreren Ebenen 
ab und bleibt nicht im Erdgeschoß. 
Auch an der Steuerung hat man nach ei- 
gener Aussage gefeilt und sie in fast al- 
len Belangen noch einfacher gemacht. 

Die ersten Demos machen auf jeden 
Fall klar, daß hier nicht einfach ein Up- 
date oder eine Szenario-Disk aufgelegt 
wird. Größer, kniffliger, detailreicher - 
das sind die Stichworte, die uns aus 
demTradewinds House erreichen. 

Mal ehrlich: Wen nervt es nicht, wenn 
man im Spiel einen Charakter zum zwei- 
ten Male trifft und er genau den glei- 
chen Sermon vom Stapel läßt wie beim 
ersten Mal? ln Heimdall 2 soll es sowas 


HEIMDALL 2 


▲ 

Einkäufen: 
eine Axt, sechs 
Methumpen und ei 
ne Packung "Die 
Bunten" 


nicht ge- 
ben, verspricht 
Core Design, die auch NPC (Non Play- 
er Characters) in den progressiven 
Spielablauf so einbeziehen, daß man 
bei neuen Besuchen auch neue Infos 


► 

Die erste 
Version des 
Inventorie s 


-Work in Progress- 


Amiga geplant für: PC/ Her- 
steller: Core Design/ England. 


▲ Die isometrische Perspektive wur- 
de vom ersten Teil übernommen 


bekommt. Naja, und wenn man mit den 
gefundenen und erkämpften Kronen 
auch noch richtig rollenspielmäßig in 
Shops einkaufen kann, ist doch alles in 
bester Sahne. 

Mir persönlich hat schon der erste 
Teil mit seiner Mischung aus Beat’em 
Up, Adventure, Knobelgame und Rollen- 
spiei sehr gut gefallen. Wir werden aber 
erst in ein paar Wochen sehen, wie sich 
die Heimdall-Crew erneut durch die 
Gag-geladenen Screens puzzeln wird. 
Es kann ja nur besser werden, schließ- 
lich ist das erste Programm jetzt zwei 
Jahre alt (Monkey Island II wurde zu 
dieser Zeit als technisches und grafi- 
sches Wunderwerk gefeiert). Und seit 
dieser Zeit gab es eine Menge Innova- 
tionen auf der tech- 
nischen Seite. 
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Pinkie, ein kleines, knuffiges 
Etwas, könnte der neue Star 
am Software-Himmel wer- 
den. Aber lest selbst! 


-Work in Progress- 

Amiga, geplant für: CD32, 
Mega Drive, Hersteller: Mil- 
lennium, England. 

® ach dem 
großen Erfolg 
von James 
Pond ver- 
sucht das englische Soft- 
ware-Haus Millennium er- 
neut, eine ulkige, cartoon 


mäßig animierte Figur als Superhelden heraus- 
zubringen. Pinkie ist wie Pond ein extra fürs 
Spiel entwickelter Funny-Charakter; sein Game 
soll durch Zeichentrick-Look bestechen. Unser 
englischer Korrespondent Derek dela Fuente 
hat für uns 
einen ersten 
Blick riskiert: 

Aus einersehr 
fernen Galaxis 
kommt ein Au- 
ßerirdischerzu 
uns: Pinkie. Die 
Angehörigen sei- 
ner Rasse sind 
Denker vor dem 
Herrn -mit wa- 
chem Verstand 
(im Grunde ge- 
nommen we- 
sentlich intelligenter als wir menschlichen Wesen) und weitge- 
reist 

Der Fremdling ist äußerst leicht verwundbar und verfügt auch 
sonst über keine besonderen Fähigkeiten. Er ist gegen Schmerzen 


Das könnte unser neuer Superheld 
werden: Pinkie 


cominc soon 



allergisch und haßt die Gewalt. Weil er 
so ein besonders netter Alien ist, führt 
er selbstverständlich auch keine Waf- 
fen mit sich, und nur mit Hilfe des mit- 
gebrachten Pinkie-Mobils kann er sich 
verteidigen. Dieses Vehikel ähnelt 
äußerlich einer einrädrigen Kaffeetas- 
se mit Stoßstange. Unser Pinkie ist 
wirklich ein außergewöhnlicher Held. 
Er kann weder schnell ren- 
nen, noch hoch hüpfen 
(weil er Höhenangst 
hat), und töten kann 
er sowieso nicht. Un- 
glücklicherweise denkt 
der Rest des gesamten 
Universums 
anders. Auf s 
Tour durch die 
xien sucht 
nach den letzten verbliebenen Dino- 
sauriereiern. Dabei trifft er auf die un- 
terschiedlichsten Planeten mit den 
seltsamsten Kreaturen. 

Grafisch sollte da einiges 
auf uns zukommen. Ein Platt- 
formspielchen der etwas an- 
deren Art, wir dürfen also ge- 
spannt sein. 





Knapp entron- 
nen, führt ihr 
Weg in die Me- 
dieval-Zeit, wo 1 

ihr weniger Ungeheuer, aber viel mehr 
seltsame Menschen über den Weg lau- 
fen. Mit diesen Typen kann sie aller- 
dings handeln. Ihr Weg führt weiter bis 
hin in eine Fantasiewelt, wo sie gefähr- 
liche Abenteuer bestehen muß. 

Genesis ist ein Adventure mit Fanta- 
sy-Rollenspielcharakter, des- 
sen Grafik mit den digitali- 
sierten Hintergründen sehr 
vielversprechend aussieht 
und auf ein gutes Gameplay 
hoffen läßt. 


v! 






Amiga, geplant für: PC, PC- 
CD-ROM, Amiga CD32, Her- 
steller: Flair, England. 




® rafisch in neue Höhen 
will das englische Soft- 
warehaus Flair klettern. 

Mit Genesis, das auf eine 
beachtliche Anzahl von Systemen umge- 
setzt wird, scheint das Ziel durchaus er- 
reichbar zu sein. Die ASM konnte einen 
ersten Blick riskieren. 

Im Mittelpunkt der Story steht eine 
wunderhübsche, blonde Maid, deren 
hervorstechendes Merkmal nicht etwa 
ihre Schönheit, sondern ihre überra- 
gende Intelligenz ist. Sie ist eine Zeit- 
reisende, kann also zwischen den ver- 
schiedenen Zeitzonen hin- und her- 
springen. 

Ihr erstes Zeitreiseziel ist die Jura- 
Periode. Dort trifft sie nicht nur auf zu- 
trauliche Kuschel-Dinos. Ganz im Ge- 
genteil muß sie schon sehr auf ihre Ge- 
sundheit achten, denn die meisten Ur- 
viecher trachten ihr nach dem Leben. Bei ihren Kämpfen ge- 
gen die Dinos schafft sie es gerade noch, die Zeitschranke zu 
überwinden, jedoch passieren einige unvorhergesehene Din- 
ge. 


TlUllllftifllUlll lA 

odlllSEMSUKK 

Eine blonde Heldin tritt auf - in einem Spiel mit 
Flair... 


▲ Was uns dieses 
Burgfräulein wohl 
mitteilen will? 


Genesis scheint 
ein grafischer 
Leckerbissen zu 

werden 
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TIE FIGHTER 


PC, Hersteller: LucasArts, 
USA, Muster von: Softgold. 


H er Imperator, Lord Va- 
der, Obi Wan, Prinzessin 
Leya und Luke Skywalker 
sind Figuren, die Euch si- 
cherlich bekannt sein dürften. Die Tri- 
logie “Krieg der Sterne" hat in Kino und 
Fernsehen schon reichlich für Furore 
gesorgt. Dem Kino- und Filmspaß folg- 
ten mit X-Wing, B-Wing und Rebel As- 



Die dunkle Seite der Mocht 


sault absolute Superspiele, die allesamt den Kampf gegen die p * ■ I i beim Tie Bomber und den Tie Fighters über das Assault Gun Boat 

“dunkle Seite der Macht” aufnahmen. Jetzt hat sich das Blatt El 15 1 QQl bis hin zum Advanced Tie Fighter. 

gewendet: als Piloten im Tie Fighter steht Ihr auf der ii I f I Habt Ihr Euch als die Besten Eures Lehrgangs erwiesen, dürft 

anderen Seite, der des Imperiums. UPf /f0(H|OlQ£t auc ^ a ^ s besondere Belohnung einen Blick auf Lord Vaders 

Eure Aufgabe: Ihr müßt den Imperator Palpatine im « neueste Entwicklung werfen - den Tie Advanced Starfighter. 

Kampf gegen die lästigen Rebellen unterstüt- m* I Jf # I i Nebenbei habt Ihr aber auch genug Gelegenheit, Euch 

zen. Die haben es doch tatsächlich geschafft, von A-mrn nat ttetv ein eigenes Bild der Imperiumsflotte zu machen. Nicht 
den Todesstern zu vernichten. Nun ® jeder Freund ist auch ein echter Freund, und 

ist es für den Imperator sehr in ///a TflctrKunUk nicht jeder Feind ist ein wirklicher Feind, 

schwer, Recht und Ordnung in den "*• C#fCr I vi 1 1 UUlWv Va“\ Seid also immer auf der HuL 

bekannten Sternensy- In Tie Fighter könnt Ihr di- 

stemen aufrechtzu- M CAM Caim V\mim«v® rekt am Missionsbriefing 

erhalten. Nach lan- AW» OCTUnOGElm ^GIVI teilnehmen. Die Demoversi- 


/Y£?//r£R. Sein Zieh dauerhaUex 


gern, zähem Ringen sieht es aber jetzt 
so aus, als könnte das Imperium einen 
entscheidenden Schritt nach vorn ma- 
chen. 

Vader läßt grüßen 

Ihr habt bei Tie Fighter die Gelegenheit, 
die Star-Wärs-Geschichte einmal aus 
der Sicht des Imperiums zu betrachten. 
Dabei lernt Ihr als Rekruten der Imperi- 
umsflotte deren Aufbau und innere 
Struktur kennen. Doch bis Ihr Euren er- 
sten Tie Fighter fliegen könnt, müßt Ihr 
zunächst einmal in die “Schule” gehen, 
das heißt, Ihr geht zu Beginn des Spiels 
auf die Marineakademie, wo Ihr in Trai- 
ningsmissionen Eure Leistungsfähig- 
keitbeweisen könnt. 

Habt Ihr die Ausbildung erfolgreich 
abgeschlossen, erhaltet Ihr erste Auf- 
träge unter den Kommandos so 
berühmter Generäle wie Vice Admiral 
Thrawn oder Lord Vader. In dieser Zeit 
lernt Ihr die wichtigsten Kampfschiffe 
des Imperiums kennen, angefangen 



on verspricht bereits einiges, zumindest 
was die Grafiken anbelangt. Auch anson- 
sten dürft Ihr jetzt schon gespannt sein, 
was die fertige Version alles zu bieten 
hat. Ich werde Euch auf jeden Fall so 
bald wie möglich darüber berichten, wie 
es mir als Kadett der Imperialen Flotte 
ergangen ist. 




▲ Welchen nehmen wir denn? 


Durch diese ► 
hohle Gasse... 
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GEsnmmELTE werke 


huf Einen blick 


| Hit Titel 

Ausg 

, s. 

Rubrik 


1 990 - Die 1 993 Edition ( AM) 2/94 

31 

Managern e n t-S i m u lation 


AcesoverEtiropefPC) 

m 

54 

BallerspieL/Flugsimulalion 


Aero, the Acrobat (SNES) 

3/94 

53 

JompYRun 

• 

Aladütn i MD) 

m 

98 

JumpYRun 

i 

Aladdin (SNES) 

2 m 

14 

JußipYRun 

c 

Aione intheDarfc2(PC) 

2/94 

110 

Adventure 

* 

Ambermoon (PC) 

2/94 

56 

Rollenspiel 


Anstoss (A500) 

im 

87 

Management-Simulation 


AöStoss (Al 200) 

3/94 

126 

Replay 


Anstoss (PC) 

2/94 

116 

Replay 


Armaeth- 





TheLostKiugdoin(PC) 

3/94 

34 

Advent ure 


As lerix and the Great... (MD) 3/94 

27 

JumpYRuti 


Aufschwung Ost ( PC) 

1/94 

92 

Management-Simulation 


B-Wing (PC) 

2/94 

55 

Baller- und Prügelspiel 


BatmanAnimatedSeries (GB)2/!M 

33 

JumpYRun 


Beastlord (AM) 

m 

65 

JumpYRun 


Blades ofVengeance (MD ) 

1/94 

91 

Rollenspie! 


Blake Stone (PC) 

3/94 

m 

Baller- und Prügelspiel 


Bkwxlnet(PC) 

m 

28 

Rollenspiel 


Bloodstone(PC) 

m 

35 

Rollenspiel 


Bobs Bad Day (AM) 

2/94 

37 

Reaktionsspiel 


Build & Rare B.Racers ( PO-CD >2/94 97 

Fahr simu lallen 


Cannon FodderfAM ) 

3/94 

62 

Reaktion sspiel 


Cardiaxx (AM) 

1/94 

65 

Baller- undPrügebpiel 


Castle Quesi(GB) 

3/94 

59 

Strategie 

c 

Christoph Kolumbus (PC) 

2/94 

113 

Managern ent-Slirmlation 


CompanionsofXanlh (PC) 

3/94 

30 

Advent ure 

c 

CosmicSpacehead ( MD) 

1/94 

132 

JumpYRun 


CosinicSpacehead (MD) 

3/94 

53 

JumpYRun 


Crazy Crack (PC) 

3/94 

119 

Reaktionsspiel 


Crazy Sports Football (AM ) 

1/94 

61 

Sport 


Cyber puuks (AM) 

2/94 

62 

Baller und Prügelspiel 


Cyberrace (PC) 

3/94 

32 

Baller- und Prügelspiel 


Das Dschuugeibuch (G0. MS) 3/04 

20 

Jump n’ Run 


Das Telekonunando kehrt i 

.(PC) 2/94 14,7 

Advent ure 


Deep Core (AM) 

1/94 

55 

JumpY 'Run 

c 

Demolition Man (3DO) 

3/94 

22 

Baller- und Prügelspiel 

p 

Dennis (PC) 

i m 

22 

JumpYRun 


De r 5c hatz im Silbe rs e e ( PC ) 2/94 

18 

Adventure 

c 

Die Höhlenwelt (PC) 

2/94 

112 

Advent ure 

4 

Die Siedler (AM) 

1/94 

66 

Management-Simulation 


Dimo'sQüestfPC) 

3/94 

63 

JumpYRun 


Discoveriesof the Deep (PC) 1/94 

88 

Fahr- und Flug Simulation 


Disposable Hero (AM) 

3/94 

33 

Baller- und Prügelspiel 


Doof us (AM) 

3/94 

59 

Jump'n’Rim 

t 

Doom (PC) 

m 

118 

Baller-imdPriigelspiel 


Dracula (PC) 

1/94 

24 

Adventure 


Dragonspherr (PC ) 

3/94 

64 

Adventure 


DukeNukem II (PC) 

3/94 

118 

JumpYRun 

* 

Eiitell (PC) 

1/94 

95 

Strategie 


Entity(PC) 

m 

101 

JumpYRun 


Epie Pinbali (PC) 

2/94 

65 

Automaten -Simulation 


F-117AStealth Fighter (AM) 1/94 

129 

Replay 


F15StrikeEaglfill(MD) 

2/94 

119 

Replay 


FIS Strike Eagle 111 (PC-CD) 1/94 

111 

Fahr- und Fl ugsirrm lation 


Fatman (A1200) 

.3/94 

126 

Replay 


Fatman (AM) 

m 

28 

JumpYRun 


Felix Hie Cat (GB) 

3/94 

37 

JumpYRun 

• 

Fifa International Soccer ( MD ) 3/94 

55 

Sport-Simulation 


Fire&tce (AM) 

3/94 

33 

Jump'n'Run 


Gabriel Knight (PC) 

3/94 

36 

Adventure 

1 

Gauntlet4 (MD) 

3/94 

29 

Baller- und Prügel spiel 


Gencsia 

1/94 

85 

Ma na ge m ent-Sim u lat io n 

* 

üübtinsii (PC) 

1/94 

30 

Venture 


Haimling- SL Polterguy (MD)2/94 

36 

Jump’irRun 


Hell Cab (PC) 

m 

99 

Adventure 


HiredGuus(AM) 

m 

52 

Rolle n spiel 


Erica II Wiiacocba i PC-CD } 2/94 

92 

.Adventure 

1 

IncredibleToons(PC) 

2/94 

26 

Denk- und Knobelspiel 

• 

IndyCar Pacing (PC) 

m 

16 

Sport/Renn Simulation 


Innisbrook/Peeble Beach (PC) 3/94 

61 

Sport -Simulation 

* 

innocentuntilCaughl(PC) 

1/94 

36 

Adventure 


iron Helix (PC-CD) 

MM 

108 

Adventure 

c 

Jagged Alliance ( PC) 

1/94 

133 

Strategie 

• 

JoumevmanProjecttPC] 

M4 

98 

Adventure 


Jurassie Park (AM 500/1200 ) 3/94 

127 

Replay 


Knisty’sFunHouse(PC) 

2/94 

117 

Replay 

r 

Kyrandia 11 (PC) 

m 

18 

Adventure 


Labyrinthof Time (PC-CD) 

2/94 

93 

Adventure 

I 

Uwnmower Man (SNES) 

2/94 

51 

Baller und Prügelspiel 


LittlDiviHPC} 

3/94 

28 

Jump’n’Run 


Magic Boy (AM) 

2/94 

35 

Jump'n’Run 


Man Enough (PC-CD j 

3/94 

66 

Adventure 


Mario'sTimeMachme(PC) 3/94 

65 

Lern spiel 


Master of Orion (PC) 

2/94 

32 

Strategie 

t 

Mephisto Genius 2.0 ( Kl) 

2/94 

27 

Strategie 


Metai&Lace(PCj 

2/94 

34 

Reaktionsspiel 

i 

Microcosm (CD32) 

M4 

105 

Baller- und Prügelspiel 


Mind Castle (PC) 

m 

64 

Lernspiel 
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| Hit Titel 

Aus« 

s. 

Rubrik 

* 

Hr. Nutz (AM) 

2/94 

142 

Jump’n’Run 


NFLCoaches Club Fontball (FC ) 1/94 8S 

Spor! 


Nicky2(PC) 

2ßt 

MS 

Replay 


ÜceansBdow( PC-CD) 

2/94 

96 

Lern spie 1/Adventure 


Ope rati on Log ic Bo m b f S N ES ) 1/94 

56 

Baller und Prügelspiel 

* 

Oscar (Al 200/4000) 

2/94 

120 

Replay 


Oscar (A50Ü, PC. PC-CD) 

Wi 

121 

Replay 


Oscar (CD32) 

1/94 

m 

Jump’n'Run 


Over kill (Al 200) 

1/94 

29 

Baller- und Prügelspiel 

C 

Overlord D-Day(PG) 

3/94 

137 

Flugsimuiation 


Oxyd Magnum (AM) 

1/94 

130 

Replay 


OxydMagimm(PC) 

1/94 

62 

Denk- und Knobelspiel 

* 

Pinball Fantasies (A120Ö) 

1/94 

128 

Replay 

c 

PinkPamhergoesto...(MD) M4 

135 

Jump’n'Run 

c 

Pizza Connection (PC) 

2/94 

WA 

Ma nage me n t-S im u 1 ation 


Police QtiesltV (PC) 

3/94 

54 

Adventure 


Radtou r in der Bretagne (PC) 2/94 

65 

Lern spiel 


RailwayChallenge (PC) 

m 

60 

Management-Simulation 


Rally (PC) 

2 m 

53 

Fahr Simulation 


Rebel Assault ( PC-CD) 

1/94 

14 

Action 


Return LoZorkf PC-CD) 

1/94 

18 

Baller- und Priigelspäel 

c 

Robinson ’s Requiem (PC) 

m 

134 

Baller und Prügelspiel 


Sam & Max Hit the Road ( Kl ) 2/94 

20 

Adventure 


Sango Fighter 

1/94 

105 

Baller- und Prügelspiel 


Scoo le rs Za u berschloß ( PC) 2/94 

66 

Lernspiel 


SecretofMana(SNES) 

2/94 

59 

Adventure 


Shadowofyserbius (PC) 

1/94 

89 

Rollenspiel 


Shadowcaster (PC) 

2/94 

50 

Jump'n'Run 


SiipheedtMD-CD) 

m 

108 

Jump’n’Run 


Simo n the So rc e r e r ( AM } 

3/94 

124 

Replay 


Slater and Charlie go, t . (PC) 

2/94 

64 

Lernspiel 


Soccer Kid ( A12fK)) 

3/94 

126 

Replay 


Sonic Chaos (MS ) 

2/94 

55 

Jump'n’Run 


SonicSpinbalKMD) 

m 

60 

Automalen-Simulation 


Space Hulk (AM) 

1/94 

129 

Replay 


Spate Job (PC) 

1/94 

54 

Strategie -Adventure 


Star Tre k “ 25 th A. (Al 200 ) 

3/94 

125 

Replay 


Stardust (AM) 

2/94 

61 

Baller- und Prügel spiel 


Street Fighter fl (PC) 

2/94 

118 

Replay 


Striker (SNES) 

3/94 

56 

Sport-Simulation 

* 

5ubwar2050(PC) 

m 

68 

Flug- undFahrsimuiation 

* 

Super Bomberman (SNES) 

2/94 

136 

Reaktionsspiel 


Syndicate Data Disk (PC) 

3/94 

35 

Baller und Prügelsplel 


Tazmania (GB) 

3/94 

57 

Jump’n'Run 


Te r m i nator Ra m page ( PC ) 

2/94 

144 

Baller- und Prügelspiel 


The Battle crfOhiTi pus (GB) 

1/94 

37 

Baller und Prügelspiel 


The Challenge ol Rater X (POM4 

58 

Fahrsimulatkm 


The Chaos Engine ( A1200) 

M4 

127 

Replay 


The Even Morel. Machine (PÜ)2/94 

20 

Strategie 


TheGeekwad (PC) 

1/94 

34 

Denk- und Knobelspiel 


TheOttifanls (MD) 

3/94 

125 

Replay 


The OitiFants (MS) 

1/94 

130 

Replay 

• 

TheSecondSamurai (AM) 

3/94 

26 

Jump’n'Run 

* 

Thunrlerhawk(MD-CD) 

3/94 

107 

Flug-Simulation 

* 

TinyToon Adventures2 (GB) 2.^4 

30 

Jump'n’Run 


TMHT~Tournament(MDi 

2/94 

63 

Baller- und Prügeisplel 

c 

UFO (PC) 

a/94 

136 

Strategie 


Üninvitedu.ü.lPC) 

1/94 

90 

Adve n tu re-Com pitalion 


UridiumlMAM) 

2/94 

52 

Reaktionsspiel 

c 

Val #ls«reChampionsh. (SNES) 2/94 1 13 

Reaktions-ZSportspiel 


Virtual Pinball (MD) 

1/94 

63 

Simulation 


Walls of Rome (PC) 

m 

58 

Strategie 


Wonder Boy in Monster W, (MS 1 1/94 96 

Jump'n’Run 


XMas Lemmings (PC) 

3/94 

61 

Denk- und Knobel spiel 

* 

Young Merlin (SNES) 

3/94 

31 

Jump'n’Run 

* 

Zeppelin (PC) 

m 

24 

Managenvent-Simuiation 

* 

Zombies (SNES) 

1/94 

64 

Baller- und Prügelspiel 

* 

Zool2(AM) 

2/94 

24 

JiimpYRun 


Legende 

^Hit/Megahlt 
C=Cofning Soon 

ASWIZOMOIW » Amfga 500 vMr* 

AM - Amiga 

CD32 = AmsgaCD32 

üR=üameBoy 

GG=GameGear 

Mar = Apple Macintosh 

Mac-CD -Macmto$h-€D 

MD = Mega Drive 

MD CD ^ Mega CD 

PC-CD = PC-CD-ROM 

SM=MasterSystern 

SNES ^ Super N ES 
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BERND SASSE 

computerversand 
Postfach 1529 
D 88064 Tettnang 

Tel+Fax 07542/52949 


A 

M 

1 

G 

A 

* 

C 

D 

3 

2 

* 

P 

C 

* 

c 

D 

R 

O 

M 

* 

M 

A 

C 


TQE S E LLER 


Titel 

Anl. 

Amiga 

PC 


Ambermoon 

DV 

80 

95 



Anstoss 

DV 

66 

95 

69 

,95 

Aufschwung Ost 

DV 

61, 

95 

68 

.95 

Christ. Kolumbus 

DV 

77 

95 

84 

.95 

Doom 

EV 



67 

.95 

Elite 2 

DV 

63 

95 

77 

95 

Indy Car Raang 

DV 



78 

95 

Jurassic Park 

DV 

56, 

95 

70. 

95 

Mortal Kombat 

DA 

56, 

,95 

56. 

95 

Sam and Max 

DV 

— 

. — 

87, 

95 

Syndicate 

DV 

63 

95 

84. 

95 

Turrican Hl 

DA 

60 

95 


— 


ca. 2000 Artikel im Programm 
CD - R Q U 


Titel 

Anl. 

DM 

Iron Heiix (Windows) 

DV 

84.95 

Rebell Assault 

EV 

91,95 

Day of the Tentacle 

DA 

98,95 

Dracula Unleashed 

EV 

95,95 

Inca 2 - Wiracocha 

DV 

120,95 

The 7th Guestfmd Video) DA 

128,95 


ORAKEL 

Titel Anl . 

Battle Isle 2 DV 

Sattle Isle 2 DV 

Die Siedler DV 

Mr Nutz DA 

Pacific Strike DA 

SSN21 - Seawolf DA 

Ultima 8 - Pagan DA 

Rise of the Robots DA 


Syst Termin 
AM 04.94 
pc«co03 94 
PC 03.94 

02.94 

03.94 
03.94 
03.94 
03 94 


AM 

PC 

PC 

PC 

CD 


II Vorbestellung jederzeit möglich M 
j_I Alle Angaben ohne Gewähr - Bitte nachfragen ! 


-Best Service in Town (oder so ähnlich) 

-Versand kosten Post DM 8,-, NIM zzgl DM 4 
-Ausland nur gegen Verfasse (EC) + DM 20,- 
-per UPS Gebühren bitte erfragen 
-jede Bestellung ist verbindlich bei nicht Abnahme 
berechnen wir DM 20,- 
- Druckfehler und Irrtümer Vorbehalten 

HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 
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Die Ermittlung der deutschen 
Verkaufscharts wurde von 
Media Control vorgenommen 
und der ASM freundlicherwei- 
se zur Verfügung gestellt. 
Berechnungs- 
Zeitraum die- 
ser Hitlisten ist 
der Januar 
1994 . 



MS-DOS 

Platz 

(Vormonat) 

Name 

Hersteller 

1. 

(2) 

FligHt Simulator 5.0 

Microsoft 

2 . 

m 

T.F.X. 

Ocean 

3. 

m 

Privateer 

Origin 

4. 

NEU 

Anstoß 

Ascon 

5. 

(4) 

Day of the Tentacle 

LucasArts 

6. 

(3) 

Elite II - Frontier 

Gametek 

7. 

(16) 

Jurassic Park 

Ocean 

8. 

(«) 

Aces over Europe 

Dynamics 

9. 

(5) 

X-Wing 

LucasArts 

10. 

(10) 

Syndicate 

Electronic Arts 


AMIGA 

Platz 

(Vormonat) 

Name 

Hersteller 

1. 

(2) 

Anstoß 

Ascon 

2 . 

(19) 

Turrican 3 

Rainbow Arts 

3. 

0) 

Elite II - The Frontier 

Gametek 

4. 

(4) 

Ambermoon 

Thalion 

5. 

(5) 

Burntime 

Max Design 

6. 

NEU 

Die Siedler 

BlueByte 

7. 

(6) 

Syndicate 

Electronic Arts 

8. 

(3) 

Lothar Matthäus 

Ocean 

9. 

(7) 

Goal! 

Virgin 

10 . 

(10) 

Dune II 

Virgin 


CD-ROM 

Platz 

(Vormonat) 

Name 

Hersteller 

1. 

(i) 

Rebel Assault 

LucasArts 

2. 

(3) 

Day of the Tentacle 

LucasArts 

3. 

(5) 

Dune 

Virgin 

4. 

(2) 

The 7th Guest 

Virgin 

5. 

(4) 

Der Patrizier 

Ascon 

6. 

(7) 

Battle Chess 

Interplay 

7. 

(8) 

Kings Quest IV 

Sierra 

8. 

i _L 

NEU 

Stike Commander 

Origin 

9. 

(9) 

Dracula Unleashed 

Mindscape 

io. 

NEU 

Man Enough 

Accolade 


4 
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Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen! 



Jetzt soll ich, eine arme Setzerin, den Bearbei- 
ter dieser Seiten würdig vertreten. Das 
fällt mir insofern schwer, als daß mir 
Klaus sonst immer den Text diktiert. 
Wenigstens hat er mir eine An- 
sichtskarte geschickt, auf der zu 
lesen war, daß ich auf keinen 
Fall vergessen soll, den Tri- 
umphzug von Turrican 3 zu er- 
wähnen. Er läßt alle recht herz- 
lich grüßen und bittet Euch, wie- 
der viele Postkarten und Briefe 
mit Euren persönlichen Charts zu 
schicken. Wie immer gibt es ein 
ASM-Jahresabonnement; diesmal für 
BJÖRN CONRAD aus 38685 LANGELS- 
HEIM. Bis zum nächsten Mal, dann wieder 
mit Klaus. Eure Regina 


Das Editorialfoto aus der 3/94 war, 
wie aus gut unterrichteter Quelle ver- 
lautet wurde, eine Retuschearbeit 
unseres Layouters Lars Volke. Der eigent- 
liche Kletterer Klaus Trafford hatte das hier 
abgebildete Original-Foto aus Italien mit- 
gebracht, wo er Stuntdouble von Sly Stallone in 
“ Cliffhanger ” war. K. T. befindet sich derzeit auf 
den Fidschi-Inseln und doubelt Peter Schmitz in 


Ä‘ w * w,rt ’ 


“Der Hosenträgermann ” 


m 

s 

ER 

3 iS ▲ UP AND DOWN ▼ Elp 0 I 

* 

Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1 . 

(5) A 


Rainbow Arts 

2. 

(6) ▲ 

Turrican II 

Rainbow Arts 

3 . 

<1) ▼ 

Monkey Island II 

LucasArts 

4. 

NEU! 

Syndicate 

Electronic Arts 

5. 

NEU! 

Gunship 2000 

Microprose 

6. 

(7) A 

Goal! 

Virgin 

7. 

Comeback! 

Day of the Tentacle 

LucasArts 


GRAFIK 

Platz 

(zuletzt) 

Name 

— — _ 

Hersteller 

1 . 

(4) A 


Rainbow Arts 

2. 

(5) A 

Lionheart 

Thalion 

3. 

Ol ▼ 

Turrican II 

Rainbow Arts 

4. 

(6) A 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

5. 

C3) T 

Monkey Island II 

LucasArts 

6. 

Comeback! 

Formula One Grand Prix 

Microprose 

7. 

NEU! 

Sam & Max 

LucasArts 


SOUNE 



Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1 . 

(i) • 

Turrican II 

Rainbow Arts 

2. 

(4) A 

Turrican 3 

Rainbow Arts 

3. 

(6) A 

Turrican 

Rainbow Arts 

4. 

(5) A 

Apydia 

Kaiko 

5. 

Comeback! 

Wing Commander 

Origin 

6. 

NEU! 

Rebel Assault 

Lucas Arts 

7. 

(2) ▼ 

The Secret of Monkey Island 

LucasArts 


4 8594 
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HAND & KOPF 

Jedes Jahr machen sie eine Staatsaffäre daraus. Erst wird gemunkelt 
und auf "geheim" gemacht. Dann hat jeder wieder mal DIE Weltneu- 
heit schlechthin im Programm, und das nicht bloß einmal. Tatsächlich 
bleiben von den schlappen 400 Spieletiteln, die von den Verlagen jedes 
Jahr an die Läden geliefert werden, nach kritischem Sichten rund 30 
übrig, die bleibenden Eindruck hinterlassen und auch hier bei uns ei- 
nen Bericht wert sind. Kleine und große Schachteln - alsdann, los 
geht's mit den Frühjahrs-Highlights! 



® ieh mal einer guck! Es 
gibt sie also wieder: die 
kleine Schachtel von Ra- 
vensburger. Sie steht für 
eine Reihe, die so großartige Dauer- 
brenner wie “Hol’s der Geier” oder 
“Kuhhandel” hervorgebracht hat. Lei- 
der hat man in den letzten Jahren, vom 
Zeitgeist vor allem auch grafisch etwas 
verwirrt, die Reihe in Grund und Boden 
gewirtschaftet. Fast konsequent gab’s 
im letzten Jahr nichts Neues, und Bran- 
chenkenner suchten bereits nach den 
passenden Worten für die angemesse- 
ne Grabrede. 


LAST CHANCE 


ca. 27 DM, von: McGuire Bro- 
thers, für: 3-6 Spieler ab 12 
Jahren, Hersteller: Otto Maier 
Verlag, 881 91 Ravensburg. 


® ber denkste! Also frisch 
ausgepackt: Last Chan- 
ce. Wunderbar vielsa- 
gend ist dieser Titel! 
Aber keine Vorurteile bitte, nur Urteile. 
“LastChance” ist“Kniffe!” undVerstei- 
gerungsspiel zugleich. Um sieben Wür- 
felkarten buhlen die drei bis sechs 
Zocker. Wer eine Karte ersteigert, muß 
nun die auf dieser Karte geforderte 
Würfelkombination mit fünfWürfeln er- 
reichen. Schafft er’s, erhält er nicht nur 



wenn der Ventilator es kaum noch 
schafft und die Atmosphäre langsam et- 
was von Spielhölle bekommt. 


OSKAR 


ca. 20 DM, von: Uwe Schewe, 
für: 3-6 Spieler ab 1 2 Jahren, 

Hersteller: Amigo, 63322 Rö- 
dermark.. 




▲ Last Chance: reiner Würfelspaß ohne strategischen 
Anspruch 

seinen Einsatz zurück, sondern auch ei- 
ne satte Erfolgsprämie. Wer das Glück 
noch etwas kitzeln will, kann zusätzlich 
noch auf denjenigen wetten, der gerade 
sein Würfelglück strapaziert. Gewinn 
heißt Einsatzverdopplung, Verlust 
heißt lachende Bank -that’slife. 

“Last Chance” ist besonders in einer 
größeren Runde eine unterhaltsame 
und spannende Würfelei. Mit Taktik 
oder gar Anspruch hat das alles wenig 
zu tun, doch der Unterhaltungswert 
stimmt. Deshalb wird “Last Chance" oft 
auf den Spieltisch kommen - jedoch 
immer erst zu vorgerückter Stunde, 


eues Spiel, neues Glück: 
Dezentes Schweinchen- 
rosa hat der Verlag als 
Farbe für die Schachtel 
gewählt. Die Großen der Filmbranche 
lachen vom Cover: Whoopi Goldberg, 
Clint Eastwood, Mr. Spock und der Ter- 
minator. Und alle greifen sie nach die- 
ser kleinen, glänzenden Statuette: dem 
Oscar. 

Oskar von Uwe Schewe schreibt sich zwar mit “k”, spielt aber 
dennoch im Filmmilieu. Und weil Filmarbeit Teamarbeit ist, sind 
auch lieber fünf oder sechs als nur drei Mitspieler gefragt. Jeder 
ist im Besitz zweier Spezialwürfel, auf denen sich die Symbole für 
alle gängigen Filmgenres befinden. Flugs gewürfelt, und schon 
steht fest, weiche Filme im Trend liegen. Doch auch wenn es 
schicker ist, den Trend zu machen als nur mit ihm zu gehen, etwas 
Unterstützung von den Mitspielern ist schon nötig. Nun werden 
Karten gespielt. Anders als etwa beim Skat muß bei einem Stich 
nicht etwa die ausgespielte Farbe bedient werden. Man darf viel- 
mehr eine beliebige Karte ablegen. Eine bestimmte Rangfolge der 
Farben entscheidet, wohin der jeweilige Stich letztlich geht. Nur 
die Nuller können noch einen Strich durch die Rechnung machen. 
Sind alle Karten gespielt, zählen die erspielten Punkte eines Spie- 
lers für dessen beide Filmgenres - somit aber auch gleichzeitig 
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▲ Oskar: Stiche und Punkte beim Spiel im Filmmilieu 


nicht immer so ganz sau- 
ber ist, unterstellen wir 
dabei stillschweigend. Wer 
hat da das böse Wort 
“Goldwäsche" ausgespro- 
chen? Doch genug der Ver- 
mutungen. Die Stadt gilt es 
aufzuteilen. Und schon 
sieht man die ersten Mit- 
glieder der Familie durch 
die dunklen Straßen- 
schluchten gehen... 

“Capone” ist ein Spiele- 
klassiker. Sagt man. War- 
um? Ich weiß es nicht. Es 
stecken eine Menge inter- 
essanter Abläufe im Spiel. 
Es ist aber offensichtlich 
nicht gerade gewaltfrei, 
denn so manches “Famili- 


für diejenigen seiner Mitspieler, die 
seine Filmvorlieben teilen. Jeder Spie- 
ler muß für “sein” Genre 120 Punkte 
aufbringen, dann hat er einen Chip ge- 
wonnen. Schnell wechseln die Koalitio- 
nen und die Freundschaften. Wer zu- 
erst sieben Chips einkassiert, der hatte 
die richtige Geschmacksnase in Sachen 
Film, kann sich nunmehr getrost zu- 
riicklehnen und seinen Flug Richtung 
Hollywood buchen. 


enmitglied" findet sich im Hafenbecken bei den Fischen wieder. 
Wer nur in den Bau muß, hat noch das bessere Ende erwischt. Es 
ist ein Spiel für Leute, die gerne am Spieltisch fies sein wollen, da- 
zu gibt es reichlich Gelegenheit. Also 
genug der Schauspielerei und den 
wahren Schweinehund gezeigt! Auf je- 
den Fall ist “Capone” ein Spiel, das 
man nur mit guten Freunden spielen 
sollte— mit sehr guten Freunden. 


ca, 50 DM, von: Karl-Heinz 
Schmiel, für: 3-6 Spieler ab 8 
Jahren, Hersteller: Otto Maier 
Verlag, 88191 Ravensburg. 


® er nun doch leichte Be- 
denken oder moralische 
Skrupel bekommen hat, 
dem sei die infantilste 
Neuerscheinung des Jahres ans Herz 
gelegt. Zong von Karl-Heinz Schmiel ist 
ein Aktionsspiel, bei dem man durch 
Würfeln versucht, seine Figur auf einer 
Laufbahn ins Ziel zu bewegen. Doch von 
dort droht die Gefahr in Form des 
Zongs, einer kleinen schwarzen Schei- 
be, deren Eltern wahrscheinlich Car- 
rom-Spielsteine sind. Der Zong wird ge- 
gen die dem Ziel entgegenstürmenden 
Spielfiguren geschnippt - und aus ist 


etzt aber an die großen 
Schachteln! (Die kleinen 
waren fein, und es be- 
steht kein Grund zur Kla- 
ge...) Amigo, erst vor wenigen Jahren in 
den Brettspielemarkt eingestiegen, 
präsentiert Capone von Mark Caines, 
das viele Fans bereits in einer ur- 
sprünglichen Version 
unter dem Titel Ma- 
fioso kennen. Ob die 
Mafia allerdings ein so 
zeitgemäßes und vor 
allem amüsantes The- 
ma ist? Wie auch im- 
mer, bei “Capone” 
dreht sich jedenfalls 
alles um die “ehren- 
werte Gesellschaft”, 
und damit sie auch so 
richtig vorzeigbar eh- 
renwert wird, besteht 
das Spielziel in der In- 
vestition von einer 
lockeren Million Dollar 
in legale Geschäfte, 
wobei natürlich die Be- 
tonung auf dem Wort 
'legal” liegt. Daß die- 
ses Geld vielleicht 


CAPONE 


ca. 40 DM, von: Mark Cai- 
nes, für: 3-6 Spieler ab 14 
Jahren, Hersteller: Amigo, 
63322 Rödermark. 


▲ Zong : eine ziemliche Schnapsidee 


Capone: Endlich darf ich mal wieder so richtig gemein sein... 


der Traum von einem ersten Platz. Ge- 
zongt werden darf aber nur von demjeni- 
gen, der auch das entsprechende Sym- 
bol gewürfelt hat. Jetzt kann es natürlich 
Vorkommen, daß dies im Laufe eines 
Spiels überhaupt nicht passiert. So wür- 
felt dann ein Spieler locker dreimal und 
hat damit freudestrahlend das Ziel er- 
reicht -Freude vor allem darüber, 
“Zong” hinter sich gelassen zu haben. 
Man ist dabeigewesen, kann mitreden, 
aber das reicht dann auch. Von da an wol- 
len wir die Sache lieber wieder mit “k” 
schreiben und unter einem “Zonk” das 
verstehen, was uns Freude macht: eine 
witzig-kecke, wunderschön-flauschige 
Plüschfigur, die es im Fernsehen immer 
als Trostpreis gibt und die man im Spiel- 
zeugladen kriegt, wenn man dafür auf gut 
zwei “Zongs” mit “g”verzichtet. 

Rainer Scheer/sz 
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(omPETiTion 


Abgehoben 

Fliegen wie ein Vogel, das ist einer der ältesten Wunschträume der Menschheit. Dieser 
spezielle Wunsch kann für Euch wahr werden, wenn, ja wenn Ihr bei unserem tollen 
T.F.X. -Wettbewerb mitmacht. Die Firma Bomico hat sich nicht lumpen lassen und 30 
Superpreise gestiftet. Um einen davon zu ergattern, müßt Ihr nur die folgende Frage 
richtig beantworten: 

Welche Flugzeugtypen stehen Euch bei T.F.X. zur Auswahl? 

a) F22 

b) Airbus A 320 

c) EuroFighter 

d) BF 109 

e) Phantom 

f) F117 Stealth Fighter 



Wenn Ihr die richtige Lösung wißt, schreibt sie auf mit 80 Pfennig (Inland) frankierte 
Postkarte. Gebt Eure Adresse, Euer Computersystem und Euer Alter an - dann werft Ihr 
das Papier in den nächsten Briefkasten. Ach ja - die Anschrift! Das Ganze geht an: 

TRONIC Verlag 
Redaktion ASM 
Stichwort: T.F.X. 

Hessenring 32 
37269 Eschwege 

P.S.: Bevor ich’s vergesse, die Preise: 

1.-20. Preis: jeweils ein T.F.X.-CD-ROM-Spiel; 

21 . - 30. Preis: jeweils ein T.F.X.-Supershirt 

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firma Bomico und des Tronic-Verlags sowie deren 
Angehörige dürfen wieder mal nicht teilnehmen. Einsendeschluß ist der 30. April 1 994 (Datum des Poststempels). 
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SPIEL-GENRES 


DIE REDAKTIONSTRUPPE 


Ltfrich Schmffz 

M 


Derek delo 
Fuente (ddfj 


"Wie kommen diese ASMlinge eigent- 
lich zu ihren Bewertungen?" - Wenn 
Euch diese Frage und noch ein paar 
andere "interne" Dinge interessieren, 
seid Ihr auf dieser Seite goldrichtig... 

Alle größeren Spieletests verfügen über unsere "große 
Wertungsbox''. Diese enthält neben dem ASM-Urteil 
noch Wertungen zu insgesamt fünf Kriterien. Drei davon 
tauchen immer auf; sie sind für jedes Spiel wichtig: 
Grafik - Ästhetik, Animation, Farbgebung, Scrolling, 
Deutlichkeit 

5ound - technische Qualität, Einfalls- und Abwechs- 
lungsreichtum von Begleitmusik und Geräuscheffekten 
Ablauf- Spiellogik, "Gameplay", Spielbarkeit 

Darüber hinaus gibt es immer zwei "freie" Kriterien, die 
sich der Spieletester passend zum jeweiligen Spiel aus 
der folgenden Palette heraussucht: 

Preis/Leistung 

Realitätsnähe 

Humor 

Idee 

Atmosphäre 

Anleitung 

Spiel stärke 

Dauerspaß 

Steuerung 

Aufmachung 

Je nach Art des Spiels bekommt Ihr so ein recht breitge- 
fächertes Bild von dessen Stärken und Schwächen. Das 
ASM-Urteil, das groß im Balken erscheint, ist nun 
nicht etwa ein rechnerischer Mittelwert aus den fünf 
Ergebnissen in der Wertungsbox. Das ASM-Urteil soll 
vielmehr Auskunft darüber geben, ob das betreffende 
Spiel Spaß macht oder nicht. Es hat mit dem zu tun, was 
wir früher als "Motivations-Note" einzeln gewertet ha- 
ben. Das ASM-Urteil ist so etwas wie die "ehrliche Mei- 
nung" der Redaktion zu einem Spiel, unabhängig von 
dessen einzelnen Punktzahlen bei denTestkriterien. 
Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der "Replay"- 
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit 
dem jeweiligen ASM-Urteil. 

DIE ASM-WERTUNG VON 0 BIS 12: 

0-5 mangelhaft (das Spiel hat echte Mängel, von ei- 
nem Kauf würden wir abraten} 

6-8 annehmbar (Stärken und Schwächen sind gleich- 
mäßig verteilt, das Spiel entspricht dem Durchschnitt) 

9-1 Ogut(hebtsich positiv von der Masse ab) 

11-12 sehr gut (uneingeschränkte Empfehlung; das 
Spiel kann auch verwöhnte Spielefreaks begeistern). 

Abgesehen von diesen Punktwertungen gibt es noch spe- 
zielle Auszeichnungen. Den Hitstern verleihen wir an 
Spiele, die wir für wegweisend (oder "trendsettend") hal- 
ten. Besonders geniale Games mit einer neuartigen Spiel- 
idee und einwandfreier Gestaltung bekommen sogar das 
Prädikat Mega-Hit. Aberdas ist ziemlich selten. 

Dos Spiel des Monats schließlich wird für jede Ausga- 
be in einer rituellen Meinungs-Prügelei aller ASM-Redak- 
teure ermittelt. 


Bei jedem Spieletest und jeder Preview stehen 1-2 
Hinweissymbole, die zeigen, in welche Sparte 
sich das jeweilige Spiel einordnen ließe: 


ffea Wons- und 
Geschicklichkeits- 
spiele 


Baller - und 
Prügelspiele 


Rollenspiele 


[[[(üjj) Denk- und 

Knobelspiele 


Lemspiele 


Stefan Martin Asef 
(sma) 


Junten Bomgießer 


Klaus Traffard 
(kate) 


Marcus Hofer 

M 


ThomasMorgen 

ffamj 


Peter Schmifc 

(szj 


UNSERE STÄNDIGEN "FREIEN 





Antje Hink 


Andreas toter 

(ahf 


w 


MichoelSuck 

(naul 


Markus 
Krkhel fmkj 


A Björn Külfmerhatim Januar/Februarei- 
nige Wochen lang ah "Prakti" unsere 
Redaktion unsicher gemacht. Während 
seines Schulpraktikums bei uns hat er 
unsere Arbeit kennengelernt und uns auf 
mancherlei Weise geholfen 


CHECKPOINT 


Management- 

undWtssenschafts- 

Simulationen 


Sport - 

Simulationen 


Strategiespiele 


Gesellschafts- 
und Kortenspiel- 
progromme 


Jump'n'Run- 
1 Spiele 


Adventures 


Automaten - 
Simulationen 


Flug - und 
Fahrsimulatoren 
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Backstage (Live-Club, ASM 1/94) 

Lösungen: 1) Backstage, 2) Art Depadmenl 
K. Bledl, 905)8 Altdorf 
Alexander Rau, 65329 Hohenstein 

Je einen Walkman gewinnen: 

Markus Voll, 74177 Bad Friedrithshall 
Marcel Rabenstein, 06528 Holdenstedt 
Dominique Berg, 20251 Hamburg 

Je ein ASM-Jahresabonnement (ab 5/94) 
erhalten: 

Volker Schneider, 76646 Bruchsal 

Peter Erhardt, 70435 Stuttgart 

Christian Klippstein, 8931 2 Giinzhurg 

Ralf Fuchs, 78467 Konstanz 

Philipp Weise, 31542 Bad Nenndorf 

Alle anderen Gewinner werden per Post benachrichtigt. 



Sam & Max 
(Softgold, ASM 2/94) 

Lösung : Rummelplatz 
Das Poster erhält: 

Christoph Wetterau, 65934 Frankfurt 
Je ein Spiel Sam & Max geht an: 

Maik Wlodarz, 57234 Wilnsdorf 
Lars Jung, 61382 Friedrichsdorf 
Norbert Lonua, 18109 Rostock 
Tobias Schiff, 38120 Braunschweig 
Sascha Roman Robitzki, 25336 Elmshorn 
Josef Steinkirchner, 94563 Otzing 
Tilo Sauer, 12621 Berlin 
Aurel Sangenstedt, 53913 Sw. -Miel 
LucasJillek, 57319 Bad Berleburg 14 
Heidi Hass, München 80 



DIE NEUESTEN HEFTE... 


5/94 

HB 5. APRIL! 



Auch das große "Siedler"-Gewinnspiel aus 
ASM 1/94 ist abgeschlossen - allen 
Teilnehmern vielen Dank fürs Mitmachen 
und den insgesamt 41 Gewinnern eine 
herzliche Gratulation! Auf dem Bild hier 
seht Ihr die elf "echten" Fehler, die sich 
der Screenshot-Fälscher geleistet hat. 

Wer außerdem noch "Farben" angegeben 
hat, ist natürlich ebenfalls auf dem 
richtigen Dampfer - denn den richtigen 
Farbton des Originals hat der Nachahmer auch verfehlt. Der Gewinner des ersten Preises 
(ein Wochenendurlaub auf dem Bauernhof) heißt Carsten Lück und wohnt in Dortmund. 
Die Gewinner der übrigen Preise wurden per Post benachrichtigt und haben ihre Programme, 
T-Shirts und Poster inzwischen alle bekommen. Blue Byte und die ASM gratulieren! 
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COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinburg 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Str. 21, 01159 Dresden 
PSW COM TAC GMBH, Steinbrückstr. 1 ,02977 Hoyerswerda 


COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin, 

Tel.: 030/3043156 

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 18439 Stralsund 
PLAYSOFT- STUDIO SCHLICHT1NG, Computersoftware + Versand GmbH, 
Katxbaehstr. 8, 10965 Berlin, Tel.: (030) 7861096 
POWERSOFT, Schwedens*. 18 c, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056 


BIENERGRÄBER, Ottensener Straße 126, 22525 Hamburg, 

Tel.: (040) 5401217 

COSI, Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: (04531) 87821 
FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehör, Wansbeker Chaussee 40, 
22089 Homburg, Tel.: (040) 2505759 
FLASHPOINT, Houptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222 
HUDSON SOFT, Ferdinands*. 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926 
INTERSOFT GMBH, Groß-Liedemer-S*. 27, 29525 Uelzen, Tel.: (0581) 5006 
MAUBU PLATTEN VERS AND, Basedows*. 2, 20537 Hamburg, Rainer Kock, 
Tel.: (040) 253344, Fax: (040) 253531 

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg, 

Tel.: (040) 229 38-0 (Infoservice: (040} 2 27 09 61} 

SOFTWARE 2000, Max- Planck- Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040, 

Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 8004 44} 


ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 39083 
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)8801 1 1 
COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg, 

Tel.: (05322) 54057 

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach, 
Tel.: (06033) 74074 

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081 
DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648 
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel, 

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553 

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Halle/ Westfalen, 
Tel.: (05201) 16989 

ELECTRONIC ART5 DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, 

Tel.: (05241) 24307 

SELUNG POINTS, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, Tel.: (05241) 29843 
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589 
KORONA-SOFT, Carl -Bertelsmann- Str. 53, 33334 Gütersloh, 

Tel.: (05241)1828 

SOFTSALE, Schloßplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417, 
Fax: (05021) 910-403, -404 

THAUON SOFTWARE GMBH, Känigstr. 16, 33330 Gütersloh, 

Fax: (05241)24939 

THOMAS PFISTER SPIELE VERSAND, Ludwig-Mond -Str. 52, 34121 Kassel, 
Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gortenstr. 3, 32130 Enger, 

Tel.: (05224) 2375 

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 33397 Rietberg, Tel.: (05241) 24939 


ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, ViktoriastT. 39, 44787 Bochum, 

Tel.: (0234) 15879, Fax: (0234| 68201 1 

BACHLER, Blücherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088 

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 Mühlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837 

CALL & PLAY, Popen weg 15, 46487 Wesel, Tel.: (0281) 31641, 

Fax: (0281)31642 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid, 
Tel.:(02191)385424 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen, 
Tel.:(02361)651007 

DIGITAL CONCEPTS, Börsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128 
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hückelhoven, 

Tel.: (02435) 2086 

DYNATEX, Brückstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140 
GREENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum 
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022 
LHS, Postfach 1422,41061 Mönchen gladboch, Tel.: (02161) 9274-0 
UFETIMES, Pestalozzi str. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267 
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544 
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Möncheng ladbach, 
Tel.: (02161)490555 

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst, 
Tel.: (02131) 607-0 

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, 
Tel.:(02131)6602-0 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer, 

Tel.: (02832) 78184 

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 6602-0 
SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Düsseldorf, Tel.: (021 1) 494862 
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256 
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Düsseldorf, 

Tel.: (0211)309233 

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494 


ACCOLADE DEUTSCHLAND, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bönen, 

Tel.: (02383) 3926 

ART & FUN, Köln- Aachener- Str . 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981 
CPS FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 6-10, 50667 Köln, Tel.: (0221) 9257141 1 
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr, 17, 59439 Holzwickede, 

Tel.: (02301) 12647 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Köln, Tel.: (0221) 425566 
KINGSOFT, Grüner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051 
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bönen, Tel.: (02383) 69-0 
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn, 

Tel.: (02371) 24599 


ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim, 
Tel.:106196) 8010 

BOMICO, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100 
DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-Straße 1, 67549 Worms, 

Tel.: (06241) 593763 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M., 
Tel.:(069)950812-0 

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Südpork 12, 65451 Kelsterbach, (06107) 76060 
MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim, 

Tel.: (06201) 161201 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 50, 63762 Großostheim, 
Td.: (06026) 5050-0 

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Td.: (06251) 65711 
SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt, 

Td.: (069) 29900455 

YENO ELECTRONIC GMBH, Robert-Koch -Str. 12,64331 Weiterstadt, 
Tel.:(06151)84114 


ATTiC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Str. 84, 72458 Altstadt, 
Tel.:(07431)54305 

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Td.: (0721) 22295 
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stuttgart- Feuerbach, 
Tel.:(0711)8568534 

SKYUNE, St. Pöltener Str, 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (0711) 812736 


COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 München, 
Td.: (089) 5022463 

CONTITRONIC, Schdlingstr. 20, 80799 München, Td.: (089) 284964 
ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 München, 

Td.: (089) 4489389 

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Td.: (08341) 14053 
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 80469 München, 

Td.: (089) 2609593 

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottobrunn, 

Tel.: (089) 6096698 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 München, Tel.: (089) 344388 
MICROPROSE, St.-Jakob-Str. 18, 82319 Starnberg, Td,: (08157) 4466 
PEKSOfT, Müllerstr. 44, 80469 München, Tel.: (089) 2609380 
SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 München, Tel.: (089) 6908687 
W1AL- VERS AND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Gröbenzell, Tel.: (08142) 901 1 
zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Td.: (08161) 681 32 


GROS5 ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Röhmbach, 

Tel.: (08582) 1599, 8639 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 1 10, 90469 Nürnberg, 

Td.: (0911)48871 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Nürnberg, Td.: (0911) 437474 
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Ekhendorf, Tel.: (09937) 1443, 

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937) 1445 

THEO KRANZ-GAMES, Julius promenade 11, 97070 WÜrzburg, 

Tel.: (0931)571601 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nürnberg, Td.: (0911) 288286 
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg 


England 

Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND 
Österrekh 

MES SIMULATION S, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz, Tel.: (05552) 81210 


Schweiz 

DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: (05325) 1332 
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GAMES, GAMES, GAMES 


U Grand Prix t 'nl. {F£5> .... & 34,95 DM 

□ Eric tbe Unrcfldy (PC) . .. a 29,95 I>M 

□ ZtKil (Ptl) - ä 39,95 DM 


□ SnoopyS (lame Glub (Pt;) 

□ Elite II * □ Anujiü, □ PC) 

□ Powennoa^ef (PC) 

□ Elite I ( □ AmiRü! 

□ J.rmtiiin^s Zf P Amtga, □ Pt;) 

□ Gunship 2000 i □ Amiga □ Pt ) 

□ Creepers (Pt!) 


25.95 DM 
Ö9, — DM 

39.95 DM 
3^,95 DM 

54.95 DM 

59,00 DM 

39.95 DM / 


□ KUngworld (PC).... 59,95 DM / 

□ Pupulou«) II {Amijta) 35,95 l>M / 

□ Seudi for tbe King (PC) .. .....34,95 DM / 

L l£* Manley: Djst in E.A. (Pt;) 34.95 DM / 

i ink> tiidl' VGA (PC) 04(95 DM / 

H Plan 9 from Outerspaet (PC) 39*95 DM / 

□ Civ'llizatlnn (PC) 69,95 I)M / 

□ Larry 1 (Amiga) * 39,95 DM / 


□ Ving Commander (PC) 39,95 DM / 

J Summer Chalienge(PC) 29,95 DM / 

I Pmtostür ( Pt Disk 3,5) 79,95 DM / 

□ Frotoslar (PGCQ-ROM) , H-t.95 DM / 

□ Gateway II Homeworid (PC) 69,95 DM / 

□ Sensible .Soecer (PC) 49,95 DM / 

O Hexuma (PC) , , 44,95 DM / 

□ Hemma (Amiga) 44,95 DM / 

LI IncredJble Maefalne (PC) , 44*95 DM / 

□ YoJocCPC) 39,95 DM/ 

□ Lotus Turbo Challenge 3 (PC) .... ...... ... 49,95 DM / 

□ tCollemp lei Buch Whak/s Voyage 39 , — |>m / 

□ Whak's-Voyagf Spiel □ Amiga 1 MB, □ Amiga 1201) RKX), □ Atmga CD 32 74,95 DM / 

□ Whak ’s - Vo^ge-S plel D PC- Di.sk. □ PC-Cl>ROM ^9.95 DM / 

L Whak*'»- 1 Voyage- Package Spiel (lilileobrh ankmueii) + Bucli 99,95 DM / 


* Porto Verpackung (Inland 9.00 DM, Ausland 16,00 DM 1 

bzw . XNAft-hühr i 4 ).,iK) DM! 1 


tte^mlbelnig 


DM 


Bitte hcachicn Sic daß k i Nadmaltmclielirrungcn eint- zti«iäD.liche Vydinjhmegi'lxihr anßillt fbci VorkusM- nicht! ■ 
NadiitahnK^udungeii ms Ausland sital nicht moglkh. Die Ijcferunjt erttslgt sdirurlls&nöglich nachV\Kmi^lugc! Für Melirl'adteteÜungcn 
Bitte Stückzahlen dmiBgen’ Mit Er?«:heiiit?ti dieser Aus^;i(k. j \ edkrn*n alle antk-rvsi ftoeisüsten ihre Gültigkeit Software ist vom I miaust h 
jitsj-os^hhvrtcn Öd ZahKing in Ptjcsmerueddurq kann die Öcstdlung nicht amgduhrt wctdai 

VHr bitten unsere ausländischen Kunden um Angabe Ihrer l'StddentMkatiotis-Nr* (KG -Lander ) 


□ IL5.S, Enterprise f D l T 0l-A. □ Pd]*D> ä 49,95 DM U Deep Space NI ne Shuttle,,* (Kid k-i iux.lv Ih ä 59,95 DM 

□ X-Wing . t Ritten- Mcxidlhausatz) ä 37,95 DM D X-M ing tSnup-MmidllTausüz t ä 2^.95 DM 

LI Star Trek 3 leile-Sei iKlrbemodeU) ä 54,95 DM P Tie-Fighter tSnap-Moddibau-Huiz > ä 27 ,9 ^ dm 

D Millennium Palcon 1 Klehemndelt 1 ä 59,95 DM □ Star Detfrayer iKIulvmndelD ... h 49,95 DM 

D Deep Space \ine Sraiiun 1 Klcbcmr ddl i 5 59,95 DM / 


CDs 


L Urigin Soundtrack ä 24,95 DM 

L Chris llitlsheeks -Apidya-Soundtrack-t^D 
G Chris IliiLsbeeks -To be «in lt>p*..--CI) 

□ Chris llühbecks *Turrk*aii-CD 

D Star T rek "The Xext Genernihm" Scmndtrack (3 t;i>'s) 

□ Star Trek ^ Original- Soundtrack*' (3 f ;D"s) 

□ "Deep Space Mine CD* 

U Star Trek "The Best oF 

□ Scie nee -P ict Ion ■ S*>u ndt raeks ( t < D-6ox > 

□ Reggae Xights VoL 2 * 

□ Bob Dylan, "GfcaDnt Hits* 


fl t;hrts l]itLslx L (. ks -Shatkis^tlD 


95 DM 
.95 DM 
.95 DM 
.95 DM / 
95 DM / 
95 DM / 
95 DM / 
95 DM / 
95 DM / 
95 DM / 
95 DM / 


Elektronik 


LI Blutende iLmd 
□ TeufeLskralk 
P Cdabl-Ughi 
□Joypüd Eagle lur Pt; 


ä 29,95 DM 
ä 99,00 DM 
ä 49,95 DM 
:) 24,95 DM 


□ CD-ROM-Laufwerk 

□ f D-ROM doublespeed laulWerk 
I : Sound Rloster Deluxe 

□ Joystick Hawk für Pt; 


a 299,95 DM/ 
ü 399,95 DM/ 
ä 119,00 DM/ 
a 24,95 DM/ 


HEFTE 


P Das AÄM-MEGA-PACK f 9 2 tkompl Jahrgang IWi ..... ft 69,- — DM 

□ Das ASM- MEGA-PACK T 9J c 1-7. 1.1. 12) a 55 t — ^ DAt 

D Da* z\SM MEGA-PACK '90 tkumpl Jahrgang 199üi , ft 60 - — DM 

P Das ASMAlEtiA PAt K ’H9 ikompl Jahrgang IW'i ft 60, — DM 

C 4er-Paclt (ASM Special \r u. 7* m. 91 . ft 20, — DM 

U folgende AS M/s : — zum NcupreHs 

ASM Special Mr. LU S LaJ Q a 7^o p\| QßEEüIBEISCilSEä 9, BO DM 

□ asm Extra! - 30 Sierra 'Übungen ä 1 4, NO DM □ ASM Extra 2 M jLi.stüiiTÜdk* SSl-l.oMingvn ft 14,80 DM 


ORDNER & Bücher 


□ Da* neue Qimputer-HaBhuch 
LI Space Kat- Intergalaktisch 

C Space Rai II Abge fetzt 

□ Top Secrt't Hinl Book 

C 4er Buch Pack 


7,59 DM 

"*,80 DM 

7,80 DM 

?,B0 DM 

■ • • ,=! ■ m- 25,— DM 


□ *66 Game Boy-Spiele . 29,80 DM 


| Sonstiges 

□ 

DM 

□ 

DM 

0 

DM 

- Port »/Verpackung 1 Inland 6,00 DM. Ausland 16,00 DM» , . , 

h™. \N.(>h„K f [0 nn mi. , ‘ 

DM 


Bitte bcaducn Sie. dar* bei X.Khiulämdidvmngt-n vüw zusaDÜeht 1 Xaduuimivgdxiltr anUlts (bei Yudci^e ilkhtl ). Vodtnahmcieiidüiigcn 
irb AloJoiuI 9 nd nichr möglich Die Lieferung erfolgt sdirKHhtnitjglidi juehYfifruidagc! Für MdirhitliiH-stdlimgi'n lätir Stück/ablen eint ragen 1 
Mo F r^l leinen döe^ Ausgahe verlieren alle antleren Ptvislhitm ihrv i. Billigkeit Vilbvorr bl vum Ln1Uu1s4.fi atisgeschUr^seti Hd Zahlung in 
Fusi weitzeuhen kann die lkstelluny nivlit an geführt weiden 

Wir bitten unsere ausländischen Kunden um Angabe ihrer USt- Ident iflkations . Nr* (EG Iündir) 
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r Ankreuzen 
Ausfüllen und 


Software GmbH 


süöSti! 
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iS&tSrtS Qt-i m\ 


:a^)^<üTf;de.r 


Aliens haben New York Gits ühMfalt^H 
uiul sind tlabei, ihre GeMngenegglm 
Willenlose Zombies zu ‘'yerw/aiuiejif 
Bereiten Sie dem Spuk ein Ei'icläl 
Eindrucksvolles 2 5 <5 - Pa r b- P a ra wfflfflgs- 
crnlling. Digitaler SB-Sounch kiuo 
artige Filme, gemeine Mobster und 
fiese Waffen - Das ist APOGEE pur! 1 


Artikel 


tM DOOM V10-763 

■ Blake Stone 1 -6 V10-761 

M Duke Nukem II - 1 -4 VI 0-762 

Halloween Harry VI 0-742 

m ERC Pinball 1+ II VI 0-745 

■I BioMenace VI 0-727 

H Monster Bash! VI 0-680 

■ CD-ROM Epic Pinball CDR1301 

(■ CD-ROM DOOM CDR1401 
m CD-ROM Blake Stone CDR1399 
m~ CD-ROM Duke Nukem IICDR1400 
M CD-ROM Action Pur ! CDR1000 

■ CD-ROM Games Dos 1 CDR1 100 

■ CD-ROM Games Dos 2 CDRH 99 
■T CD-ROM Games Win. CDRI 101 


+ Porto / Verpackung 


Tel 0721-97224-0 

l*Ww ItBundfciwn, Dornte ftmiNxi hin ArviJ r 

Fax 0721-21314 

Btx *CDV# 

Postfach 2749 
Neureuter Str. 37b 
D-76014 Karlsruhe 


Bank / Ort 

m 

Jönta-Nt 

_J pef Kreditkarte 

<V&fsündt< osten 1 0. - DM) 

Kreditkarte 

Abfoufdatun 

Kredltfeaten-Nf. 


Vorname 

Name 

Strato / Haus-Nu 


Land /PU /Ort 


Datum 

Unterechrit 


5B6r ■ * 

^die Post geht 

-■3"#%. # Km 

ifi irif* I 


■ ii 

sSbm < 


mm 

sng s 

ABSENDER nn“T^i n 

n iäj. _ i' _ m-M. i/. m_ ^ n_ i ■ _±\ 
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